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GVP 1200HD & 
CINEMORPH 

VI BJUDER PÅ CINEMORPH! 

CineMorph (Värde 995. ) får du gratis med A120O-HD Kit 
GVP 1200HD-Kit = Härddisk, skruvar, kabel, garantisigill, 
Svensk manual, Svenskt installationsprg. och CineMorph! 
GVP 85MB int AI200 HD Kit &CineMorph 3795.- 

GVP 124MB int Al 200 hD Kit med CineMorph 4995.- 


GVPPC28B& 

CINEMORPH 

PC-emulator för GVP HD8 & A530 

Vid köp av CineMorph får du PC-286 pä köpet 
eller köp PC-286 sä fär du CineMorph på köpet! 

(Gör egna förvandlings effekter som i Michael Jackssons 
Black&White videon med CineMorph) 

Normal pris 2290.- NU 895.- 


: GVP 40Mhz 

\ AM/GA 1200 

* A1230 TURBO • ca: 530% snabbare 

* GVP A1230 0MB, Utan FPU 4095, 

* Bestycka GVP A1230 som du själv vdl: 

* 1MB 32 bit 60ns RAM (A1230, A530. G-Force, FANG) 895, 

* 4MB 32-hit 60ns RAM (Al230, A530, G-Force, FANG) 2295, 

*40MHz FPU, matteproc.(A1230.A4000 030,FANG) 1695, 


★★★*★★★*★★★★★*★★★★*★★★★*★★★★★*★★★★*★★★★★★★*★★ 

1CV D SUMMERSALE 

A A2/4Q00 HC8 SCSI / RAM (1795. ) 1395.- 

* G-Force 030,25MHz, 1MB,SCSI (5995.-1 449b. 

* G Forcc 030,40MHz,4MB,SCSI (8995. ) 6795.- 

* G-Force 030,50MHz,4MB.SCSI (12995 ) 8495 

* G-Force 040,33MHz,4MB,SCS (12995.-) 9995, 

* GVP HO-Extender 2xSer, IxPar (2295.) 1295, 

* PhonePak lelesvar/Fax server (5295,1 3995, 

* SUPER MEGA K/UERSAIE! 

* En pall nya 9 nål Commodore skrivare på REA 
+ MPS 1230 skriitare ex Irakt ink par kakel 2495, 99 5, 

* Postscriptlaser NEC s62P/4MB Demo 12995, 

* GVP A500 HDB/OMB-Uemo 12995,) 2395, 

* GVP A500 HDB/40MB Demo 3995, 

* Ouantum 1.7GByte 3.5" -Demo (19990,) 13995, 


GLO C K G EN LOCK 

GVP.s höga kvalitet för Amiga/PC 
G Lock VGA+för PC -NYHET- 14995, 

G-Lock för Amiga 5395, 

GVPIV 24 v2 

24 bit FiamebufferlGrabber/Genlock 
Uppdatering prog+romtill vers.2 1995, 

Kampanjpris: 121995) 18995, 

OpalVision v2 

24-bit Framebuffer. ny programvara v2 
Imagine 2.U opal följer med gratis! 

Opal Vision v2 ink lmagino2 opal 10995. 
Uppdatering prog^manual till v2 445, 

Imagine 2.0 för Opal Vision 995, 

REAL 30 v2 

Oen kraftfullaste raytracern av alla! 
Real3D v2 4995, 

Real3D Classic 995, 

UppdaL 1.4Pro till R3D v2 2495, 

Uppdat. Imagine mtl. till R3D v2 3995, 

Amiga 4000-040& 030 vikonfigurerar efter 
ditt önskemål, b.la. 40Mbi FPU. Ring för pris. 


★★★★★★★★★★* 
GVP PRODUKTER 

2MB SIMM •> A500 HD8/A2000 HC8 750, 
Quanium 256 cacha-LPS! SCSI 1201MB 3995, 
Quanlum 256 cache LPS! SCSI 240MB 5695. 
Image-FX Ihilribeh.. test i DMz 4193) 2895, 

DSS-8 (sampler och programvara) 845, 


PROGRAMVARA & TILLBEHÖR 


DCTV - PAL grafikkort/digitiz. (5495,) 2995 

Domino Grafikkort A2/3000 (4495. ) 2995, 

Nytto Paket med 8 kända prg (5500. ) 895. 

Scala 500 (video titlingl (995. ) 495. 

The Art Department TAD (995. ) 350. 

Office 5 nytto prg på svenska (2995.) 1595, 

VideoFonts-CG (5 olika pkt) (895,) 450. 

Picoh HD 50MB löstagbar typ Syquest (64S5.-I 4495. 


DSS-E PLUS HYHET ny prg. & hårdvara 1195, 
Uppdat til Nya programmet för DSS8 RING! 
Syquest NY läs/skriv 44&88MB intern 5995. 
ProRAM till A3000 max 64IVIB 2995, 

TILLBEHÖR TRL AMIGA 1200 
GVP FANG 32-bit SCSI! RAM i FPU -NYHET - 
Minne fill FANG (SIMM) se GVP A1230ovan 
FANG 0MB RAM /SCSI (utan FPU 2995. 

FANG4MB RAM) SCS' |33MH?FPU 5995, 

FANG SCSI kabel kit (25pol) för ext. HD 595, 
FANG 33MHz FPU Matteprocessor) 1095, 

Al 200 RAM 0Mb 2st Simm platser max 8MB + 
FPU IGMIiz + Klocka 1695, 

Al 200 RAMIFPU M-botics 25Mhz|0MB 2495, 

Klocka till Amiga 1200 395, 

Amiga 1 200-*-85MB HD (monterad) 3695, 

Amiga 1200+120IY1B HD (monterad) 9695, 


★★★★★★★*★★★★★★★★ 
★ 

t PageSetter III eng • AGA 

* Professional Page 4 eng AGA 

* Professional Page 3 svensk 

* Uppdatering till PPage 3sv eller 4eng 

* Professional Page 2.1 svensk (beg) 

^ FinalCopy II - 2:nd edition 
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KXRLBERG 

GVP:s generalagent i Sverige: 

KARLBERG 

% 

Tel: 046 - 474 50 • Fax: 046 - 471 20 

[ 4 ] 

mjLA 

KARLBERG 

Karlberg & Karlberg AB - 237 91 BJÄRRED 

KARLBERG 


;gvp) 


* Brilliance AGA-Paint .NYHEF» 

* Amiga SubTitler (texta/översäit filmer) 

* VistaPro 30 (AGA m.m.) (795. ) 

^ Scenary Animator 4.0 - AGA 

* DirOpus 41895,1 

* Hypercache Pro - maxa din HD 

* Bars&Pipcs vers.2 

* Super Jam 1.1 

* OneStopMusicShop (Proteus synt på kort) 7995, 

* Kwikstartll (WB2-A1000) (795.) 495. 

* SunRice 12-bit sampler kort 6595, 

* Vurtex 386 -25Mhz PC kort för Amiga 4995. 

* Vortex 486-25Mh7PC knrt för Amiga 7995, 

l PC PRYLAR 

* Professioraf Draw tor PC.urin 3495, 

* VistaPro 3iJ (Unöskap) for PC NYHET 895, 

Alla priser är inklusive moms, exkl frakt, w 
Med reservation för prisändring. 

Annons fotosätt med PPage 4.0 hos 
JustNu Tryck i Lund 046-158383. 
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Picasso // 

24 bit Hogupplosande grafikkort 
Kort för montering i Amiga 2/3/4000. 
Ger högre upplösning för alla rena' 
AmigaDOS 2.x program eller högre. 
Välj bara önskat skärmläge med 
skärmläge väljaren (ScreenMode). 
Direkt kompatibel med program som: 
FinaICopyll (so bild t.v.), PPago 4, 
PageStream, Real3Dv2. DirOpus. 
ProCalc2 TVPaint2 m.fl. 

Inbyggd extremt snabb blitter som 
snabbar upp t.ex. scrolling, text¬ 
uppdatering, fönsterförflyttning m.m. 
(snabbare än AGA på A4000) 

Du behöver ej koppla om monitor¬ 
kablar när du bytar mellan Amiga 
och Picasso-grafik (autoswitch). 
Kortet kan visa upp till 24-bit (16 
milj. färger) på skärmen i 640x480. 
Upp till 65.536 färger max 800x600. 
16 färger 1280x1024 interlace. 
Rendermoduler till bl.a. ADPro, 
ImageFX, Real3Dv2 m.fl. medföljer. 
Bildvisare för bl.a. IFF, IFF24.GIF. 
JPEG, MPEG medföljer. 
Dokumentation, paintprogram, kablar 
och C exempel medföljer. 


Bilden nvan är Pinassn-ll 1152x900, 256 färger med WB 3.0. Oen röda rutan är normal Amiga hires-interlace 640x512. 

Picasso-ll kan visa: 640x480 72Hz, 800x600 81 Hz, 1024x768 77Hz, 1120x832 65Hz, 1152x900 60Hz, 1280x 1024 87Hz interlace 

★★★★*★★★★★★★★★★*★★*★*★★*★*★★★★★★★**★**★★★★**★★★★★*★★★★★★★★ 
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Prenumerations - 
service: 

Titel Data AB 
112 86 Stockholm 
Tel: 08-652 43 00 
Vardagar klockan 08.30-12.00, 
13.00-16,30 

Prenumerations¬ 

priser: 

Sverige och Norden 

Helår (22 nr) 380 kr 

Halvår (11 är) 195 kr 

Korttid (7 nr) 128 kr 

För prenumeration utanför Norden 

tillkommer kostnad för flygfrukt 

Redaktion: 

Postadress: 112 85 Stockholm 
Besöksadress: Industrigatan 2A 
7W-08-692 01 40 
Fax: Ö8-650 97 05 (redaktionen) 

IMS. 08-654 9950 

Chefredaktör och ansvarig utgivare: 

Christer Rindeblad 

Layout: 

Ursula Engström 
Lars Jansson 

Markus Dahlberg (soimriarvihaxic) 
Ndjesredaklör: 

Johan Buren 
Testrctiaktör: 

Peter Kerschbaumer 
Sekreterare: 

Kristina Malm 
Praktikanter: 

Ove Kaufeldt 

Medarbetare i 
detta nummer 

Christina Backer, Christer Bau. 

Bengt Dahlström. Sten Ekedahl. 
David F.kholm. Göran Ftöjdh. Dan 
Josefsson, Björn Knutsson, Mac 
I .ars son. Anette Nnntell. Anders 
Reuterswärd 

Utgivare: 

Bröder ua Lindströms Förlags AB 
VD: Ciunnat Nelz 
Ekonomichef: Björn Sandberg 
Annonschef: Göran Backman 

Företags¬ 

annonser: 

Annonskontakten AB 
Att: BjCm Wenström 
Nvbroptan 1 
17142 Solna 
Tel: 08-83 09 15 
Fax: 0S-27 37 35 

Rippning och 
tryck: 

Rippning: Melartders Fotosätteri AB, 
Sthlm 

Repro: Valör Repro. Bromma 
Tryck: Hcdcmorwbladct. Hedemcra 

/» 0238-3379 
Eftertryck förbjuds utan skriftligt 
tillstånd från tidningen. För ej beställt 
material ansvaras ej. Pristagare i av 
tidningen anordnade tävlingar 
ansvarar yfiiv ff'« eventuell vinsiskatt 

Omslagsjbto: Arne Ad ler 
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LEDARE 

Amiga överlever krisen ? 


Sommaren verkar vara en kritisk period för 
datorföretag. Förra året’vid den här tiden 
gick svenska Atari omkull. Och nu. som vi 
berättar mer om på nyhetsplats, skakas 
Commodore av den svåraste krisen någonsin 
i företagets historia. 

Precis som vanligt är det svårt att få raka 
besked från Commodore, både internationellt 
och i Sverige. Det har förstås lett till en 
våldsam ryktesflod där det både talas om 
nedläggning av dotterbolag i en rad länder, 
däribland Sverige, att svenska Commodore 
gått i konkurs och/eller att man ska 
genomföra kraftiga personal-minskningar. 

I den här typen av krislägen gäller det att ta 
alla sådana obekräftade rykten med en stor 
nypa salt. Datormagazins redaktion har talat 
både med Lars Molander, VD för 
Commodore i Sverige samt David Pleasancc, 
VD för engelska Commodore. Ingen av dem 
vill bekräfta några av alla de uppgifter som 
just nu cirkulerar i branschen. Det finns bara 
en uppgift som är säker och bekräftad från 
Commodore international; nämligen att man 
gjort över en miljard kronor i förlust det sista 
verksamhetsåret. 

Givetvis måste en sådan gigantisk förlust 
få konsekvenser och antingen diskuterar 
Commodores ledning tänkbara åtgärder. En 
sådan åtgärd, som vi vet att Commodore 
diskuterat, är att helt lägga ner sin PC- 
försäljning och enbart satsa på Amigan. Det 
vore en logisk konsekvens eftersom PC- 
försäljning för de flesta datorföretag idag är 


olönsam genom det våldsamma priskriget på 
PC-marknaden. 

Amigan däremot är Commodores egen 
produkt. Man saknar konkurrenter. Alla 
utvecklings-kostnader är betalda och 
tillverkningen sker i egna fabriker. Det är 
faktorer som troligen gör Amigan mycket 
lönsam. Men allt detta är givetvis mina egna 
spekulationer. Hur det verkligen blir avgörs 
troligen inom den närmaste månaden. 

Själv tror jag dock att svenska Amigaägare 
kan känna sig lugna. Att Commodore drar åt 
svångremmen är inget som behöver påverka 
Amigafolket. 



Vill du fråga Datormagazin om något? 

Svar på: 


Amigafrågor 
Spellösningar och fusk 




Skriv, faxa eller modema till 

Daformagasirt 

Box 12 5t7 

102 29 Stockholm 

Fox: 08-650 97 05 

8B5: 08-654 99 50 


Du kan ocksä far svar pä dina 
frågor fran andra läsare. Ring 
klotterplankel där undra läsare 
kan hjälpa dig med dina problem: 

Tel: 071-21 25 56 
(samtalet kostar 4 55 kr/min) 



Om du vill köpa gamla DMZ-nummer eller artiklar: 

•Ta fram en poslgiroblanketl 

• Arge de nummer civ DMZ eller vilka artiklar du vill köpa i fältet 
"meddelande till betalningsmottagern" 

•DMZ kostar 25 kr/nr, artiklar 15 kr/nr. Beställer du flera artiklar kostar 

de efterföljande 10 kr/st 

•Fyll i ditt eget namn och din adress 

•Postgironummret: 58 07 15-1 

• Bevnlningsmottagare: Bröderna Lindströms Förlags AB 


Datormagazin nr 12/93 


3 






















Test: 

18 Ny svensk ordbehandlare: 

ProWrite 3.3.2 får bra betyg bland 
annat därför att det är helt på svenska. 

22 Professionell DTP i färg: 

Med nya Professional Page 4.0 kan du 
arbeta med dokument i färg på skär¬ 
men. 

• • 

Övrigt: 

26 Expertpanelen: Har svar på alla 
frågor. 

30 Datorgrafikskolan börjar: 

I en artikelserie i tre nummer beskrivs 
ingående hur datorns grafik fungerar. 

32 PD-Amiga: Gamla godingar i ny 
tappning. 

34 Fish-diskar 847-850 


C 64 

35 PD 64: Gör egna demos med Nya 
Deluxe Screen Maker III. 

35 64/128-spalt: Så kopplar du din 

128 till TV:ns SCART-kontakt. 


Reportage: 

10 Han är expert på hackers: 

Jörgen Nissen har forskat om hackers i 
åtta år och har nu blivit doktor. 

16 En modern spåman: 

Han använder Amigan för att se in i 
framtiden. 

Allmänt: 

3 Ledare: Amiga överlever krisen? 

6 Nyheter 
8 Nya prylar 
12 Insändare 
44 Tävling 
66 Serier 
68 Datorbörsen 

Nöjesm agazin et: 

38 Spelmässa i Chicago: 

Consumer Electronics Show hölls i 
Chicago 4-6 juni. CD blir framtidens 
melodi. Nya standarder visades. 

Flashback: År 2142 tar utomjor- 
dingarna över jorden. Nytt höjdarspel 
från Delphine Software. 
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SYSCOM 

Box 4117 17504 JÄRFÄLLA 

Kvalitets-Postorder 

Gör som 1000-tals andra 
bli helnöjd Syscom-Kund! 

ORDERTELEFON 

08 - 580 153 30 

Vardagar kl 11-18 Lör. kl 12-14 FAX 08-58034094 

- —m -i J 11- 



AMIGA 500, 600 & Plus 


Svensk Bruksanvisning 
Kvalitet = Två Års Garanti 

A500Plus: 1 Mb RAM Skaffa enkelt 2Mb ChipRam!. 495: 

A600:1 MB RAM med Klocka/Kalender och Batteribackup. 595 

A600/1200:PCMCIA, Äkta FastRam perfekt till A600 2Mb.... 1.565 
som ovan men hela 4Mb I. . 2.495 


Al 200: 32 Bitars RAM = Speed! 


MICROBOTICS MBX1200: QUAUTY made in USA 

MBX1200: 32bitars RAMkort med RoaltidsKlocka och plats för FPU 
Bestyckas med IxSIMM å 1,2,4,8Mbpriser nedan, utan ram 1.445 

MBX1200 med Matteprocossor (FPU) 68881-14,0 Mb. 1.595 

MBX1200 med Matteprocossor (FPU) 68882-25,0 Mb. 2.595 

MBX1200 med Matteprocessor (FPU) 68882-50,0 Mb. 2.995 

MBX-Clock:Klocka/Kalendertill åldra MBXsom saknar den 195:- 

Blizzard1200: Toppkvalitet från PHASE 5, Tyskland 

Blizzard 1200/4: Spara, köp hela 4Mb Snabbt 32bit RAM. 2.595:- 

FPU 68882/25 till Blizzardl200 895:-68882/33 995:-+4Mb dagspris 
12A’Clock:RealtidsKlockatill A1200, intern montering. 325:- 


BUMT M1230XA Made in USA by MicroBotics Inc. 


Turbokort till A1200 med helt oootrolig PRIS / PRESTANDA. 

M1230XA: DUBBEL A4000/030 SPEED NU TILL A1200 . 

Börja enkelt och låt din XA växa med behoven. Vi har uppgraderingar. 
68030: 25-50 MHz med eller utan MMU.... uppgradera när du själv vill! 

68882; 25-50 MHz FPU ger speed.uppgradera när du själv vill! 

RAM: 1,2,4,8,16,32,64 och 128 Mbytel.uppgradera når du själv vill! 

KLOCKA: M1230XA har redan en Klocka med Batteribackup på kortet. 

NYTT: NU ÄVEN TVÅ PRISVÄRDA 25MHz VERSIONER 

M1230EC/25MHZ 2.995:- 

Ml230mm u /25MHz 3.295:- gYSCOM STÖRST PÅ 

Ml230mmu/33MHz 3.795:- Al Ofin BAKA SL TIlBPr~itrr)BT 
M1230EC/40MHZ 3.495:- Al200 RAM & TURBOKORT 

M1230mmu/50MH7 4.495:- 


INTRO-PRISER:(gällertlls 

vidare) 

M1230EC/25MHz+4Mb 

4.495:- 

M1230mmu50,FPU50.... 

5.995:- 

som ovan ■+■ 8Mbyte. 

8.595:- 



FPU: (68882 passa’ även till MBX) 

33MHz 1.595:- 50MHz 2.195:- 

32bit-RAM:(även till MBX) 

2Mb 1.095:-4Mb 1.795:- 8Mb 3.495:- 16Mb 7.195:- (större beställes) 




DRAM-Kretsar.FPU. CPU 


A3000: 4Mbyte, 8 st 4Mbit Zip-Ram static column kretsar.1.795:- 

A4000: 4Mbyte, 1 st 32 bitars SIMM för enkel installation. 1.865:- 

GVP: 2Mb strömsnåla snabba Cmos-SIMM till GVP A500-HD... 795:- 

A590: 2Mb, 16 st strömsnåla snabba DRAM till A590HD. 775:- 

FPU: Till Derringer,MMR,MBX m fl 68882-50 2.195:-(Olika modeller) 


J Trött på Skärmflimmer? i 

— mrmvrm — 

Skaffa FlickerFixer! 
MultiVision-ll. Äkta VGAutg. 
4096 färger i Full Overscan! 

Svensk Bruksanv. Nu REAR vi 
A500: 1.395:- B2000: 1.175:- 

Joystick-Mus omkopplare: 
MJ500:Mycket gedigen manuell 
Lysdiod angivelse av val nu 225:- 
Printerkabel hela 5meter 135:- 
EXTRADRIVE:TrackDisplay 725:- 


Golden Image® Nya Priser ! 
Hand-Scanner 400DPI Amiga & PC 


SupraDri ve u 500XP Series m 

TYYYST, Designad (Icw power) för Driftsäkerhet UTAN FLÄKT! 
VIDAREBUSS: Systembussen fortsätter = ActionReply passar perfek! 
AUTO-POWER-DOWN:"Skärrnsläckare" för HD= Absolut Tystnad! 
FUNKTIONiRAM och Hårddisk separat Avstängningsbara var för sig! 

85Mb 3.995:- 120Mb 5.995:- Special 240Mb 6.495:- 


Apollo-AT : Välj snabbaste modernaste Amiga AT ! 

MEST HD/KRONA I SVENSK Handbok och Insta/I.prcgram 
Apollo 500-AT: 52Mb 3.195:- 85Mb 3.395:- 240Mb 6.195:- 
Apollo 2000-ATS2Mb 2.995:- 85Mb 3.195:- 240Mb 5.995:- 

Apollo-SCSI ISnabbaste SCSI-ll, AT/IDE och RAM, på ett kort! 
A500-SCSI: Apollo-S 0Mb 2.595:- 85Mb 3.995:- 240Mb 6.695:- 


A500/600/1200 Intern HD 



A600 
Al 200 

Långa 
laddnings- 
tider ? 


SNABB 
PRISVÄRD 
HÄRDDISK 
nu från 

1.295:- 
Syscom 
. Priser! 

A600/1200: Interna Hårddiskar till bästa Pris! 

20Mb 1.295:- 40Mb 1.795:- 85Mb 2.995:- 127Mb 4.195:- 
REA210Mb 5.695:-(ett f&tal) 

KABEL: A600/A1200 HD-kabel 158:- (ingår vid HD köp) 

OBS: Finns garanti kvar på datorn så mister Du den vid egna ingrepp. 
I tveksamma fall: Hör med Återförsäljaren/Verkstaden på orten. 


Separata Hård Diskar och StyrKort 


Vi har ett stort sortiment av HD och Kablage ! 

_ - - % nUT Quantum 85-S 

3.5tum 85-At 



Els 

Series 


2.295 
2.195 
127-S 2.995 

127-At 2.995 


Quantum120-S 
3.5tum 240-S 
Lps&Pro 240-At 
series 425-S 


slut 

NU 4.495:- 

4.495:- 

6.995:-tillfälle! 


A3000 /4000 -HD 


FaStLane Z3: Äkta SCSI-ll FAST 32bitarsZORRO-lll Kort. 
med plats för hela 192Mbyte 32-bit RAM! Byggs ut med vanliga 1Mx8 
eller 4Mx8 SIMM för maximal Flexibilitet. Med DYNAMICACHE®prog. 

A4000/3000 kortet nr 1, nu ingår även CD-filsystem! 

Även lidiga A4000/040 fungerar perfekt utan verkstadsbesök o dyl. 
Tomt kort: 4.895:- Paketspecial med Quantum 240Mb: 7.995> 




Jin-Mouse: Amiga ersättningsmus med högre uppösning29Gdpi 185:- 
G I -Mouse:Snygg Höguppl. 290 dpi, Kvalitetsmus Amiga/Atari .. 295:- 
G I -Optical:Heloptisk, Amiga/Atari Precisionsmus. Nytt Pris I.... 385:- 
BOING:Proffsmusen! Heloptisk mus för högsta krav på precision 995:- 

Musmatta: Tjock och skön med rått känsla och pris.37:- 

REA GI-HandScanner: 400 DPI med Touch-up v3 0+OCR prg 1.395: 


Golden Image® . 

^Auktonsciad Återförsäljare/ N 


Ovanstående till PC, 256Gråskalor +OCR prog Windowsprog... 1.675:- 


* 


MED RESERVATION röR TRYCKFEL OCH PRISÄNDRINGAR ALLA PRISER INK.MOMS. POST-o PRAKTKOSTNADER TILLKOMMER 45:- (>1Kg 75:-) 









































































NYHETER 


Svenska Commodere 
nedläggningshotat? 


Svenska Commodore läggs ned! Det påstår i 
varje fall en engelsk datortidning i sitt senaste 
nummer. Orsaken till nedläggningen skulle vara 
de rekordförluster som Commodore International 
dras med. 

- Rykten, menar Lars Molander som är VD för 
svenska Commodore. Men någon riktigt slagkraf¬ 
tig dementi vill han inte ge. 


Del var den engelska tidningen 
Computer Trade Weekly som i 
silt senaste nummer släppte bom¬ 
ben. Commodores förgreningar i 
bland annat Spanien, Portugal, 
Norge och Sverige skall laggas 
ner som en direkt följd av att 
Commodore International första 
kvartalet gått med större förlust 
än man räknat med. Vidare skri¬ 
ver tidningen att försäljningen i 
Sverige och Norge i fortsättning¬ 
en kommer att skötas från Dan¬ 
mark. 

”Inga signaler” 

Källan bakom uppgifterna är 
David Pleasance, VD för engelska 
Commodore. Till DMz säger han 
att han blivit felciterad men att 
besparingar kommer att göras. På 
en direkt fråga om svenska Com¬ 
modores framtid svarar han und¬ 
vikande. ”Svenska Commodore 
kommer inte att läggas ner på det 
har stadiet”, menar David Plea¬ 
sance. 

- Jag har inte fått några signaler 
om nedläggning, säger svenska 


Commodores VD Lars Molander, 
och jag om någon borde ju blivit 
informerad först. 

- Men så dåliga resultat som 
Commodore International uppvi¬ 
sat ger naturligtvis alltid spår i 
organisationen och en omorgani¬ 
sation är därför aldrig utesluten, 
tillägger han. 

Ingen vinst i längden 

När det gäller besparingar me¬ 
nar Lars Molander att svenska 
Commodore hållit sig väl fram¬ 
me. Redan när han tillsattes som 
VD för snart ett och ett halvt är 
sedan skars det ner på personal- 
och lokalkostnader. 

Att Danmark skulle ta över för¬ 
säljningen i Sverige avfärdar Lars 
Molander som osannolikt. 

- Vi har sålt många fler Amigor 
än danskarna även om de slagit 
oss på PC-sidan. Den största 
marknaden för Amigan finns helt 
klart i Sverige. 

En eventuell framtida nedlägg¬ 
ning av svenska Commodore tror 
Lars Molander inte alt Commodo- 



Svenska Commodores VD, Lars Molander, avfärdar uppgifterna om 
att företaget ska läggas ned som rykten. Någon riktig dementi kan han 
dock inte ge. 


re International skulle vinna pä i 
längden. 

Lars Molander är märkbart irri¬ 
terad på mannen som ligger 
bakom de nya uppgifterna om 
nedläggningar, engelska Commo¬ 
dores VD David Pleasance. Vid 
ett möte nyligen mellan alla Com¬ 


modores VD i Europa fick denne 
också utstå hård kritik för sin ryk¬ 
tesspridning. 

- Allt vi kan göra nu är att se 
tiden an, menar en trots allt hopp¬ 
full Lars Molander. 

Dan Josefsson 


Sony satsar pä TV-spel 


Svenska Sony Music En- 
tertainment ska börja 
marknadsföra TV-spel. 

Det är ett led i att för¬ 
stärka sin marknadsposi¬ 
tion i den växande ”Home 
Entertainmcnt”-markna- 
den. 

Sony Electronic Publishing 
(SEP), som den nya divisionen 
inom Sonykoncemen heter, köpte 
för en tid sedan det engelska pro- 


gramhuset Psygnosis. Delta för all 
förbättra sin programutveckling. 

SEP kommer att publicera cirka 
20 spel under 1993, däribland tit¬ 
lar som Hook och Dracula, som 
släpps i augusti. 

I huvudsak marknadsför SEP 
egna produkter, men kommer 
även att publicera spel på licens. 
Spelen kommer främst att släppas 
till Nintendo och Sega. 

Stark tillväxt 

- Det är intressant och mycket 


spännande all Sonykoncemen nu 
lar detta steg in i datorspel smark¬ 
naden. som under de senaste åren 
har visat en stark tillväxt i Sveri¬ 
ge, säger Sten af Klinteberg som 
är VD för Sony Music Entertain- 
ment (Sweden) AB i ett press¬ 
meddelande. 

- Fortsatt uppgång kommer till 
stor del vara beroende av spelens 
framtida kvalitet och attraktions¬ 
kraft. 

Johan Buren 


Commodore- 
distributör 
i konkurs 

■ Företaget Grossa Nova, dis- 
uibutör av Commodores pro¬ 
dukter i södra och sydöstra 
Sverige, har gått i konkurs. 
Samtidigt läggs dotterbolaget 
Datalätts butik i Malmö ned. 

- Konkursen beror främst på 
uu Duiuläu Inte kunnat betala 
dc skulder de har till oss, be¬ 
rättar Torsten Roos på Grossa 
Nova. 

Datalätt-butikerna i Göteborg 
och Eslöv drivs vidare i oför¬ 
minskad skula. 

\ 


Många har hort av sig och undrat hur man kontaktat Nordiska Scenografiskolan, som vi skrev om i torra numret med rubnken ” Dröm- 
skolan för dig som gillar datorgrafik" Adressen till skolan är Nordiska Sconogrofiskolon, Nordané, 931 33 SKELLEFTEÅ 
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Bäst på datorer och tillbehör! 



AMIGA PROGRAM 


GRA FIK/RIT/PRESENTA TION 



.495 

1 Art Department Pro 2 
Broadcast Titler2 35 ns... 
Caligari 24 PAL. 

1.695 
.1.395 


995 


989 




.1.495 


.745 

Morphus För Imagine m.m... 

Morph Plus. 

.749 

.1.595 


A600 Båst-i-klassen paket, uus. Vid köp före 
31 Juli bjuder vi på följande 1 st |oypaQ, 1 si 

musmatta, 10 st disketter . 2.888:- 

A600HD 40 Mb HD, 6s! nyttoprogram, 2 st 

spelprogram, 1 el rnuo. 4.444:- 

A1200 2 Mb RAM WorkBench 3.0, mus, mus- 

matta och 2st joypad. 4.795:- 

Al 200HD 63 Mh HD. 2 Mh RAM. WorkBench 
3.0, mus, musmatta och 2 sl .oypad ... .7.490:- 
A 12001 ID 05 Mb I ID. 2 Mb RAM. WorkBench 
3.0, mus, musmatta och 2 st ioypad . 8.390:- 
A1200HD 120 Mb HD. 2 Mb RAM, WorkBench 
3.0. mut, musmatta och 2 st,oypad 9.690:- 


ACCELERATORKORT & 
MINNESEXPANSIONER 


Till AMIGA 1200 

GVP 1230 40 MHz.3.745:- 

1 Mb Till 1230 . 819:- 

4 Mb Till 1230. 2.075:- 

Matteprocessor...1.575:- 

MBX RAM-kort..1.450:- 

MBX 68881-14 MHz Med FRU och klocka!... 


Moviesetter.395 

Real 3D NY... ..4995:- 


Scala Multimedia v.2.0 

4.295:- 


349:- 

Visto Professionol 3.0. 

.695:- 

MUSIK 



.2.295:- 

Bars & Pipes Pro v.2 

2.499:- 

SuperJam 1.1. 

. 999:- 


Video Music Box.429:- 

ORDBEHANDLING/DTF 

Art Expressions.1.695 

Font Enhancor . 695 

Font Pack 1. ...679 

Final Copy 2. ...995 

Hotlinks Editions v.1.1..795 

Pro Wrlte 3.3 Engelski... 595 

Pagestream. 1.099 

ProPage 3.0 AGA Svensk.2.295 

ProPage 4.0 AGA Ergels*.1.890 

Transwrite Svensk....395 

MASSVIS A V OLIKA FONTER. RING! 

PROGRAMMERING 
AMOS Proffessional.595 


1 Mb Till MBX Al200/4000. 

2 M b Till MBX. 

,1.695:- 
695:- 
.995:- 

4 Mb Till MBX Al 200/4000.. 

8 Mb Till MBX.. 

1.795:- 

3.495:- 

MINNE 

512 Kb Till A500. 

299:- 

1 Mb Till A600 . 

.575:- 

1 Mb FörPC. 

.395:- 

1 Mb FörGVP/Macintosh... 

SupraRAM 500RX i Mb ull A500.. 
SupraRAM 500RX 2 Mb tiH A500 . 

395:- 

...1.295:- 

1.795:- 

BILDSKÄRMAR 

AMIGA 


GRAFIK & VIDEO 


Picasso II 24-bitars, aulocorfig Zorro II S lil 
för Amiga 2/3/4C00. fungerar pé alla 680x0 
maskiner, 32-bitars ölitlerpa kortet - snadba-e 
är AGA. fungerar med alla "rena" 2.x program¬ 
varor. autoswitch, 1 Mb bid mhne (buffert) på 

kortet... 4495 

FrameMachine + FM-Prism24 5.995 

Megachip 2000 med AGNUS.2.295 

G-lock 5.195 

Genlock Y/C S-video. 4.495 

IV 24 v.2.0.. 18.995 

DCTV PAL 24-biiars grafik/digiiizer2.495 
Opal Vision 24-bilars grafikkort Brcadcas 
qualily! Imagine 2.0 på köpet!.10.995 


HÅRDDISKAR 


INTERFACE 

Supra 500XP SCSI l/f, 0/B Mb.1 .895:- 

Supra 2000 SCSI 11. 995:- 

GVP HD8 SCSI A2COO..1.695:- 

LÖSA 

52 Mb Quantum, SCSI.1.795:- 

170 Mb Quantum ELS, SCSI.3.795:- 

240 Mb Quantum, SCSI 4.495:- 

FLER MODELLER FINNS. RINGI 


JOYSTICKS & MOSS 


FÖR PC 

Gravis GamePadtör PC....249 

Advanced Gravis förPC.395 

Thrustmaster för PC. 995 

Roder pedaler för Thrustmaster.1.495 

Joystickkort PC 2 porlar, 50 MHz .169 

Virtual Pilot PC.995 

TrackballZYCEC.395 

PC mus .. 169 


Commodore 1084S14".2.795:- 

NYA BILDSKÄRMAR FÖR 4 1200/4000 
Commodore 1940 14', stereohögtalare. 

O.GOCpi. Irisync.....3.995:- 

Commodore 1942 14", stereonögtalare, 
0.28cpi, tnsync.4.995:- 


BOCKER AMIGA 


ROM KERNEL-SEPIEN 


Devices 3:rd ed.. 

Hardware Ret. Manual 3:rded 

.219 

219 

Includes & Autodocs 

279 


219 

User Interface StyleGuide. 

......199 

ÖVRIGT 


Amiga for Beginners 

189 


249 


189 

Desktop Video Power 

259 


179 



Making Music with Amiga 

.295 

Machine Language 

185 



Using ARexx on the Amiga 

.....295 

3D Graphics. 

.109 


EMULATOR 


GVP 286 PC, Cinemorph Ingår värde 995 -. 

..-.-.895:- 


DISKETTSTATIONER 


Chinon 1,2 Mb, intern lör PC, 5,25“.695 

Chinon 1.44 Mb, intern för FC, 3,5".595: 

Supra 3,5" Amiga av/på, virussltydd .729: 


STEREOSAMPLERS 


Audio EngineerPlus 2 .1.695: 

DSS Stereosampler 27 e KHz 769: 

Master Sound Fcr PC.495: 

Stereomaster Amiga eller Atari.395: 


Off. SoundBlaster Book.299 

CD-ROM TEXEL 300 Kb/s, ntem, med 
SCSI-i/f Photo CD MS med program 4.495:- 


SKRIVARE 


NEC P22Q Marknadens basta 24-råiars 
matrlssknvare, myckel tyst under 48 dB A. Bältre 
upolösning ån en laser (360 x 360). Dragande 

traktor, Ordinarie pris 5.003:-Vårt prs. 2.995:- 

MPS 1270 Bläckstrale....1.795:- 

Star LC-100 NY Férg.2.495:- 

Star LC24-20 24 nalars.2.895:- 

Star LC24-200C Färg.4.295:- 

Star JP150W NY, blåckstråiesknvare. ark¬ 
matare ingå-vid köp innan den31 juli. ...2.995:- 
G-Wiz Printer-i/f för C(M.395:- 



2 ^v ^aaaagggaä ^ 'öbslV 


PC DATORER 


486S LC-25 MHz, 40 Mb HD. 2 Mb RAM, 

S VGA, 3,5" diekdrivo och MS DOS 5.0 5.995:- 
486SX-25 MHz. 120 Mb HD. 4 Mb RAM. 
S-VGA, 3,5" diskdrive MS DOS 5.0, Windows 

3.1 och mus ..7.995:- 

486DX-33MHZ 120 Mb HD. 4 Mb RAM, 
S-VGA, 3,5" diskdrive MS DOS 5.0, Windows 

3.1 och mus.9.995:- 

Priserna ex kl. moms 



Devpac 3 Asioinfcieipaket....099 

- FreeWheel Ratt friU i luften! (analog).595:- 

LatticeC SAS/C6.0 2 499 

- Slik Stick 79:- 

IJYTTO-ÖVRIGT O-stick .89:- 

Ami-Back Tools 579 - Joypad.39:- 

Ami-Back 2.0 475-- Optisk Mus För Amiqa, Goldon.650:- 

ASIM CD-ROM Styrprogram Amiga/Texel. 
150. High Sierra. Macintosh HFS. Kompatibel 
mod Fish CD FÖM skiva....595 

CrossDOS 5.0 Plus.. 349 

Contact 2.0.295 

C-NET BBS System 2.4 595 

Diamantbok.1.795 

Directory Opus 4.0.695 

Amiga mus 175:- 

i !j| I J 



Hypercache.349 

w 

Office Orrtbeh DTP. kakyl, grafik 1.595 

- 1 

. SoundBlaster Deiuxe 1.244:- 



. SoundBlaster Pro Deluxe.1.869:- 


. Komplett Multimedia paket, trän 5.994:- 
. UltraSound i6-bitars. 32 rösler rum. .1.495:- 


Workbench 2.1 + ROM 895 

. Högtalare KOSS hdi.249:- 


MODEM/FAXMODEM 


I 

Supra 2400. 1.099:- 

Supra 2400-i PC.794:- 

SupraFaxModem Plus.2.244:- 

SupraFaxModem 24/96-i PC 1.244:- 
SupraFaxModem V.32bis För Amiga leve¬ 
reras kcmplett med GPFax på engelska med 

svensk manual. 3.995:- 

SupraFaxModem V.32bis.4.369:- 

SupraFaxModem V.32bis-i PC. .3.744:- 

Peakmodem interface C64/modem.169:- 

7 åra avanak garantll Alla modom lovororae kom¬ 
pletta med Kabel program & telepropp. Till fax- 

modomon Ingår ävon programvara. 


KABLAR 


IDE44-pin, A12C0..._.99:- 

Mus/Joy-omkopplare automatisk .219:- 

Nollmodemkabel 1-3NM/FF.79:- 

Seriell 25/25. 79:- 

SCSI Centronics.349:- 

Scartkabel 1,5 meter.99:- 

Scartkabel Smeter..179:- 

Skrivarkabel Smeter.....99:- 


DISKETTFORVARING 


Posso Svart, med plats ter 150 st 3.5" . .195 

POSSO Svart, med plats för 75 st 3,5".165 

Diskettbox 80 mec plats för 90 st 3,5" . 79 


DISKETTER 


Maxell MF2DD3.5-. 10 -pack .69 

Maxoll MF2HD 3,5". 10 pack.119 

No-Name DD 3.5", 10 -pack...45 

No-Name HD 3.5", 10 -pack...79 



Musmatta med serietidningstiyck, 3 olika vari¬ 
anter. 39:-/st 

10 Extender GVP NY 2 seriella partar 

och 1 parallellport för A2/3/4000.1.695:- 

A2065 Ethernet kort 2 395:- 

CD-ROM Commodore A570 Fred -ish CD 
ingår!. 1.950:- 


elaaet 


POSTORDER 040-12 26 OO 

Priser och tillgänglighet kan komma att ändras 
ulan vidare meddelande. Fri service enligt gällande till¬ 
verkares villkor. Vissa modem modeller är ej T-märkta. 
Leveranstid 1-3 dagar om varan finns i lager, annars ca 
1-2 veckor. Endast Postens avgifter tillkommer.Outlösta 
paket debiteras med frakt och expeditionsavgift 


STÖRST BUTIK I SKÅNE 

400 m 2 vid Triangelns köpcentrum 
Spångatan 11 • 211 44 Malmö 
Telefon 040-12 26 00 • Fax 040-12 28 00 
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kuvertet "Nya prylar". Använd fax för sena nyheter, tel: G8-650 97 05. Införande är kostnadsfritt. Redaktionen 
garanterar dock ej publicering och förbehåller sig rätten att bearbeta och stryka i materialet. 



Monitorer till Amiga 1200/4000 

Commodoie släpper nu två monitorer för Amiga 1200 och Amiga 
4000. Monitorerna klarar alla upplösningar som Amigan klarar förutorr 
Super 72. Monitorerna har två lägen för den horisontella svepfrekven¬ 
sen, ett läge mellan iö,6 och 15,8 kHz och ett mellan 27,3 ocn 31,5 
kHz. Den vertikala svepfrekvensen är meilan 47 och 75 Hz. Det som 
skiljer de två monitoier år priset och punkttätheten. Den billigare 
mcdellen, 1940, har en punkttäthet på 0,38 mm och den ciyrare, 1942. 
pä 0,28 mm. Bäda monitorer har inbyggda högtalare. 

Info: Commodores återförsäljare 
U Priser: 

i 1 4“ 19^0, 3995 kr inkl moms 
1942, 4995 kr inkl moms 

SCSI till Amiga 4000 

Nu har Commodore släppt en SCSI-kontroller till Amiga 4000. 
Toorotiskt klarar don av att övorföra cirka 20 MB data i sckundon. För 

K att kunna använda den nya kontrollern (4091) måste man dock byta 
»Buster—kretsen i datorn. Eftersom kretsen är ytmonterad kan man 
inte göra det själv. Monteringen av den nya kretsen ingår dock i priset. 
Pris: 3743 kr inkl moms 
Info: Commodores återförsäljare 


TCP/IP till Amiga 

Om man vill koppla sin Amiga till ett TCP/IP-nätverk (UNIX) finns det 
nu en programvara från Commodore. Den kan användas tillsammans 
med Commodores Ethernetkort till Amigan. 

Pris: 1000 kr inkl moms (ex. Ethernetkorl) 

Info: Commodores återförsäljare 
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Uppgradera AmigaVision 

För alla som har en äldre version av AmigaVision erbjuder 
Commodore en uppgradering till den senaste version AmigaVision 
Professional. För att uppgradera behöver man bara skicka originaldis¬ 
ketten och den första sidan ur manualen till Commodore. 
Uppgraderingen skickas sedan mot postförskott. Adressen är: 
Commodore AB 
Fagerstagatan 7 
BOX 8184 
163 08 Spånga 
Pris: 850 kr inkl moms 

Program via satellit 

Är man lycklig ägare till en parabolantenn kan man ta hem program 
från satellit med hjälp av VIDEODAT. 

Info: Waveline Communication AB 
Tel: 040-16 42 66 
Fax:040-15 05 07 

Ett hem för hårddisken 

Hårdd skar blir allt mindre med allt större lagringskapacitet. 
Begagnade 5,25" fullhöjds hårddiskar kan man fa ganska billigt idag. 
Det enda problemet är att de inte får plats i datorn. Företaget Partman 
har lösningen i form av externa SCSMådor med egen nätdel och fläkt. 
Lådor finns för alla storlekar från 3,5" halvhöjd till 5 25” fullhöjd med 
priser mellan 600 och 1000 kronor. 

Info: Partman 
Tel: 035-18 50 55 
Fax: 035-18 79 55 

Nintendokontroll till PC 

Gamestar är en ''joypad” som kan anslutas till tangentbordskontakten 
hos PC-datorer. Det tehövs alltså inget speciellt instickskort. 
Gamestar är en digital kontroll, dvs. den lämpar sig bäst för aktionspel. 
Pris: 455 kr inkl moms 

Info: Daxtronic AB 
Tel: 031-2822590 
Fax:031-682895 

24 bit för alla Amigor 

Ritprogrammet TruePaint finns nu i en version som fungerar med alla 
Amiga-mcdeller. Med programmet kan du bearbeta 24-b.tarsbilder pä 
en vanlig Amiga. Bilderna visas då i HAM eller HAM8 (AGA). Skaffar 
du ett 24-bitars kort senare kan TruePaint även dra nytta av det. 
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240 MB till Amiga 1200 



— 

En av två nya hårddiskar från Fujitsu som inte är mycket större än ett 
cigarettpaket, trots att de är pä vardera 240 MB! 


Fujitsu släpper två nya 2,5 tums 
hårddiskar med cn lagringskapci- 
tet på 240 MB. 

Modellen M2637S är en SCSI-2 
hårddisk och M2637 har IDE- 


gränssniti, dvs. den lämpar sig 

perfekt för Amiga 1200. 

Info: Fujitsu Nordic AB 
Tel: 08-764 76 90 
Fax: 08-28 03 45 


Spara en telelina 


Med \UTOOMKOPPLARRN 
kan du använda fax och telefon 
på samma telefonlinje även med 
telefonsvarare. Omkopplaren 
avgör till vilken apparat eri signal 
hör genom att inkommande sam¬ 
tal först besvaras med ett röst¬ 
meddelande: 

”Om detta är ett fax starta nu. 
Är det ett telefonsamtal var vän¬ 
lig och säg hallå." 


Omkopplaren fungerar ihop 
med så gott som alla typer av T- 
märkt utrustningar och är god¬ 
känd av Statens Telcnämnd. Man 
kan ringa numret nedan för att 
testa AUTOOMKO PPL AREN. 
Pris: 1100 kr inkl moms 
Info: 

Örebro Vickorcklam KB 
Tel: 019-12 38 07 
Fax: 019-12 38 07 


Trackball för formmedveltna 

Legend Bali är en ny trackball 
med ganska annorlunda design. 
Den har tre knappar och en upp¬ 
lösning på 320 punkter. Storleken 
gör att den ligger bra i handen och 
knapparna är bra dimensionerade 
så att man inte missar dem. 

Pris: 495 kr inkl moms 
Tel: 08-736 02 91 

Legend Bali är helt klart en 
annorlunda trackball. (Mein Gott! 
Jag vill ha en. bara för att vara 
annorlunda/red. anm. 
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t Speciella drivrutiner for olika kort år på gång. 

Info: ELDA 
Tel: 0523-51 00 00 

Uppgradera Oktagon 

Företaget bsc meddelar att man nar släppt en ny ROM-<rets för sina 
SCSI koniroller till Amiga 500 och 2000/3000. Det tidigare problemet 
med att kontrollem inte kände av när man bytte disk i samband med 
Syquest-drivar är fixat. 

Info: ELDA 
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Tel: 0523-51 00 00 

Nätverk med MultiFaceCard 

Programmen till expansionskortet MultiFaceCard som ger två extra 
serieportar och tvä extra parallollportar har kommit i en ny version. 
Eftersom många användare frågade om stöd för parnet (Publc 
Domain) fixade bsc aetta. Aven programmet MapDevice fungerar nu 
rred turbokort med 68040 processor. Den nya versionen av program¬ 
met MFC-2 2.8 år nu kompatibel med BBS-programmet C-Net och 
komunikationsprogrammet Term 3.1. Allting lungerar med AmigeDOS 
3.x och även insiruktionerna för Motorolas rya piocessor G3060 har 

tagits hänsyn till. 

Info: ELDA 
Tel: 0523-51 00 00 

Koppla VGA-monitor till A4000 

ScanDoubler är ett instickskort tili Amiga 4000 som gör det möjligt att 
koppla vanliga VGA-montorer till Amiga 4000. Detta löser ett välkänt 
problem hos Amiga 4000. Det finns bara en fåtal dyra monitorer som 
klarar av båda skärmlägena (Video-15 <Hz och VGA-31 kHz). Med 
ScanDoubler kan man koppla mycket billigare VGA-monitorer som 
bara klarar av 31 kHz till Amiga 4000. Med hjälp av Scandoubler höjs 
Amigane Videolägo (15,7 kHz) till VGA-nivå (31 kHz). Även spe som 
bootar från diskett oen automatiskt använder 15 kHz fungerar nu utan 
problem med en vanlig VGA-momtor. 

Info: ELDA 
Tel: 0523-51 00 00 


Bättre genlock 


PD pä CD 




$ 


GVP har släppt en ny version (1.16) av programvaran till genlocket G- 
Lock. Bland nya funktioner finns stöd för Amigans parallcllport så att 
kompatibiliteten med Commodores ”CDTV" och Gold Disks 
"VideoDirector" förbättras. Dessutom har funktionaliteten med video¬ 
bandspelare vid REV/IND, FAST-FORWARD och PAUSE förbättrats. 
Omkopplingen mellan två komposit-videokällor är stömingsfri nu. 

Info: Karlberg & Karlberg 
Tel: 046-474 50 
Fax: 046-471 20 

SingleFrame 

Nucleus PSF (Personal Single Frame recorder) har kommit i en ny ver¬ 
sion (2.5) 

Info: Karlberg & Karlberg 
Tel: 046-474 50 
Fax: 046-471 20 

PhonePak 2.0 

Programmvaran till GVPs PhonePak har kommit i en ny version. 

Info: Karlberg & Karlberg 
Tel: 046-474 50 
Fax: 046-471 20 
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För alla som har en CDTV eller A570 finns de: nu CDPDII. Skivan 
innehåller diskarna 660 till 760 ur Fish-serlen, hela Scope-serien (220 
disketter), NASA- och JAM-serien mm 

På skivan The Demo Coilection finns över 1000 demos, animationer 
och PD-spel. Även bitmap- och Postscriptfonter finns med pä skivan, 
liksom cirka 1000 musikmodulor. 

CDPD I med Fish 1 -660 finns naturligtvis också att köpa. 

Pris: 325 kr/st inkl moms och porto 
Info: Softler Software 
Tel: 08-749 08 06 
Fax: 08-749 08 06 kl. 09-18 

Support vi a BBS 

Nu orbjudor föreaiget Procomo support för sira produkter via en spec- 
ell support-BBS. Registrerade användare av Proconps predukter 
(Prowrite, PageStream mm.) kan ansöka i BBSien för att få access till 
speciella supportmöten. I BB3:en kominer det finnas mindre uppgra- 
deringar och buggfixar till de olika programmen 
Tel: 0472-712 70 (BBS) 

Tel: 0472-708 45 (volce) sJ 



- NYA PRYLAR 

Ny billig färgsskrivare 

frän 
Micronics 


Star SJ-144 är den för¬ 
sta termotransferskriva- 
ren för vanliga konsu¬ 
menter 


Häftig färgskrivare till vettigt pris 
Stiti Mictonics lanserar en ny 
färgskrivare. Den heter SJ-144 
och är en teromtransfer-skrivare. 

Tidigare har den typen av skri¬ 
vare varit mycket dyra (ca. 50- 
60.000 kr). SJ-144 kostar nästan 
bara en tiondel av del. Med termo- 
transferskrivare får man perfekta 


färgutskrifter med mycket hög 
färgmättnad utan au inan behöver 
använda ett speciellt papper. 

SJ-144 har cn upplösning på 
360 dpi och klarar av att skriva 
upp till 382 tecken/sekund. 

Pris: 8745 kr inkl moms 
Info: Secus Data 
Tel: 08-28 90 40 



i 


. 
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Ny briljant monitor från Philips lyser upp tillvaron Jor de som vill lia 
buttre upplösning och skarpare bilder. 


Monitor för höga 
upplösningar 


Från Philips kominer en ny moni¬ 
tor med beteckningen 4CM6088 
(vem hittar på så fina namn? /red. 
anm.). Monitorn har ett 17 “- 
Trinitron-biIdrör och klarar upp¬ 
lösningar upp till 1280x1024. 

Monitorn klarar uv horisontella 
svepfrekvenser mellan 30 och 64 


kHz och vertikala svepfrekvenser 
upp till 75 Hz. Monitorn är idea¬ 
liskt för att kopplas till grafikkort 
som t.ex Picasso II eller Retina. 

Pris: 16.125 kr inkl moms 
Info: Philips 
Tel: 08-632 22 28 
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Nykläckt doktor på kackers 








** 


,4 


— 


Jörgen Nissen har dok- 
! torerat pä sin avhandling 
| ”Pojkarna vid datorn” 
;| och är därmed den förste 
; / Sverige som är doktor 
på hackers. 






expert pa 


j 

Äntligen är han ÖÄ - Sveriges första legitimei 

'hackers! 

Sedan 1985 har sociologen Jörgen Nissen forskat om hackers och 
nu har han blivit doktor i ämnet vid Linköpings universitet. 

Hackers har tidigare beskrivits som enstöringiP^Öni sysslar med 
olagligheter. Men den beskrivningen är helt fel. Det har Jörgen 
Nissen nu bevisat. 


Den typiske hackern är en all¬ 
deles vanlig kille som råkar vara 
intresserad av just datorer. Han 
ar duktig i skolan och gillar ma¬ 
tematik och fysik mer än sam¬ 
hällskunskap. I början spelar han 
ofta datorspel. Sedan blir han 
mer och mer intresserad av hur 
spelen är uppbyggda och hur 
datorn ar konstruerad. Han börjar 
programmera själv för att lära 
sig principerna. Han deltar i 
BBS:er och är kanske med i en 


datorklubb. Ofta väljer han da¬ 
torn före skolan, och betygen 
sjunker. Det händer att han sitter 
framför datorn på nätterna i stäl¬ 
let för att sova. Han drömmer 
om att bli spelprogrammerare, 
och kommer kanske också alt bli 
det. Men han kallar sig inte för 
hacker. 

— En av killarna jag inter¬ 
vjuade sa att hacker; det är ing¬ 
enting du själv kan säga att du 
är. Hacker är du först när andra 


kallar dig det, säger Jörgen Niss¬ 
en. Det är självklart en heders¬ 
titel. fast glansen har väl falnat 
en hel del dc senaste åren efter¬ 
som hackers felaktigt beskrivits 
som brottslingar med konstiga 
intressen. 

När det gäller beskyllningarna 
om brott får massmedias bild av 
hackern inte mycket uppbackning 
i Jörgen Nissens gedigna dok¬ 
torsavhandling. Han har metod¬ 
iskt arbetat med att samla in 


kunskaper om hackers under fle¬ 
ra års tid och bland annat besökt 
datorklubbar i Östergötland och i 
Stockholmstrakten. Han har in¬ 
tervjuat hackers och andra dator- 
intresserade. undersökt BBS :er 
och last Datormagazin åren 1985 
— 1989. Dessutom har han gjort 
cn enkät om dator intresset bland 
skolelever i Östergötland. 

Crackning vanligast 

Jörgen Nissens avhandling "Poj¬ 
karna vid datorn" visar att en 
hacker är raka motsatsen till en 
illvillig databrottsling. Cracking 
är det enda brott som förekom¬ 
mer i någon större skala, menat- 
han. Cracking innebär att man 
tar bort inbyggda kopierings¬ 
skydd på kommersiella program 
vilket gör det möjligt att sprida 
piratkopior av datorspel och nyt- 
toprogram. Att cracka (knäcka) 
ett program kräver stora kun¬ 
skaper i programmering. 

Men cracking är inget stort 
moraliskt problem för hackern, 
säger Jörgen Nissen. De flesta 
ursäktar sig med att de inte har 
råd att köpa alla spel de vill ha 
och att industrin ändå räknar 
med att kopieringsskyddet knäcks 
inom ett halvår efter att spelet 
kommit ut. 

— Sedan är det förstås en 
ständig tävlan om vem som först 
hinner knäcka det. Men det är 
viktigt att minnas att cracking 
bara är intressant om man vill ha 
så många spel som möjligt. 

Ett annat problem är data¬ 
intrång. Massmedia antyder gärna 
att dataintrång skulle vara oer¬ 
hört vanliga, men det tror inte 
Jörgen Nissen på. 

— De flesta har inte ens prak¬ 
tiska möjligheter att genomföra 
sådana brott, menar han. Men det 
är klart att många skulle försöka 
om de fick ett tillfälle. Och rätt 
ofta är det ganska lätt. Samtidigt 
tycker jag att företagen lite grann 
får skylla sig själva. Många har 
ett skydd mot dataintrång som är 
rena skämtet. Några av de hac 
kers som ingår i undersökningen 
har gjort dataintrång, men mest 
bara tittat runt i de system de 
kommit in i. En av dem lämnade 
ett meddelande om au säkerheten 
i systemet kanske borde ses över. 

Som exempel på hur dåligt 
skyddet mot intrång kan vara^ på¬ 
pekar Jörgen Nissen att många 
företag använder de lösenord 
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Snart är den traditionella hackern ett minne blott. I 
framtiden ägnar han sig åt att bygga om gamla datorer, 
ungefär som dagens veteranbUsnostalgiker rustar och 
putsar på gamla bilar, påstår Jörgen Nissen. (Bilden är 
från filmen War (James som handlar om en hacker som 
tar sig in i Pentagons topphemliga datasystem). 


som följer med sy¬ 
stemet. eller så har 
användaren valt lösen¬ 
ord som är enkla att 
avslöja t.ex. namnet på 
frun eller familjens 
hund. Man behöver 
inte vara särskilt listig 
för att komma in i sy¬ 
stemet då 

— Det är i princip 
som om man upptäc¬ 
ker en telefonautomat 
som man kan ringa 
gratis ifrån, säger Jör 
gen Nissen. Vem skul¬ 
le inte ta chansen då? 

Eller ta problemet 
med carding (att köpa 
varor per postorder 
med någon annans 
kreditkort red.anm.). 

Där tycker jag att han¬ 
deln verkligen har fal¬ 
lit på sitt eget grepp. 

— Det är inte speciellt 
svårt att knäcka den 
algoritm som konto- 
kortsföretagen använ¬ 
der för att skapa nya 
nummer eller hitta an¬ 
vändbara nummer i en BBS. 
Men meningen från början var 
att kontokortet skulle visas fram 
med en namnteckning på. Idag. 
när man beställer varor per 
postorder, räcker del all uppge 
konlokortsnumrct i telefonen. 

— Carding räknar jag inte som 
ett datatekniskt brott för det 
krävs inget direkt datorkunnande 
för att kunna begå det brottet, 
menar Jörgen Nissen. 

Inget onormalt 

Hittills har forskarna mest letat 
efter onormala drag hos hackers. 
Arbetet vid datorn har beskrivits 
som en sorts drog för hackern. 
som skulle vara helt datorbero¬ 
ende. Men så är det inte alls. 
tycker Jörgen Nissen. 

— Hackers är normala killar 
som är intresserade av datorer, 
säger han med eftertryck. Men 
datateknik utvecklas väldigt snab¬ 
bt. Det har gjort att många män¬ 
niskor som inte förstår sig på 
teknik är rädda för datorer. Det 
är en av förklaringarna till varför 
forskningen om hackers mest har 


ägnat sig åt att leta efter extrema 
beteenden. Jag har gjort tvärtom 
och det tycker jag ger en mycket 
sannare bild av datorintresserade 
ungdomar. 

Egentligen finns det tre typer 
av hackers menar Jörgen Nissen. 
Han kallar dem proffs, besökare 
och medborgare. 

Proffset är mycket kunnig och 
ägnar nästan all tid åt datorn. 
Han har också lyckats tjäna en 
del pengar pä sin hobby. Han 
Vill arbeta med datorer och när 
han får ett jobb i databranschen 
bryr han sig inte om att läsa vi¬ 
dare efter gymnasiet. Proffset har 
hittat genvägen till drömjobbet. 
Men när tekniken går framåt kan 
han mista det. Det tror i alla fall 
Jörgen Nissen. 

Besökaren är också duktig, 
men vill inte börja jobba direkt 
efter gymnasiet, Besökaren är en 
mångsysslare och har flera andra 
hobbies som han också ägnar sig 
åt. Han ska läsa vidare på uni¬ 
versitetet och kommer kanske 
inte ens att välja en teknisk ut¬ 
bildning. Ekonomi kan också va- 
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ra intressant tycker 
besökaren som har 
väldigt bra betyg. 
Det var förresten 
pappa som gav hon¬ 
om hans första da¬ 
tor. 

Medborgaren 
tillbringar lika myc¬ 
ket tid framför da¬ 
torn som proffset. 
Han programmerar 
en del, men mest 
spelar han spel och 
kan inte sägas vara 
en hacker i egentlig 
mening. Medborgar¬ 
en är intresserad av 
demos och har be¬ 
sökt copy partyn. 
Ibland drömmer han 
om att bli spelpro¬ 
grammerare. 

Minskat 
intresse 

I framtiden spår Jör¬ 
gen Nissen att in¬ 
tresset minskar för 
hobbyprograminer- 
ing. En anledning är 
att de kommersiella programmen 
blir allt hättre och allt mer 
avancerade. Det finns snart inga 
logiska skäl kvar till varför 
hackern ska programmera själv. 

Samtidigt går utvecklingen rent 
tekniskt mot system uppbyggda 
enligt modulprincipen. Det blir 
alltså svårare att bygga om sin 
dator själv. 

Jörgen Nissen beskriver en 
framtid däi datorintresserade i 
stället arbetar med gamla datorer 
som de bygger om och skriver 
egna program till. Ungefär som 
de bilfantaster som idag bara in¬ 
tresserar sig för gamla bilar från 
50-talet som de rustur upp och 
kör runt i, trots att dagens bilar 
är mycket bättre och drar mindre 
bensin. En form av nostalgi allt¬ 
så. 

Och det första muséet för 
gamla datorer har just öppnat i 
Stenungsund, så Jörgen Nissen 
har kanske inte helt fel i sina 
framtidsprofetior. 

TEXT: Christina Bäcker 
FOTO: Anette Nantell 


Frieri med 
datorspel 

■ Grundaren av Microsoft och 
mångmiljadären Bill Gates, 37 
ska gifta sig. 

Men sättet alt fria var minst sagt 
originellt. Den avgörande frågan 
kom via ett IQ krävande dator¬ 
spel. När Melinda French, 27 
klarade spelet dök en fråga upp 
på skärmen; ”Vill du gifta dig 
med mig?” 

-Oh ja! utropade en glädje- 
strålande Melinda. Inte så kons¬ 
tigt kanske med tanke på att Bill 
äger ett företag värderat till ca 
50 miljarder kronor... 

Datoriserad 

Colaautomat 

■ Coca cola har, som alla vet, 

en stor betydelse för hackervärl- 
den. Och på det amerikanska 
universitetet Carnegie Mellon hai 
man verkligen insett Coca colas 
betydelse. Där har man nämligen 
kopplat skolans Cola-automat till 
datornätet Internet. Över nätet 
kan man nu med kommandot 
' Tinger@coke.elab.cs.cmu.edu” 
få reda på hur mycket Cola som 
finns i automaten samt hnr kalla 
flaskorna är. 

Tyvärr går det ännu inte att 
beställa hem Cola över nätet. Se 
där en uppgift för Coca Colas 
utvecklingsavdelning! 

Bästa musmattan 
utsedd i test 

■ Nu är det äntligen vetenskap¬ 
ligt utrett vilken musmatta som 
är bäst. 

I nr 9 a\ tidningen Datateknik 
publicerar man en mycket veten¬ 
skaplig musmatts-test utförd av 
Olle Bobjer pä Ergonomi De- 
signgruppeus laboratorium i 
Stockholm (OBS, detta är inget 
skämt!). 

Enligt denna test är mjuka 
musmattor bättre än hårda. Bäst i 
test blev Nationals musmatta 
följd av Nixdorf, därefter Mac- 
zone, PC Focus. Sämst blev 
Microsoft. 


PATOK/^ACAZIMS HLOTTCK7LAMK 

Öppet dygnet runt. Här kan du lyssna på skvaller, få hjälp med 
spelfusk eller tycka till om Datormagazin och Commodore. 


Sä här gör du för att använda värt klottorplank: 

Ring 071-212556. Därefter kan du välja följande funktioner: 

■ Tryck 1 för att lyssna pa andras moddolandon. 

■ Tryck 2 pä din telefon för att spela in egna meddelanden. 

■ Därefter kan du trycka 1 för att fä eller ge tips, fusk och 
lösningar till spol. 




■ Eller trycka 2 för att lämna eller lyssna till 
synpunkter på Datormagazin. 

■ Eller trycka 3 för att lämna eller lyssna pä allmänt 
klotter. Klotterplanket är årets festligaste mötesplats för 
datafreaks. 

Varje vardag byter vi ut gamla insändare mot nya. 
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INSÄNDARE 


Missförstånd 



Brevet som bevisar att läsarna tar DMZ på allvar men att man samti¬ 
digt själv måste se till att man har full koll på läget. 


Hejsan 

I nr 2/93 av Datormagazin pä sid 
34. längst ner till höger, står det: 
Årets upplaga av AmiCon kom¬ 
mer att äga rum på 
Sollentunamässan utanför Stock¬ 
holm den 9-11 april. 

Jag köpte en flygbiljett och åkte 
ner. Väl framme förklarade en 
snubbe som jobbade där att han 
aldrig hade hört om någon mässa 
som skulle hållas där den 9-11 
april. 

Nu undrar jag om det är jag som 
har missförstått allting eller ni 
som sktivil fel? Hur som helst så 
har jag lagt ut 960 kr till ingen 
nytta. 

Fredrik 


Om Brad S hade svarat på ditt 
brev hade du helt klart blivit 
veckans TÖNT, men du har tur 
den här gången?! 

Jo visst är det trist att du inte 
Jick se någon mässa. När vi får 
information om en mässa skriver 
vi om det. Om arrangörerna stäl¬ 
ler in en mässa skriver vi natur¬ 
ligtvis om det också, om vi får 
dessa uppgifter i tid. 

Men se det från den ljusa 
sidan; du fick resa en bit och 
kanske har du lärt dig något av 
denna händelse. 

Red 


c — \ 

Töntiga speltester 


Ni bedömmer spel som några 
j...la töntar. Tom min mormor 
hade gjort det bättre! 

Hälsningar två spelfantas¬ 
ter från Tyringe Skåne 


PS Gör bättre recensioner 
hädanefterDS 

? specificera er. Om mormor 
är intresserad be henne ta kon¬ 
takt med oss. 

Red 


V_/ 


Lemmings är tre 


Jag har några frågor. Hur mänga 
disketter har Lemmings 2 och är 
manualerna på svenska? 

Kommer NHLPA Hockey ut till 
Amiga? Vilket Ishockeyspel kan 
ni rekommendera? 

Läser ni alla brev ni får? 

Hälsningar Björn 

På fråga a svarar jag b... nej, 
Lemmings 2 har 3 disketter och 
manualen är dessvärre inte på 
svenska. 

NHLPA hockey kommer i första 
hand till PC. Det finns planer på 
att släppa det för Amiga men 
kommer troligtvis inte förrän till 


jul. Wayne Gretzky hockey 2 är 
en hockeysimulator som är mer 
lik realistisk hockey än en fart- 
fylld skjuta-röja-hockey. Vill du 
ha ett sådant hockeyspel (hit räk- 
nas NHLPA hockey 93) så finns 
det inga nya. Det finns t.ex. 
Superstar icehockey, men den är 
minst tre år gammal och inget att 
ha. 

Ja vi läser alla brev. Din sista 
fråga om rutiner till skrivare 
skickade jag vidare till expertpa¬ 
nelen. 

Red 



Brev till insändarsidan 

Jag heter Kristina Malm och har hand om 
insändarsidorna. 

Det är till mig du ska skriva när det är något 
som gör dig upprörd, arg, förtretad, Jörtör- 
nad, sårad eller förtvivlad. Likväl kan du 
skriva om sådant som gör dig glad. Helt 
enkelt, skriv om du vill ha nagot sagt som 
kan intressera andra. 

Skriv till: Datormagazin, Box 125 47. 102 29 
Stockholm 

Märk kuvertet ”Insändare ’’ 


DATOR¬ 
INTRESSERAD 
TJEJ SÖKES! 


Jag är en 18-årig tjej som äger en Amiga och håller framförallt på med grafik, programmering 
och spel. Jag är också med i en demogrupp. Om du är intresserad att fä en datapolare och bor i 
Västmanland skriv gärna! OBS Endast Amiga-ägande TJEJER får svara. 

‘’Nancy’ 

Tjejer visa att ni finns, fatta "datorn ” och skriv till Nancy. Red har adressen. 



Det blev Kolbjörn Guwallius från Jönköping som kammade 
hem 500 kronor i presentcheckar i vår stående bildtävling. 
Tyvärr har Kolbjörn glömt att skriva vilket ritprogram han 
liar använt. 

På förekommen anledning kan vi tala om alt vi tar emot 
bilder i alla upplösningar. Del går alltså bra att även skicka 
in 24-bitars bilder. Men försök ha ett hudskap med bilden. 

Skicka din bästa datorbild på diskett till: 

Datormagazin, Box 125 47,102 29 Stockholm. 

Märk kuvertet ”Min bild” 

Glöm inte att ange namn och adress i brevet. Vill du lia till¬ 
baka disketten måste du skicka med ett färdigfrankerat 
kuvert med din egen adress på. 
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DATACORNER 




AMIGAMOO 

C* Commodore* 


Motorola 68EC020 processor pä 14 MHz, 
2 Mb RAM, 1 Inbyggd diskettstation,mus 
samt Amlga DOo Version 3.0. 

Ingår 1 St. Joystick samt musmatta. 


Med 80 Mb 
Hårddisk 


4.595 

8.495 


Med 120Mb Cf 

Hårddisk l/v/ \J 


3 a 995> med 40 MB HD 

Inkl. programvaror 

1 . 995 > utan HD 


sfear' 

Obeskrivliga skrivare 

STAR LC100 färg 2.415:- 

STAR LC 24-100 3.350:- 

STAR LC 24-200 4.375:- 

0LIVETTIJP150W 2.995:- 

STAR S>48 3.495:- 


Musmatta 29 

Extraminne 1 Mb 500+ 615 

Extraminne 1 Mb A600 8 99 

Färgmonitor 1084S 2.595 

Färgmonitor Philips 8833-11 2.495 
X-tra Diskettstation 829 

A 570 CD för A 500 1.99 5 

Printerpapper (1000 ark) 84 
0-Stick joystick, bäst i test 7 9 


Alla priser är inkl. moms. Med 
reservation för valutaförändringar. 
Endast postens avgifter tillkommer. 


Hantverkargatan 5 Vasatorget 5 


DATACORNER 


722 12 VÄSTERÅS 703 54 ÖREBRO 
Tel. 021-124800 Tel. 019-123777 
Fax 021-140941 Fax 019-114710 






























PROGRAMMERING - 

Sä blir filen 
rätt packad 



Huffmankodningeti som packnigsprogrammet Lha använ¬ 
der gär ut på att ersätta tecknens byte-representationer 
med kortare sekvenser. 


Att packa bilder och 
musik på Arnigan är 
idag nästan en själv¬ 
klarhet. Men meto¬ 
derna för kompressio¬ 
nen är ganska många. 
Och en del tar till och 
med bort delar av 
originaldatan. 

I artikeln går vi 
igenom några av de 
vanligaste packnings- 
metoderna och hur de 
kan användas. 

Alla Amiga-användare har någon 
gång kommit i kontakt med pac¬ 
kade filer. Powerpacker, Lha och 
även IFF är exempel på olika 
sorters packning. Genom att pac¬ 
ka så sparar man utrymme på 
belastade diskar eller tid vid mo- 
detnöverföring m m. Vi tänkte 
hiu la upp några av de vanligaste 
metoderna och deras använd¬ 
ningsområden. 

Packningsmetoder 

Det simplaste men också det 
minst effektiva sättet är helt en¬ 
kelt att ersätta långa serier av 
samma tecken med en kontroll¬ 
kod. Kontrollkoden talar om för 
uppackaren hur många och vilket 
tecken som skall läggas till. 

En något bättre metod är att 
söka efter sekvenser ov data som 
upprepas ofta. Om t.ex. ordet 
dator använts ofta i en text så 
ersätts detta med en kortare kod. 

De program som använder 
desssa metoder brukar kallas 
komprimcringsprogram eller 
Packers. Bilder som innehåller 
stora tomma områden packas 
med fördel på detta sätt. Meto¬ 
dens största fördel är dock 
snabbheten. 

Huffniankodning 

Denna packningsmetod baserar 
sig på att vissa tecken förekom¬ 
mer oftare än andra. 

En dator lagrar oftast data om 
8 bitar, kallad cn byte. Om nu 
t.ex. bokstaven o förekommer 
ofta i en text så låter Huffman- 
kodningen den representeras av 
en kortare bit-sekvens än 8. 


Det går till så att man skapar 
en tabell över hur många gånger 
elt tecken förekommer. Genom 
att skapa ett så kallat binärt träd 
byggt på tabellen så tar man 
fram nya sekvenser där ofta 
förekommande tecken represen¬ 
teras av ett mindre antal bitar. 
Dc minst förekommande får till 
och med fler bitar än de hade 
från början. Ett exempel på detta 
bmärträd kan du se i figur 1. 

Den mycket vanliga filpackaren 
Lha använder sig av Huffman¬ 
kodning. 

Metoden lämpar sig väl till 
både text och programkod. Kom¬ 
binerad med de ovanstående 
packningsmetoderna så får man 
oftast ett mycket bra resultat. 

Dataförstörande 

packning 

Detta är ett område som det 
skett mycket med under de se¬ 
naste åren. Att metoden förstör 
data gör att den inte kan 
användas till programkod soni 
alltid måste vara exakt likadan 
efter uppackningen. 

Vid t.ex. bild-och ljudkom¬ 
pression där resultatet kanske 
inte behöver vara helt exakt för 
att vara tillfredställande används 
metoden med fördel. Detta be¬ 
roende på att vi kan interpolera 
bildelement eller ljud som sak¬ 


nas. När vi t. ex. hör en låt och 
ett kort ljud har fallit bort sätter 
hjärnan in den tonen själv efter 
inlärda mönster. Det är en bra 
komprimeringsmetod för den ty¬ 
pen av data eftersom det ofta 
handlar om mycket stora data¬ 
mängder. 

DCC och MiniDisc (Philips 
och Sonys nya Ijudsystem) an¬ 
vänder sig av denna metod. 
Platsbesparingen blir myckel bra, 
ca 75 procent. 

JPEG är ett bildformat som 
blir allt vanligare som också 
använder sig av en liknande 
algoritm. En vanlig IFF-bild kan 
med JPEG bli en tredjedel så 
stor utan att resultatet blir märk¬ 
bart sämre. Vanliga packnings- 
metoder kommer inte i närheten 
av dessa resultat 

Fraktalpackning är en annan 
dataförstörande metod. Där för¬ 
söker packern hitta matematiska 
formler som motsvarar bildens 
struktur. Här kan vinsten skilja 
mycket men kan också bli 
mycket stor. Denna metod är 
fortfarande under utveckling och 
kräver dessutom mycket stor 
datorkapacitet. 

Happy pack ing! 

Jonas Elfström 
Joakim Olsen 


VIRUS 

NYTT 



Av Erik 
Lövendahl 


Adress rSaphanevej 10 
4720Praestoe,Danmark 
Tel: 009 45 55992512 
Fax: 009 45 55993498 


Proffsigt 

virusprogram 

Nu kan du kopiera filer och 
kolla efter virus samtidigt. Del är 
möjligt med det kommersiella 
kopieringsprogrammet X-Copy, 
version Mars 93, som har cn 
mycket effektiv bootviruskontroll. 
Från denna version har X-Copy 
programmet uppdaterats, från att 
känna igen 84 olika bootvirus, 
till att nu känna igen cirka 200 
olika bootvirus. 

För dig som inte har råd att 
köpa kommersiella program typ 
X-Copy finns det alternativ, 
exempelvis den nya versionen av 
D-Copy. Detta utmärkta pro¬ 
gram. programmerat av Stefan 
Bernbo, använder samma vi- 
rus.lihrary, gjort av Safe Hex 
International, som del ovannäm- 
da X-Copy programmet. Pro¬ 
grammet kan fås tor endast 15 
kr, inklusive porto, från SHI- 
Sverige (adress, se nedan). 

The New Superkillers antivi¬ 
rusdiskett med svensk 

dokumentation består numera av 
TVÅ disketter. Därför är priset 
höjt något. Skicka in 50 kronor 
for den senaste versionen av The 
New Superkillers (2 diskar) eller 
prenumerera på The New Super¬ 
killers for 250 kr/år (6 uppda¬ 
teringar, 12 disketter). Glöm inte 
att ange kickstartsversion. 

The New Superkillers kan 
beställas ifrån: 

SHI-Svcrige. Box 1220, 

501 12 Borås. 

Postgiro: 23 33 68 - 0. 

Du kan också ringa Virus hot- 
line: 033 - 121118. (under som¬ 
maren, endast lördagar kl 14-17). 
Du som har modem kan ringa 
The Reptlle House/SHl-Sverige 
BBS: 033 - 200149, 200249, 

200949 24h 

De senaste versionerna av 
populära virusdödaiprogram 
9305232 är: 

VT version 2.52. 

Virus Checker version 6.26. 

FindKrnAII version 5.40. 

VirusZ version 3.06. 

Virus Interceptor version 1.11. 

Snapshot version 2.0. 

Se alltid till att använda de 
senaste versionerna för att vara 
säker på att programmen verk¬ 
ligen tar kål på alla virus. 
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Tillbehör, Installationer 
Reparationer, Reservdelar 


BUTIK I STOCKHOLM 
St' Eriksplan, Birkag. 17 
Mån - Fre... 1000-18:00 
Lör under Juni/Juli Stängt 


Commodore AMIGA 


Accelerator-030 

Derringer accelerator 25Mhz eller 
50Mhz med MMU till Amiga500 

och Amiga2000. Plats finns för 

FPU 68881/68882 och en 32bitars 

SIMM-modul. Marknadens bästa 

accelerator pris/prestanda 
Derringer-Ö30/25Mhz 

2995:- 

med 2Mb 32bit minne 

3995:- 

med 4Mb 32bit minne 

4795:- 

med 8Mb 32bit minne 

6295:- 

Derringer-030/50Mhz 

5295:- 

med 2Mb 32bit minne 

6295:- 

med 4Mb 32bit minne 

7095:- 

med 8Mb 32bit minne 

8595:- 

FPU 68882-25Mhz 

995:- 

FPU 68882-50Mhz 

V 

1995:- 


FFV 2 

Flicker Free Video 2 den nya 
förbättrade flickerfixem fran ICD 
till Amiga500/2000 2495:- 

RocGen Plus 

Avancerat genlock till Amiga, Nu 
i ny version för full kompatibelitet 
med Amiga 1200. Genlocket som 
är perfekt för att texta hemvideos. 
RocGen Plus 1695:- 

RocKey 

Chroma-Key tillbehör för genlock 
För dig som vill göra videos med 
specialeffekter. Har även RGB- 
splitter innbyggd. 

RocKey 2495:- 

P.i.P 

Picture in Picture för dig som vill 
se TV på monitorn. Se tidigare 
annons och test i DM nr 4-93. 

P.i.P med fjärrkontroll 1695:- 


HD-kit Al 200 

Ett komplett och av Commodore 
godkänt hårddiskpaket till Amiga- 
600 eller Amiga 1200. Ni behåller 
er 2-åriga riksgaranti på Amigan 
när auktoricerad verkstad eller 
återförsäljare gör monteringen. 
Inkluderar programvara för att 
göra egna partitioneringar. 

Kit 63Mb 2795 

Kit 80Mb 3495 

Kit 120Mb 4695 

Kit 210Mb 5995l- 

Programpaket +49 

120Mb 4495 \ från Commofore.' 

Åtta olika programtitlar: 
IlårddiskBackup "SuperBack" 
Ordbehandlare "SuperWord" 
Registerprogram "Infofile" 
Bokföring "Hem-Ekonomi " 
Ritprogram "Deluxe Paint III" 
Räkna "Omega Matematik" 
Tennis "Great Court II" 

Äventyr "Cruisefora Corpse" 


Hårddisk 
Amiga500 
RocHard 

RocHard extern hårddisk med 2st 
IDE/SCSI-interfäce, Extern SCSI, 
0-8Mb minne med standard 1 Mb 
SIMM-moduler, Helt autokonfig- 
urerande, Game switch och nätdel. 

/42Mb 2995: 



Första 2Mb v mMne v v v 6 

Novia 60i med 
Accelerator 

Intern hårddisk till Amiga500/+- 
från ICD med kombinerat AdlDE 
interface & AdSpeed Accelerator. 
Köp hårddisk-accelerator i ett. 
Finns i storlekar från 40-210Mb 
Novia 40Mb/AdSpecd 2995: 

Novia 60Mb/AdSpeed 3595: 

Novia 60Mb 3395: 

AdSpeed accelerator 995: 

AdlDE 

Internt IDE hårddiskinterface till 
Amiga500/2000 från ICD. Finns 
för 3.5" och 2.5" hårddisk och 
kombinerat med AdSpeed. 
AdIDE40 3.5" 1245: 

AdIDE44 2.5" 1445: 

Trifecta LX 

Ny hypersnabb SCSI-2 och IDE 
hårddisk till Amiga500/2000 från 
ICD med plats för 0-8Mb minne. 

Se test i DM nr 10-93 "Snabbaste" 
Trifecta500LX 2695;- 

Trifecta2000LX 1995; 


Auktoriserad 
Serviceverkstad 
Commodore 
PC/AT 
Amiga 
Atari 


TRICOM data AB 

Birkagatan 17 ' x Tel. 08-7360291 

113 36 STOCKHOLM Fax. 08-7360293 

Alla priser inkl. moms. Frakt tillkommer. Reservation för prisändring. 


MINNE Al 200 

Internt 32bitars minneskort till 
Amiga 1200 med klocka/kalender 
och batteribackup som standard. 
Plats finns för FPU 68881/68882 
mattematikprocessor och två st 
32bitars SIMM-moduler. 

Al 202 klocka/kal. 1495 

med 1Mb 32bit minne 1995 

med 4Mb 32bit minne 3295 

med 8Mb 32bit minne 4795 

FPU 68881-I6Mhz 295 


IKiocka till 
Amigal 200 

Intern klocka och kalender med 
batteribackup från DKB. Enkel 
montering i din Amiga 1200. 

Passa på vid hårddiskinstallation 
och behåll riksgarantin. 

THE CLOCK 325:- 


PCMCIA2.0 

Kreditkortsminne Amiga600/1200 
2Mb Fastminne 1895:- 

4Mb Fastminne 2595:- 

MegAChip 

Bygg ut din Amiga500/2000 till 
maximala 2Mb chipminne. 
McgAChip2000/500 1995:- 


AmigaDOS2.1 

AmigaDOSll/manual 795 > 
med kickstart Rom2.0 995 :* 
med Kickstartswitch 1295:- 

Kickstartswitch 

Tangentbordsstyrd switch för två 
Kickstart till Amiga500/600/2000. 
KickBack 395:- 



övrigt 

N 

512Kb med klocka till Amiga500. 

AdRAM505 

395:- 

1 Mb minne till Amiga500+ 

AdRAM510+ 

545:- 

6Mb minneskort till Amiga500. 

AdRAM540 med 2Mb 

1695:- 

Diskettstationer till Amiga 

RF332 av/pa,vidarebuss 

695:- 

RF382 virus/noclick 

795:- 

RF362 Intern A500 

845:- 

MINNE/HARDDISKAR 

2Mb SIMM lMbx9 

795:- 

2Mb D1P/ZIP 256kx4 

795:- 

4Mb ZIP1 Mbx4 (A3000) 1795:- 

42Mb Q. ELS AT 

1695:- 

120Mb Q. LPS SCSI 

2995:- 

127Mb Q. ELS SCSI 

2995:- 

170Mb Q. ELS SCSI 

3695:- 


JKATARI 


Hårddisk Link 

The Link ny hårddiskkontroller 
från ICD för SCSI. The Link 
finns även med hårddisk i låda. 
The Link 1395:- 

med 42Mb och låda 4195:- 

med 120Mb och låda 5295:- 

Minne ST/STE 

Expandera till 1.0Mb 495 :- 
till 2.5Mb ST/STFM 1795:- 

till 4.0Mb ST/STFM 2595:- 

2Mb SIMM STE 795:- 

Atari Externdrive 895:- 

Vi har fler tillbehör till Atari. 
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— Om du inte passar dig kan du 
återfödas som hyena. Allt hänger på 
hur du uppför dig i det här livet. 

Oroande ord från en man som skulle 
få den mest luttrade skeptiker att 
vända om och fly i panik. 

Anders B Johansson är astrolog, 
mystiker och datoriserad spåman. 
DMz:s reporter har träffat honom och 
fått en glimt av sitt eget förflutna — 

Amigans framtid på 


profetia om 
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flSTRO-QRBRI IST I C NUMEROSOPHY 


DRN JOSEFSSON 
Born: 1964 - 7 - 27 


Life Lesson Nunber 
Soul Nunber 
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Path Of Destiny Nunber 
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Så här ser analysen av DMz:s reporter ut. Med hjälp av denna sym¬ 
bol kunde Anders B Johansson utläsa de märkligaste saker. 



Med hjälp av ett amigaprogram ser Anders B Johansson 
vad folk varit i tidigare liv — och vad som kommer att 
hända i framliden. 


Allting handlar om alt hitta ba¬ 
lansen mellan ande, själ och 

kropp. 

Jösses. DM/:s praktiskt lagda 
läsare kommer att skratta ihjäl 

sig, tänker jag och undrar oroligt 
hur den här intervjun ska sluta. 

Jag befinner mig i de stora 

och luftiga lokaler i Stockholm 
där ”Omniversitetct Sirius” hål¬ 
ler till. Här ligger rökelsedoften 
tung och får det hela att påminna 
om ett indiskt tempel. På hyllor 
längs med väggarna trängs ob- 
skyra^töcker om UFO:n och ut- 
omjordingar med videokassetter 
med namn som ”A matrix of 
meaning for sacred alphabets”. 

På en hylla ligger ett dator¬ 
programmet till Amigan som 
Anders B Johansson skrivit. Med 
programmet och en Amiga kan 
man analysera sitt eget namn 
enligt ”Astro-kabbalistisk num- 
merosofi”. 

Tidigare liv 

På ”Omniversitetct Sirius” be¬ 
driver Anders B Johansson och 
hans medhjälpare märkliga 
kurser och konsultationer. På en 
hylla hittar jag kurskatalogen 
som avslöjar att jag för 500 
spänn kan genomgå en ”Regres- 
sions-ierapi” som enligt kurs¬ 


beskrivningen lär mig ”hur jag 
väcker min sovande, dolda sida 
till ett nytt liv med alla talanger 
i full användning och hur jag 
genom att föras tillhaka till 
föregående liv får en helt ny syn 
på tillvaron och de frågor jag 
har”. 

Nej. det här är definitivt ingen 
vanlig skola. Anders själv är cn 
reslig man som i bekväma san¬ 
daler glider in i rummet för in¬ 
tervjuen. Iförd broderad väst som 
ser ut att vara tillverkad i Indien 
eller möjligen Nepal och ett 
kraftigt helskägg ser han ut som 
en hlandning mellan vis gubbe 
och psykoterapeut. Senare går 
det upp för mig att det är precis 
det han är. 

Astrolog Anders B Johansson 
talar fort och mycket. Ordflödet 
är ibland förvirrande, men med 
jämna mellnarum tystnar han och 
frågar med ett stort leende om 
jag förstår. 

Miljoner miljarder år 

Anders B Johansson menar att vi 
människor återföds gång på 
gång. Och när vi återfötts ”i 
miljoner miljarder år'' blir slutet 
precis som början. Alltihop är 
alltså, enligt Anders B Johans¬ 
son. en enda lång resa utan slut. 


Nu kan livet vara rätt be¬ 
svärligt ibland. Det beror enligt 
Anders B Johanssons på att vi 
måste betala för en massa dum¬ 
heter vi gjort i tidigare liv. Ju 
elakare man varit mot männi¬ 
skor, djur eller växter (att vara 
taskig mot cn tomat kan straffa 
sig) i sina tidigare liv, desto 
knepigare blir det i det nuva¬ 
rande. 

Och det är här Anders B Jo¬ 
hansson kan hjälpa till. För 
enligt honom själv kan han inte 
bara tala om vad vi varit i de 
tidigare liven — och vilka 
dumheter vi haft för oss. Han 
kan också se var vi kommer att 
göra i framtiden. 

Det ska han få bevisa idag. 
Jag skall låta honom analysera 

mig. 


— Att få vela hur framliden 
kommer att se ut är som att få 
en karta att följa, säger han. Och 
berättar hur han själv mellan tre 
och tolv års ålder såg 100-tals av 
sina tidigare liv. Han såg sig 
själv som viking, som eskimå, 
som arab, som indian och till 
och med som en svensk kung. 

Tråkig kung 

— Fast vem det var säger jag 
inte, det är ju inte precis sådant 
man går ut offentligt med. säger 
han skrattande. Och någon sär¬ 
skilt rolig kung var det inte hel¬ 
ler även om han kastade ut 
danskarna... 


Forts, på sid 24. 
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TESTAMIGA - 

Prisvärd version av 



Nu har en svensk version av ordbehandlaren 
ProWrite dykt upp. 

Den är tillverkad i USA men har svenskt rätt¬ 
stavningsprogram, svensk synonymordlista och 
svenska rubriker och menyer. 


Den som väntar pa not gott väntar aldrig for länge. 
Är det verkligen sant? I ProWrites fall tog det 
nästan tre år innan importören var klar med över¬ 
sättningen. Handboken ur en av de bättre för Ami- 
gaprogram. Tydlig och lätt att hitta i. 


Den här uppdateringen är värd 
sin extrakostnad. Inte bara att 
man får svensk rättstavning utan 
att hela programmet är på svcns 
ka. (Jämför man priset med före¬ 
gående amerikanska version, så 
är denna faktiskt billigare.) 

En ordbehandlare är ______ 

inte samma sak som ett Utskrift 
DeskTopPublishing-pro- 
gram. Många vill köpa 
en ordbehandlare som 
klarar av att välta runt 
text, lägga upp en massa 
kolumner, förstora och 
förminska i all oändlig¬ 
het plus att den ska kun¬ 
na producera högkvalitativa 
reklambroschyrer i fyrfärg. Sam¬ 
tidigt ska den klara av att rätta 
ens felstavningar, justera in text 
på sidorna och underlätta vid 
inskrivningen av texten. Sådana 
program finns inte än. 

En ordbehandlare bör först 


och främst klara av att ta hand 
om den text som man skriver in, 
rätta felstavningar och lägga tex¬ 
ten snyggt och lättläst på skärm¬ 
en. Man ska snabbt och lätt få 
en uppfattning om siduppdelning 
och placering på varje sida. När 


man sitter framför ordbehand¬ 
laren och har en stor mängd text 
man vill få ur sig själv och in i 
datorn, så ska man inte behöva 
sitta och kontrollera på skärmen 
hur det ser ut medan man 
skriver. Då sitter man och skri- 


KvaI i te 11 
Sidor: [►OJ la 

flntal ex: fl | 
Pappersnatning: 

U t skr I f t til tan 1 t?i ing 


^ Rutonatj.sk (►Hanuel I 
_| Sur terad 

jFal lande ordning (ex: 5...1) 
m Skriv ut udda sen Järtna sidor 


ver av sig alltsammans. Allt 
annat ska ordbehandlaren ta hand 
om. 

En annan sak man inte vill 
krångla med när man är mitt 
inne i skrivandet är att spara 
undan text (om ifall datorn dyker 



Utskriftsväljaren. Har är de in¬ 
ställningar som behövs om man 
vill skriva ut dubbelsidiga doku¬ 
ment. 


lltskr i-fts instä 1 In ingår 


OK | 

Rntal färger: ^ ‘i 096 



^0 

flvbrgt| 

Skrivarens typsn ittsnunner: 


r i 1 1 va 1 : [■ aänn 

_j Skr Iv ut bi Ider 
j Qp 1 1 na 1 teckenspärrn i ng 
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- TEST AMIGA 

ProWrite pä svenska 


eller säkringen går, hemska tan¬ 
ke). Även detta tar ProWrite 
hand om i det tysta. Man kan 
själv välja vilket intervall den 
ska spara med. 

Tydlig uppläggning 

När man rullar genom texten ser 
man tydligt varje sida uppdelad 
för sig. Detta underlättar när 
man kontrollerar att ett stycke 
inte delas upp med sista raden 
på nästa sida eller överskriften 
hamnar nederst på föregående 
sida. 

Man kan vid utskrift skala om 
texten från 25 % av storleken 
och upp till 400 %. Blixtsnabbt 
ställer hela textmassan om sig 
för att passa till det nya ut- 
skriftsformatet. 

Förhandsvisningen gör att man 
kan kontrollera om utskriften 
kommer att bli som man tänkt 
sig. Dessa finesser brukar vara 
förbehållna laserskrivare men 
fungerar lika bra med matris¬ 
skrivare här. För att få tillbaka 
normalformatet på skärmen 
måste man ändra tillbaka i ui- 
skriftsformatet. 

Ytterligare en bra finess med 
utskrifterna är att man kan skri¬ 
va ut på båda sidorna av pap- 
pret! Man väljer helt enkelt att 
först skriva ut udda sidor och 
sedan jämna. Kvaliteten på ut¬ 
skrifterna är bra även för ma¬ 
trisskrivare även om de inte når 
upp till DTP-kvalitet. Det finns 
ett antal olika val man kan göra 
beroende pä vilken kvalitet man 
vill ha. 

Länkar mellan 
program 

Hotlinks eller 'länkar mellan 
program’ börjar bli allt vanligare 
och finns även implementerat i 
ProWrite. Det är väldigt använd¬ 
bart om man till exempel har 
skrivit en text i ProWrite och 
sedan sätter den i ett DTP-pro- 
gram. Använder man denna Hot- 

Forts. på sid 27. 


Stavningskontrollen är snabb och 
effektiv. Sammansatta ord har 
den svårt för och stannar för 
godkännande. Vill man ha alter¬ 
nativord får man upp dessa och 
klickar på det ord som ska an¬ 
vändas i stället. 


f ProWri te 

jlL 


.2 - 


ProHri te . 


1987-93 New Hor i zons Sof tware, Inc 


Tabulator 

Textjustering 

Radmatning 

Extra radmatning 


ma§azm 


testar. 


Linjaler 


ProWrite 3.3 


Nu har en svensk version av ordbehandlaren ProWrite 
dyki upp på marknaden för Amiga- Den är visserligen 
tillveikad i USA som del mesta till Amiga, men här 
fino^^Mtttenslrt rättstavningsprogram. svensk 
ta och svenska rubriker och menyer i 
^ven bruksanvisningen är på svenska. 

extiakostnad. Inte bara att man tår 
Ining utan an hela programmet är på 
)r man priset med föregående 
»rsion, så är denna faktiskt bilfigare.) 


'Ordbehandling 

En ordbehandlare är inte 

i ifii'iTiiiflM 


samma 
■Hl 


sak son ett 


3ka kunna utföras även med 
mindre än 3 decimeter. 

Uppläggning 

När man rullar genom texten 
varje 3ida uppdelad £ öi 
underlättar nar men kontro 
stycke inte delas upp aed 
nästa sida eller överskrit tei 
på föregående sida 

Utskrifter 

Det finns ingen förstorii 
skärmen om aian använder en vä 
30io är svårläst. Däremot kan 
skala om texten från 25 X < 
upp till 400 % Blixtsnab 
textmassan om sig för att pa: 
utokrifteformatet. Förhandsvi 
man kan kontrollera om utskr: 
bli som nian tänkt sig Dessa 
vara förbehållna laserskriva 
lika bra med matrisskrivare 1 


Arbetsytan på ProWrite. Det är en ren yta som inte stör när man 
skriver. De viktigaste funktionerna finns framme. Resten använder 
man med snabbtangentval eller med musen. 


m 


F3 [BytPok Typsnitt 



FA |By tP lats 


F5 |By tTypsn i 11 


F6 [Hängande Indrag 
F7 


F8 

F9 


lehlTT 


[Makro 9 


F10 |S lutnoter ing 


ZU 


I Rnvänd | Rvbryt j 



PRIS/PFESTANDA 


Makroväljaren. Man 
skriver in namnet på 
det makro man vill 
använda under res¬ 
pektive funktions- 
tangent. 


DOKUMENTATION 


PRESTANDA 


ANV. VANLIGHET 


— 


Ord: felstavningar 


Ersätt ned: felsatsningar 


feg isarna 
fe Isatsning 


fe I sa tsninuar 


fest i valerna 
festvåningarna 



d 


Slabilt program. 

Felplacerade 
gen ter_ 


snabbvalstan- 


UtrusInlngsKtav. 

Dokumentation: 

Pris: 

KopidringsskytM 

Tillverkare: 

Recensionsex från: 
Tel: 

Fax: 


1MB RAM. KS 1.2 
Svensk 

1395 kr inkl moms 
Nej 

New Horizons Soft¬ 
ware Inc. 

Procomp 
0472-708 45 
0472-716 80 
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Sa här beställer du: 

Sätt in pengarna på postgironummer 58 07 15-1, Br, 
Lindströms Förlag. Skriv på talongen om beställ¬ 
ningen gäller keps eller t-shirt. Ange om du vill ha t- 
shirten i storlek L eller XL. 

Glöm inte att skriva din adress på talongen. 
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CHARA’ DATA AB 

Jungfrug. 13, 575 31 EKSJÖ 
0381-13100vx fax-10402 


AMIGA 1200 Inkl. Gratis HD-monlering 4950 
AMIGA 1200 / 40Mb <*> 6990 

AMIGA 1200 / 63Mb(») 7695 

AMIGA 1200 / 85Mb m 8390 

AMIGA 1200 / 120Mb o 9795 

Givetvis med 2 Års RiksGaranti (*) <Pom*u t>$ <2>f7PfC 

AMIGA 4000 EC030 ,85Mb / 2Mb CHIP 13995 

RING OSS-VI KONFIGURERAR OM EC030 SOM DU VILL! 

C1940S 14" trisync, 15/31146 -75 KH: 3895 

ÄNTLIGEN ÄR DEN HÄR AMIGA 1200/4000 
SKÄRMEN DU VÄNTAT PÅ,BESTÄLL IDAG ! 

Vidi-12 AGA-versionen 1495 

Digitalisera på A1200/4000 med 262000 färger! 

Givetvis passar den även A500 / (i00 / 2000 cic.. 

Klockkort A1200 Perfeki för dig med hårddisk ! 349 

AM1204 4MB A1200 m klocka 2895 

RAP!TOP!COP! Eitfi wilonl 595 

Hårddiskoptimering, Backup, Organizer etc 

EFTERLÄNGTAD Dubblar din hårddisk ! 


Besök var butik i Jönköping! 

Brunnsg. 16 553 17 Jönköping 036-302520 


XX A rp A WITIK t CENTRALA 

DA 1 A UPPSALA 

POSTORDER VISION 


Besök våran butik *om ligger 
mitt i centrals Uppsala, e. mil 
norr om Stockholm eller ring 
In din order ei skickar vi den. 

RING för GRATIS p rislista 


A1200 m musmaöa & joypad 4495 
A 1200 med 40Mb HD 6495 

A1200 med 85Mb HD 7950 

A1200 med 127Mb HD 9*50 
A4000-EC030 /85/2Mb ram 13995 
A4000-ECQ30 /85/6Mb ram 15695 
A4000-EC030 /85/2/FPU 14895 

A4000-EC030 /85/6/FPU 16595 

A4000-Q4Q /120/SMb ram 23495 
A4000-040/120/10Mb ram 24995 
Undvik "källarföretag" - Köp från 
en Auktoriserad Återförsäljare !!! 

Kungsg. 47 753 21 UPPSALA 


StarLCIOO 2395 

Star LC24-20 (Uig.) 2995 

Star LC24-200C 4295 

StarSJ-48 3195 

Printerkabel och färgband medföljer 
4Mb SIMM till A4000 '895 

Bli2zard 4Mbti« A1200 2695 

MBX 1230 till A1200 RING 

PPS 040-33MHz/Mb 9495 

Cl940s 0.39mm dnt 3795 

Cl942s0.28mmdot 4895 

386SX25 Ull A2/3/4000 4295 

Tel. 018-12 40 09 


Med 

Frakt 


reservation mot tryckfel och prisändringar.Alla priser 
l tillkommer.För ej utlösta försändelser faktureras tur 


ar inkl. moms. 
och returfrakt'. 



3.5 MF2DD 3.5' MF2HD 

3.75 5.95 


110-pock inkleUceter. Vin. eder 50 sl, Uwlidsgoronil 

DiiSöTTOIi'_—69,00 

JKMpnfe lOCduitr xhd. Hr hopa dkitojtniö/tnlatSfXI 

Dtt-dkeler (Bckefheb eBcel-ytan-suddbordi_L70 

immVL -39JQ 

kf/st ■ priser Inkl moms, endast iakt tlkorrmef 

drgnei uti "IT Telefon 

“1-M34S4 

DOX 23Q423 23 TOISLANDA 031-561030 


TWTEXT-TV 


IMd 

td 

w 

¥| h! 

1°J 

[ p 1 


SIDA 888 


Tel 011-184140 
Fax 011-184515 



SVERIGES LEDANDE PA DATATILLBEHÖR 


SOMMARREA 

PÅ ALLA 

AMIGAMODELLER 

RING FÖR PRISUPPGIFT 


Bläckstråleskrivare 
JP 150W 

Färgskrivare 
STAR LC 100 


2495 :- 

2395 :- 


MODEM 

US Robotics 
höghastighets- 
modem 14400 
baud. T-märkt. 

6995 :- 

Amos 

Proffessional 

399 :- 

Amos Compiler 

299 :- 

Easy Amos 

299 :- 


AMIGASPEL 
10 I TOPP 

Gunship 2000 

Flashback 

Walker 

Zool A-1200 

Wing Commander 

Premiere Manager 

Human Race 

Trolls 

Sim Earth 

A-train 

PROGRAM¬ 
PAKET PÅ 
SVENSKA 
Interspread, kalkyl 
Interbase, databas 
Kalaspuffs- 
expressen, spel 

695 :- 


Välkomna till våra 
välsorterade butiker. 
ÖPPET HELA SOMMAREN! 


ESLÖV 

Bruksgatan 32 
Vard 10-18, Lord 10-14 

0413-125 00 

Orderfax 

0413-159 30 


GÖTEBORG 

Backaplan, 
Färgfabriksgatan 1 
Vard 10-18, Lörd 10-14 

031-22 00 50 

Orderfax 

031-51 90 97 
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V«n»r/<nw MM/fann- 
fålrtnit/vuirr: taotm, 
rårt) mkirfA, ihirpnlff, 

rnimmng, (Ixd-rjMirg 


TkVIiW 


A*Aot. Vtclem iltmnl 
pcifikl ljutoytring pi ra 
rtpiiarMnkt it ndrrlÅg 


Animator Broadcast 


REAL 3D V 2.0 - 30 grafik och 
anlmerfngar bättre än någonsin t 


Till Colour 

Solid 
Pattern 

Ur do 
Copy 
Clear 
Invert 

rn P X 
Fl ip V 
Ro ta te 


Proffsig DeskTop 


Cancel | 


och förbättring av programmet 
då sker. Detta märks i PPage. 
Här finns en del nya godbitar 
och även sådant som man i tid¬ 
igare versioner lärt sig alt inte 
leva utan. Professional Page är 
ett myckel starkt kort inom DTP. 

En av nyheterna är import- 


Am kan man äntligen skapa sidor i färg med Professional Page. Visserligen gick det tidigare också men då 
kunde man inte se färger i inladdade bilder och dekorfärger visades inte heller exakt. Genom AGA-kretsarna i 
Amiga 1200 och Arnigu 4000 kan Professional Page arbeta med 256 färger. 


Med Amigan, en skrivare och Professional Page 4.0 kan man 
skapa publikationer som tidigare bara gjorts på tryckerier. 

Med PPage tillverkar du proffsiga inbjudningskort med bilder 
och texter till trädgårdsfesten, reklamblad för loppis m.m. 


DeskTop Publishing, skrivbords- 
publikationer. innebär att vem 
som helst med hjälp av en dator. 
DTP-program och en skrivare 
kan tillverka sådant som tidigare 
vai förbehållet tryckerier. Detta 
var ett jobb för grafiker, som 
satte text och bild i tidningar. 
Idag har grafikerna fått ändrade, 
och även nya arbetsuppgifter. I 
stället sköter journalister och an- 
nonsmottagare till stor del själva 
sättningen av sina artiklar och 
annonser. 

Artikeln kan skrivas i en van¬ 
lig ordbehandlare. När hela text¬ 
en är färdigskriven, startar man 
sitt DTP-program. Vlan väljer 
format på pappret som texten 
ska finnas på och sedan lägger 
man ut boxar som ska innehålla 
texten. Därefter importerar man 
sin text till boxarna. DTP-pro- 
grammet justerar in texten så att 
den passar i de boxar som är 


valda. 

Man lean även lägga in bilder, 
andra texter osv genom att läg¬ 
ga ut ytterligare boxar och im¬ 
portera till dessa. Man kan flytta 
runt alltsammans hur som helst, 
lägga texter ovanpå bilder, under 
bilder eller runt om bilder. Man 
kan ändra textens stil och stor¬ 
lek. Även storleken på bilder kan 
ändras efter önskemål. När man 
är nöjd med utseendet kan man 
spara resultatet och skriva ut 
alltsammans. 

Alla format, från visitkort till 
posters på 1200x1200 mm, går att 
tillverka med denna version av 
Professional Page. 

Nv version 
av DTP-program 

Detta är en ny version av ett 
DTP-program som varit med 
länge. Det är givetvis en styrka, 
eftersom en ständig utveckling 


Arbetsverktyg¬ 
en i Profcssio- 
nal Page. 


möjligheter 
från flera oli- 


/] 

□ 

o 

n 

u 

ngsprogran 

v 

. vilket 


gör att man känner sig friare i 
sitt val av ordbehandlare. Tyvärr 
är man fortfarande hänvisad till 
ArlicIeEditor om man inifrån 
ProPage snabbt vill göra en 


En mönsterhanterare där man kan skapa sina egna ijyllnads- 
mönster. 


VldeoGraflkemm 

Amiga videonyheter från Karlberg & Karlberg ■ 1 

spsta-rnre 3D.Ay&öreire • yidh oggpiGHRir^c HLDBHHkmuw: MotiHiyw ijupgapicHPii^c 


i 


Kal 5 C '/2.0 bijla .,y 
Sti bubtytude tit <t k pt 3D-ixemSls eg=n- 

o=V .Mt «1 «-«» ä|, är 

fcffcfirde i 3D v2. Itopumtlx iriin 

WmS ra évt lou, w inlu £r It 

Bol JD vt X ox tallrlr* ijriem it* lO- 
ofekif och taldf; retning m 1 D 1 i 


léfccpaäk Del >cd« torrt» propån met 
pKtiUanunearg meligpien tlrnibcrdttllScr'. 

Éelfl hr n. uvqpn inElifsni odi i 
omdevareideEvtikifivrUtn 
Oett e j Reii iLs n/ * wrMlghet 

- LetjenHxrdkn bollrr ten tripp» :ch k 1 
»athir «n boren. 3rmnjxon kcLnromintei 
nnj,bolliraa rintiafca - illt brrifatu »»tomnrl 


Pna är en r^-clert iraib piréoi itr retoadei- 
m* xl> ijdeo och Rotocopinf (ml» ji ia 3 c«l 
M.-d»Wn har ilh run bin virti af n> enpnmbc* 
an» ID «nunea«f 5 !tod rrri ptge ftppmg och»»*- 
bod setfe.ket. 


AntmBa Eteabem ir rvwt pm mnrg» 

ftoiumiten bön em en digtä rbeonnion för 
• afeo Mang» wv da.i^bar och icvn mnn 

IubjUs Sa trloi na til elle- hämnu ull ecn 
Unn. lmv 


mo>3*far Pift, 


Sjgev « 

ffucrtmi roeÅ 
fmkåAktr. 
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Publishing i fö g 


_oHot 

Al i«n 
AllCaps 

AllorBnKotOnPaoBt 
Autolfipor t 
AutoSave 

UordersSinpleShapes 

BoxAttr 

BoxColoi-s 

BoxesFrontToBack 


Keys 


Hodify 


$ 

Befing | 


About 


J 1 lM P° rt 


Delete 


Execute | 


Cancel I 




Typefacp EffiBBQESi 


AT 

65 $ 


Pair fS 
Korn: 


HEM 


Suggest ] 


B4 


$ 


Load 


Save 1 | Defautts | 


Close 


Några av de medföljande ”Andar i lampan ” Med Kerning-hanteraren kan nian själv bestämma 
sam finns att välja mellan. avståndet mellan olika teckenpar. 


mindre ändring i sin text. 

Detsamma gäller Graphics 
Edilor, ett enkelt bildbehand- 
lingsprogram. Men här ska man 
komma ihåg att det inte är för 
dessa extraprogram som man 
köper ProPage. 

Direktlänkar (hot-links) är per¬ 
fekt när man experimenterar med 
utseendet på sina alster. Man kan 
hämta in en bild som man skapat 
i Profcssional Draw, lägga text 
ovanpå, och kontrollera om re¬ 
sultatet blev som man tänkt sig. 
Skulle man inte vara nöjd med 
bilden så skickar man med 
direktlänkens hjälp över bilden 
till Professional Draw utan att 
avbryta Professional Page Sedan 
kan man ändra i bilden och 
skicka tillbaks den till Profes¬ 
sional Page och kolla igen. Ett 
mycket behagligt sätt att kunna 
arbeta. Profcssional Calc som 
också tillhör den här serien av 
produkter klarar inte detta utan 
där får man använda ARexx som 
kommunikation mellan program¬ 
men. (Vågar vi gissa att det 
kommer i version 3.0 av Pro¬ 
fessional Calc?) 


Behändigt 

tillbehörsprogram 

Detta är ett behändigt tillbehörs¬ 
program för den som inte vill 
sitta och vänta på att en utskrift 
ska bli klar, utan vill kunna fort¬ 
sätta arbeta direkt igen. Pro¬ 
grammet tar givetvis en del 
extraminne. 1 stället för att skic¬ 
ka utskriften till skrivaren genom 
den vanliga utskriftsrutinen, så 
skickar man sina texter genom 
PrintSpooler i stället. 

Vad som då händer är, att 
PrintSpooler läser ned hela ut¬ 
skriften i minnet eller hårddisken 


och därefter till skrivaren. På 
detta sätt frigörs Professional 
Page för fortsatt arbete. Ett bra 
program som även fungerar för 
utskrifter från andra program ef¬ 
tersom man omdirigerar utskrift¬ 
en. Programmet kau startas från 
Startup-sequcnce och sedan ligga 
i bakgrunden. Men man hör ha 
en del extraminne för att ha en 
sådan finess igång ständigt. 

Skapa egna Genies 

Dessa Genies är skrivna i A- 
Rexx. Den som följer med i Da- 
tormagazins ARexx-kurs har 
säkert inga problem att förstå 


hur dc fungerar. Här kan man 
själv skapa sina Genies som ska 
utföra trista och upprepande 
uppgifter åt en. Som tur är kan 
man även använda denna till att 
gå in och ändra i de Genies som 
följer med programmet eftersom 
de inte klarar av de nationella 
tecknen som förekommer i dina 
texter. Dessa tecken plockas helt 
enkelt bort nu. Ett exempel på 
roliga och användbara Genies är 
BordcrSimpleShapes som tillver¬ 
kar ramar runt dina texter. 

1 tidigare versioner fanns tre 
förstoringsgrader. men nu kan 
man själv bestämma förstoringen 


Professional Page V4.B @1993 Gold Disk Inc. 
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Anv. vojilighat: 5 
Den aomlcsv 

finvtior.arui och 


nenB boxar acon eka 
mnehåLxtextm Deredtar 
Importerar men ån text till 
boxamt. DTP-prop»nM 

ytaerm in tettm m en åat 
pttttri debexar icm ar veide. 
Men km «s/<n ligga m beldm. 


cUki ordtahmdlmg^jrognjn. 
ulkatgörBt jnankmnaraig 
fcutxei akt vol «v 
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Excellence? 

■ 


KindWot^ds 



$ipo 



Scribble? 



T ox tCx^af t 






TransWrite-AE 



NordPerfect 4.1 

mJ 


NordPerfect 4.1 PC 



HordsMor th 

<> 

1 

OK j | Cancel j 


mindre ixdiing i ain ton. 

Oaeajn.ua gilla Ckmpluc 

Bditcx. ett mkek 


UttuBnmptkixi : Horddit 
odi Timet 1 Mfcyte fcAM 
(vnriv nu-iet 1 Mbyte Oi if) 
Ookrm m etion Engelik 
(rsé dum o m 3.x) 

Pna : 1 »5 kr inkl 

mojr.a (Hixn dika altan m v 
■v nppgradexinfartill olika 
fräna &mt o dem) 
Kopjoin^akydd rllej 
TUlvMiar» Gold Dl ± k.c 
Recmaior.iex 6ån : Kadbxg 



ankdlder 
Mm km andra 
text mintil odi 
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pi kilda kan andni eder 
öiakOTiål Not mm oedm or 
nöjd medntiomdet rf km tun 


kildb ek ar dl mikrogram. 
Mm hrr akt man komma 
Diåf att dit inta ar fi derna 


UNDER 

TESTNING 

STÖR EJ !!! 


_I ftintHpoclm 
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Arbetsytan på Professional Page med väljare for import av texter från ordbehandlare. På 
även en minneslapp som man kan fästa på sitt dokument. Man ser också hur resultatet kan 
inte skupur en av stavnings fil för programmet. Texten kan inte smyga runt bilden på grund 
ord. 


bilden syns 
bli om man 
av ett långt 
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Del är lätt ändra utseende, 
stilar m.m. 


Kräver en del Kunskap om 
fackuttryck. 


Utrustningskav: 

Dokumentation: 

Pris: 

Kopieringsskydd: 

Tillverkare; 

Recensbnsex. från: KaribergJKarberc 
Te: 08-33 59 00 

Fax: 08-728 65 57 


Hårddisk, 2MB RAM 
(minst 1‘MB chip) 
Engelsk 

1.895 kr inkl moms 
Nej 

Goid Disk Inc. 
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på bilden upp till 400 %. 

En annan nyhet är att sidor 
och boxar kan ges unika namn 
så att man kan anropa dem från 
ARexx. Detta är användbart om 
man vill skicka cn bild från ett 
annat program till en box på en 
speciell sida. 

Stort fontbibliotek 

Har man tillgång till program 
som kan läsa PC- eller MAC- 
program, så kan man använda de 
Adobe-fonter som finns till dessa 
maskiner. FontManager tillverkar 
Compugraphic-fonter från dessa 
Adobe Tvpe 1. 

Just Adobe har ett stort font¬ 
bibliotek som kan få de flesta att 
slicka sig om munnen. Man får 
välja noga om man inte har en 
Gigantisk hårddisk. Fonterna tar 
nämligen stor plats, 

Text runt en bild 

En nyhet i 4.0. som länge funnits 
i andra DTP-program. är möjlig¬ 
heten att få texter att smyga runt 
cn bild. Men det är inte alltid att 
effekten blir som man tänkt sig. 
Ett långt ord kan hindra pro¬ 
grammet från att få texten att 
snyggt smyga runt en bild. Det 
kan man vanligen komma runt 
genom att anvunda en egen av- 
stavningsfil. I denna fil kan man 


själv lägga in vilka ord som kan 
avstavas, och hur de ska avstav¬ 
as. När sedan programmet lägger 
in texten så kollar det i avstav- 
ningsfilen om orden kan delas 
upp när detta behövs. 

AGA-kretsar 

understöds 

Denna version understödjer de 
nya AGA-kretsarna. Den stora 
fördelen med detta är att man 
kan läsa in bilder i PPage och se 
dem i färg direkt på skärmen. 

För den mer professionella an¬ 
vändaren. som tänker tillverka 
fyrfärgstryck med bilder, under¬ 
lättar det mycket eftersom man 
färgfördelar direkt i PPage. Även 
på maskiner utan AGA-kretsar 
får man upp bilderna, men utan 
färg precis som tidigare. I det 
senare fallet ser man inte hur 
färgerna blir förrän man skriver 
ut sidan 

Förutom alla stora nyheter 
finns det många mindre men bra 
och användbara. Ett exempel är 
att man kan själv bestämma hur 
tätt ihop två tecken ska komma 
för att texten ska se riktig ut. Ett 
exempel är ordet STAVA, där S 
och T ska ha normalt avstånd 
mellan sig. Däremot kommer det 
att sc ut som oni det är mellan¬ 
slag mellan A och V. Dessa kan 


man da tala om för programmet 
att man vill ha närmare varandra 
var gång de dyker upp. 

En annan finess är att man 
kan dubbelklicka pä ett ord för 
att markera hela ordet i stället 
för att dra markören över det. 
vilket ibland kan vara svårt 

Göra egna mönster 
för ifyllnad 

Förutom ett stort urval av möns¬ 
ter som man kan välja mellan 
för ifyllnad a\ ytor. så kan man 
även skapa sina egna mönster. 
Fungerar likadant som när man 
skapar sina egna bakgrundsmöns- 
ter för Woikbench-skärmen. 

Stickers är små självhäftande 
gula pappersbitar som man kan 
skriva anteckningar på och fästa 
på rapporter till exempel. Detta 
finns även i PPage 4.0. Man kan 
sätta cn sådan minneslapp på cn 
sida och sedan behålla den där. 
Om man skriver ut sidan, så 
skrivs inte lappen ut, den finns 
bara på skärmen. 

Tidigare versioner har varit 
betydligt stabilare. Om man an¬ 
vänder PPage 4.0 på en maskin 
utan AGA-kretsar så händer det 
att programmet hänger sig, med 
omstart som följd. De gånger det 
hänt under testet har varit i sam¬ 
band med att man avslutat pro¬ 


grammet. 

Något man också fortfarande 
saknar är möjlighet att kunna 
markera text från höger till vän¬ 
ster. 1 vissa lägen hade det und¬ 
erlättat om man kunnat markera 
text från mitten och ut till vänst¬ 
erkanten. 



I sista stund ringde den svenska 
importören Karlberg & Karlberg 
till oss och berättade att Gold 
Disk har släppt en uppdaterlngs- 
disk av Professional Page. Upp¬ 
dateringen är en sk. "patch", 
dvs. inget helt nytt pregram- 
paket. Patchprogrammet ändrar 
själva PPage-filen, en del ”Gen- 
ies” ARexx-biblioteket GDARexx- 
Support.library, PSFoni.alias, 
Artide Editor, grafik- och text 
filter och flera mindre buggfixar. 

Den nya versionn kan man an¬ 
tingen få genom att skicka origi- 
naldskeiien till Karlberg & 
Karlberg tillsammans med retur- 
porto eller genom att skicka 25 
kr till: 

Karlberg & Karlberg. 

Flädie kyrkväg 
237 91 Bjärred 
Tel: 046-474 50 
Fax; 046-471 20 


Forts. Med hjälp ov Atnigan... 
från sid 17 

Han har rätt. Om man säger 
sig ha varit kung för några hun¬ 
dra år sedan blir man betraktad 
som knäpp. Men galen är han 
inte. Tvärtom är han grundligt 
utbildad med böljan i Indien för 
snart 20 år sedan. 

Det var under den resan An¬ 
ders B Johansson stötte på den 
”vediska astrologin”. 

Vedisk astrologi går ut på att 
efter bestämda regler analysera 
folks namn och födelsedata. Re¬ 
sultatet ger exakta upplysningar 
både om framtiden och det för¬ 
flutna. Låter det komplicerat? 
Det är ingenting mot vad det är. 
I Indien har gubbarna som syss¬ 
lar med nummerologi massor av 
medhjälpare som gör de avan¬ 
cerade beräkningar som krävs. 

Anders B Johansson fick en 
snilleblixt: variör inte låta en 
dator ta hand om uträkningarna? 

Baklänges genom livet 

Efter några år av studier i meta¬ 
fysik runt om i världen skrev 
han därför tillsammans med nå¬ 
gra likasinnade de två datorpro¬ 
gram som han numera använder 
som hjälp när han ska göra ana 


lyser av tidigare liv. Pro¬ 
grammen kör han på sin Amiga 
500. Han säljer dem även för 
400 kronor till hugade 
hemmaastrologer. 

Nog pratat. Det är dags för 
Analysen. Min födelseplats och 
tid har han redan knappat in i sin 
Amiga som svarat med att skriva 
ut en hel bunt papper fyllda med 
komplicerade symboler. Jag hål¬ 
ler andan. 

En snabb titt i papprena är allt 
Anders B Johansson behöver. 

— Du kommer att åka bak¬ 
länges genom livet, som Chaplin 
på rullskridskor, fram tills du 
blir 50 år. säger han. Då först 
får du lugn och ro. Och så snur¬ 
rigt har det tydligen sett ut hit¬ 
tills också, tillägger han. 

Visst har han rätt. Jag har 
sysslat mecl många olika saker 
och alltid gjort något nytt strax 
innan jag tröttnat på det gamla. 
Ett — noll till Anders B Johans¬ 
son, tänker jag som redan börjar 
tycka att rcinkarnationsanalys är 
rätt hall. Då släpper Anders B 
Johansson bomben. 

— Jag ser att du inte har några 
långvariga intressen när det gäl¬ 
ler kvinnor, säger han nästan 
förebrående. Det beror på att du 
varit indian i några av dina se¬ 



lar kvinnor som 
om de vore pil¬ 
spetsar eller pälsar, 
som en handels¬ 
vara helt enkelt. 

Jag tittar mig 
skamset runt i 
rummet. Pälsdjur. 
Inte behandlar jag 
någon som cn 
päls! Men samti¬ 
digt måste jag i 
hemlighet erkänna 
att Anders B Jo¬ 
hansson prickat 
rätt igen. En viss 
ombytlighet HAR 
det faktiskt varit 
på kvinnofronten. 

Kallsvettig und¬ 
rar jag hur han 
kunde veta. 


Amiga 500 Anders B Johansson har en grundlig utbildning på 
alltid kvar 20 år för sina beräkningar i nummerologi. 

Innan jag vacklar 
ut för att påbörja min 20 år 
långa färd mot en lugn och trygg 
tillvaro i 50-års åldern frågar jag 
om han ser något i Amiga 500:s 
framtid. 

— Den kommer aldrig att för¬ 
svinna, svarar Anders B Johans¬ 
son tvärsäkert. 

Konsultationen är slut. Kanske 


borde Commodore begrunda 
att den man som tydligen kan se 
in i framtiden inte ens funderat 
på att köpa en PC... 


TEXT: Dan Josefsson 
FOTO: Arne Adler 
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Christer Bau 



Multimedia, DTV 
(video), MIDI 

30 år, vara. 1 sex agnets åt 
Amigar,. Främst intresserad 
ov program lör musik, gra¬ 
fik och video. 
Favoritprogram Real 3D 
ock Bara&Pipes. 



Christian Almgren 

Kontorsprogram, PD 

22 är, kar gött 4-årig tek¬ 
nisk linja ock arbetar nu 
med PC. Hängiven Arrigar 
på fritiden med inriktning 

E å PD, kontorsprogram, 

okföring odi programme¬ 
ring m.m. 


Niklas Lindholm 

BBS, modem, 
j terminalprog-am 
19 år, har sViderat tre år 

pä naturvetenskaplig tnje. 

Amigaogare sedon (em år 
Har programmerat Nikom 
BBS. 


Erik Lundevall 

Assembler, C, 

ARexx 

2 7 är, arbetor oo studerat 
på KTH i Stockholm. 
Studierna sker på datalek- 
nikllnjaa Har nregramme- 
rat i tolv år ccn på Arrigan 
sedan 1986 






Bengt Dahlström 

DTP, 

ordbehandling 

37 år, arbetar med VAX- 
och Macintoshdatorer 
Använder fovoritdatom 
Amigar lör produktion ov 
dafamenualer 

Pekka Hedqvist 

Tekniska frågor 
kring Amigan 
24 år, studerar dataveten¬ 
skap vid Uppsala universi¬ 
tet. fd lestredaktör på 
Datormagazin. Följer med 
det senaste som händer på 
hårdvarufronten. 

Anders Romsay 

Dcmcprograrn- 
mering, aemomusik 

20 år, har ögnat sig åt 

datorer sedan 10 års 

åldern. Alskor demos, 
musik och quick iTdirty 
assemblerprogrammering. 


David Ekholm 

AmigaDOS, skrivare 

23 är, veteran i 
Amigasvängen. Bruka' 
demonstrera Amigon på 
mässor Hjäiper blk med 
PC- och skrivorproblem på 
dagarna Hor ägt 11 skri- 


Fredrik Rittberger 

Grafik, raytracing 

20 år, har under ett år stu 
derat reklam och konst i 
USA. Arbetar professionelt 
med dotorgrafik på 
Amigan, 

Expert på Real 3D ods 
OpalVision 





IAGAZI ■ 


Delad 

skrivare 


Jag funderar på att köpa mig en 
bläcksträleskrivare (färg) till min 
Amiga 500 + och jag undrar om 


EXPERTPANEL 


Video till Amiga 500 


Jag är en grahb på 12 år som 
undrar hur jag kan koppla min 
Amiga 500 till videon. 

"Frågetecknet” 


med lämplig sladd till "Video 
out” på RF-modulatorn. Den 
kontakten sitter precis bredvid 
"audio in". 

Det enklaste sättet att skaffa en 


man kan använda samma skriva¬ 
re till PC 486:a. 

Ekvall 

Ja. Amigan använder samma tvp 
av skrivargränsnitt som PC, dvs 
Centronics. Även serieporten är av 
samma standard (RS232). Dessa 
är de som används av alla PC 
skrivare. 

Problem som kan uppslå är 
dock om lämplig drivrutin saknas 
i endera datorn. Jag vill rekom¬ 
mendera HP Deskjet 500C efter¬ 
som denna både har ett Centronics 
och ett RS232 interface. Detta gör 
att den kan vara ansluten till cn 
PC och Amiga samtidigt. 
Skrivaren sköter själv växling 
mellan datorerna beroende på 
vem som skriver till den först. 

Drivrutiner finns både för 
AmigaDOS. Windows3.0/3.1, 
OS/2 2.0 och diverse MS-DOS 
program. 

David Ekholm 


Det här är en ganska vanlig fråga 
så vi reder ut den igen. Det hela 
beror naturligtvis lite på vad man 
har för videobandspelare. De 
kommer nämligen i olika smaker. 
En del har en "video-in”-kon¬ 
takt, andra bara "RF-in”. 

I bägge fallen måste du använ¬ 
da din RF-modulator som följde 
med när du köpte datorn. 
Anledningen till au du måste ha 
modulatorrt är lite teknisk men 
kon kan man säga att det inte 
Finns någon signal i datorns 
RGB-kontakt som videon gillar. 
Om det nu finns en "video- 
ja*'kontakt på din video, det kan 
vara antingen en liten rund eller 
en fyrkanlig mångpolig märki 
"SCART", så kopplar du den 


lämplig sladd är att köpa ett 
"kopierings-set” från någon 
postorderfirma. En sådan sladd 
har en massa lösa kontakter som 
kan kombineras ihop på ett otal 
olika sätt för att passa alla vide¬ 
oapparater 

Om din video inte har någon 
videokontakt måste du använda 
dig av RF istället. Det fungerar 
men ger lite sämre bild. Sladdar 
för den kopplingen följer oftast 
med datorn. Koppla då bara 
"RF-out" på modulatom till 
"RF-in" på videoapparaten. Du 
måste även ställa in en kanal på 
videobandspelaren så du ser 
dutorbilden på TV’n. men det får 
du läsa om i din Video-manual 

Christer Bau 


Filöverföring Amiga-PC 


Flytta in 
minnet 

Jag har en Amiga 500 1.3 (fat 
agnus 8372) + 512kB extramin- 
ne. I Amigan sitter 4 st minnes¬ 
kretsar samt 4 tomma socklar. På 
mitt X-tninne finns det också 4st 
minneskretsar. 

Är det möjligt att ta loss kret¬ 
sarna på minneskortet och löda 
fast dem på moderkortet så att 
jag kan installera ännu en min- 
nesexpansion i luckan under 
datorn? Om detta är möjligt får 
jag då 1MB chlpmem? 

Från en knäckt DPIV 
användare 

Du kan möjligtvis flytta in min¬ 
neskretsarna om de är av samma 
typ. Annars kostar dessa ca 50 
kr/styck. 

Det finns dock ingen anledning 
att göra detta eftersom du inte kan 
använda minne i expansionsluck- 
an samtidigt, i MB chipmem får 
du dock enkelt genom att löda på 
några ställen på moderkortet 

Hör med ett serviceställe för 
instruktioner eller anlita dem om 
du är osäker. 

David Ekholm 


Hur för man över filer från PC 
till Amiga om PCn kräver HD 
disketter som inte är användbara 
på Amigan. Jag har en Amiga 
500. 

Dave Lukas 

Endast Amiga 4000 samt vissa 
Amiga 3000 maskiner kan läsa 
HD disketter (Hög densitets = 
2.0MB oformatterade och 
1.44MB PC formatterade), men 
alla PC datorer kan faktiskt 
läsa/skriva DD disketter, dvs 
vanliga 1MB oformatterade dis¬ 
ketter (samma som används av 
Amigan normalt). Vill du flytta 
filer mellan Amiga och PC så 
skall du använda dessa. 1 en PC 
formaneras dessa till 720kB med 
kommandot: 

Format Ä: /f:720 

PCn använder dock ett annat 
filsystem än Amigan vilket gör 
att disken inte kan läsas av 
Amigan hur som helst. Doek har 
AmigaDOS möjlighet att arbeta 
med andra filsyslem med hjälp av 
ti II äggsprogram vara. På PD sidan 
finns MSH (Messydos file 
System Handier) som fungerar 
hyggligt- 

Bäst är nog det kommersiella 
CrossDOS. CrossDOS ingår i 
Amigans operativsystem fr.o.m. 
V2.0 så alla moderna Amigor kan 
läsa/skriva PC disketter direkt. 
Med något av dessa filsystcm 


installerade i Amigan så behöver 
man inte tänka på om det är en 
PC, eller Amigadisk som 
används. Enda skillnaden är att 
man får använda PCO: istället för 
DFO: när man vill åt en PC disk i 
interndriven från Shell. 

Från Workbenchen behöver 
man inte tänka alls, där dyker PC 
disken upp som en ikon, bara att 
klicka och släpa ikoner. Filernas 
namn kommer dock att bli kapa¬ 
de lör att passa in i MS-DOS 
begränsade 8+3 teckensystem om 
man flytta filer från Amigan till 
PCn där filnamnen är långa 

Ett problem vid textöverföring 
kan dock ÅÄÖ vara. MS-DOS 
använder en annan teckenupp¬ 
sättning än AmigaDOS (PC8 
kontra ECMA-94 Latin 1). MS- 
DOS använder också en kod 
extra i slutet på textrader. Detta 
resulterar i att ÅÄÖ och radmat- 
mngama blir fel i texter vid fil- 
flyttning. 

Det finns filterprogram som 
konverterar detta automatiskt. I 
CrossDOS ingår det från början. 
Tur i oturen är dock att Windows 
som blir mer och mer populärt på 
PC använder i stort sett samma 
teckenuppsättning som Amiga¬ 
DOS. Det innebär att man inte 
har några problem att flytta text¬ 
filer mellan Amiga och 
Windows. 

David Ekholm. 
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Forts. Pro Write på 
svenska från sid 19. 


T EST AMI G A 

Inställning av objekt forna t f~ ni/ T 

- —_——-.———- - - i —_i 


Sidnuroner: 

2, 3 
^1, II, III 

flt B, C 
^ a, b, c 


HIocksIag: 
-12 T innar 
p* 24 Ti nnar 


Datun: 

30.5.93 


•'f,' 



^ 30. 
30. 


Börja ned sidnunner: 



naj 1993 
naj 1993 

sön, 30. naj 1993 
söndag, 30. naj 1993 
30 naj 93 


IjQvbryt 


. 


in den på 


Objektformatsinställningar för datum, tid och sidnumrering. 


link mellan dem så 
kommer DTP-pro- 
grammet att uppdater 
as automatiskt om man 
gör en ändring i texten 
från ProWrite. Man 
slipper alltså att 
tömma texten och läsa 
nytt i DTP programmet. Till 
detta krävs programmet HotLinks 
som även det säljs av Procomp. 

Summeringsväljare 
ger information 

Det finns en summeringsväljare 
som ger dig en massa informa¬ 
tion om texten du skrivit. I den 
finns även en 'läsbarhetsnivå' 
som är intressant (men okom¬ 
menterad i bruksanvisningen). Ju 
svårare texten är att läsa desto 
högre värde får nivån. Enstaviga 
ord och korta meningar gav ned 
till 1.6 och långa svåra ord gav 
upp till 41. Hur högt man kan 
komma anges inte och inte heller 
om det är i procent cl ler någon 
annan enhet, men den ger en 
fingervisning om din text är 
lättläst eller svårläst och det är 
ju bra. Ett bra värde är troligen 
mellan b och 10. 

Mjuk avstavning 

I stället för att skapa en fil där 
man kan lägga in långa ord och 
hur dessa får a\stavas, använder 
ProWrite 'mjuk avstavning’. 
Det vill säga au man lägget in 
ett dolt tecken där man tillåter 
ProWrite att dela på ett ord. 
Nackdelen med det är att man 
inte kan se var man lagt in dessa 
tecken, inte ens om man valt 
Visa hjälpsymboler. Däremot kan 
man göra sökning på sådana 
tecken. 

Det är inga problem att skicka 
samma text till många personer 
med respektive persons namn, 
adress och annat i texten. I så 
fall skapar man cn datafil med 
en adresslista och kopplar till 
texten. Därefter låter man Pro¬ 
Write skriva ut alla texterna som 
kommer att verka personliga. En. 
inom reklamvärlden, mycket an¬ 
vänd metod. 


Väl utbyggt 
ARexx-stod 

ProWrite bar ett väl utbyggt 
ARexx-stöd. Praktiskt taget alla 
menykommandon finns även som 
ARexx-kommando. Du kan till¬ 
verka egna procedurer, om du 
tycker något saknas, och koppla 
dessa till funktionstangenterna. 

Vill man sälla in en viss lext 
överst eller underst på varje sida 
gör man det med sidhuvud eller 
sidfot. Dessa kan vara lika stora 
som sidan om man så önskar. 
Man använder en speciell in- 
mamingsskärm till dem. Den gav 
lite problem vid ändring i texten. 
När man suddade ett tecken 
bakåt, 'försvann’ hela texten från 
skärmen. 

Enligt bruksanvisningen kan 
man välja datumformat pä svens¬ 
kt sätt. det vill säga 930529. men 
det valet finns inte när man tar 
fram väljaren. Det närmaste 
formatet där blir 29.5.93. 

Enligt Procomp kommer en 
patch med ändring av detta att 
medfölja synonymordlistan när 
denna skickas ut. Amerikanska 
program görs fortfarande främst 
för den amerikanska marknaden. 
Detta gäller även måttenheter. 
Allt räknas i tum, det är bara 
omvandlat till cm. 

Stavningskontrollen 
har ca 200 000 ord 

Stavningskontrollen innehåller 
strax under 200001) ord enligt 
bruksanvisningen. Detta är inte 
kontrollräknat, men normalt an¬ 
vänder man sig av högst en fjär¬ 
dedel av detta i det dagliga 
språket, så det borde räcka i de 
flesta fall. Saknar man något ord 
går det givetvis au ‘lära’ pro¬ 
grammet det ordet. Stavnings¬ 


kontrollen är snabb och går bra 
att använda under tiden man 
skriver. Vad man inte alltid tän¬ 
ker på, när man använder cn 
stavningskontroll är att ett ord 
kan vara felstavat i ett visst sam¬ 
manhang, men finns i ordlistan 
eftersom det är rättstavat i andra 
sammanhang. 

Användbar 

synonymordlista 

Synonymordlistan, som är myc¬ 
ket användbar för att kunna välja 
alternativ till ord, var inte 
leveransklar vid testet, men ska 
ingå i paketet och kommer att 
levereras separat till de kunder 
som köpt programmet innan 
synonymordlistan var klar. 

Vid vissa val i menyn kan det 
ta några sekunder innan pekaren 
ändras till väntepckarc. Det är 
lätt att tro att man missat när 
man valt något i menyn och 
därför upprepar valet. 

En irriterande sak med Pro¬ 
Write (och de flesta andra pro¬ 
gram också för den delen) är att 
de envisas med att ha omöjliga 
tangentkombinationer som snabb¬ 
val. Om man till exempel vill 
markera hela textmassan så 
måste man trycka på höger- 
Amiga + ’A'. Detta är inte lätt 
att utföra med en hand. Det¬ 
samma gäller för de vanligaste 
kommandona klipp, klistra och 
kopiera. Vad är det för fel på 
vänster-Amiga? Snabb val med 
tangenter ska kunna utföras även 
med en hand utan att man 
riskerar att vrida denna ur led. 

Man kan blanda typsnitt, 
färger och storlekar hur som 
helst i sin text. Det går även bra 
att klippa och klistra mellan 
olika fönster. 


Textimport kan göras från de 
flesta andra ordbehandlare på 
marknaden och från PC och 
MAC. Man kan också både läsa 
in och spara sin text i Profes¬ 
sional Page-format. Med pil¬ 
tangenterna och kombinationer 
av dessa och andra tangenter kan 
man lätt förflytta sig i texten, 
men snabbförflyttning till rad 
början och radslut saknas. Vill 
man dela upp sin text på flera 
spalter så går det bra, man kan 
ha upp till tio spalter med text. 

Skärmupplösning kan väljas 
upp till SuperHiRes (1280*400) 
om man har Enhanced Chip Set. 

Bilder kan läsas in 

Ordbehandling har egentligen 
inte mycket med bilder au göra. 
men det har blivit allt vanligare 
att kunna lägga in bilder i sin 
text. ProWrite lyckas mycket bra 
med det. Allt upp till HAM-bil- 
der kan läsas in i dokumentet. 
Man kan även smyga text runt 
en bild, vilket varit förbehållet 
de större DTP-programmcn tidi¬ 
gare. Även med bilder i texten 
så uppdaterar programmet skär¬ 
men förvånansvärt snabbt. 

Tycker man ändå att det går 
för långsamt så kan man välja 
att endast visa ramen för bilden, 
vilket gör att uppdateringen av 
skärmen går ännu snabbare. 

Procomp ger en bra support 
till sina kunder. Dels kan de som 
har modem ansluta sig till Pro- 
comp’s BBS och därigenom få 
mindre uppdateringar och även 
ha konferenser om sina program 
Dels kan man ringa dem direkt 
om man får problem eller har 
frågor om programmet. 

Bengt Dalhström 
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SÄNK SKEPP OCH VINN REACH FOR THE SKIES 


Ta plats bakom kanonen och försök sänka våra fartyg. 

Bland dem som sänker båda skeppen lottar vi ut ett ex av 
spelet Reoch For the Skies som recenseras i detta nummer av 
DMz, plus fem av DMz:s nya balla kepsar. 


Tävlingen pågår från 15 juli till 11 augusti. Vinnarlistan 
publiceras i nr 15/93 av DMz. 

RING 071—21 25 55 för att tävla. Lycka till! 

OBS: Samtalet kostar 4:55 kr/minut. 
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De bästa AMIGA spelen till 


de lägsta priserna! 


A-Train 



Ancient Art of 
War in the Skies 



Reach for the Skies 



Alla tre=870:~ 


SOFTWARE 

Express 


«« B uti k och postorder »» 

Wollinar Yvkull^utan9 
IIS 50 Slot KIIOI M 
Oppcl; Manliir 10.00 I9.30.ln. 10,00-18.00 
l.or 10.01) 15.00 




Ordertelefon: 
08-714 99 32 


Vi har det mesta till 
Amiga & Pc 


3.5" MF2DD DISKAR 

I I har levererat 3.5" Disketter i över 3år till 1000-tals nöjda kunder 

100% Error Free 
Japansk kvalité ' 

High Clipping Level 

40% högre än ANSI Standard 
o 

5Ars Garanti m bytesrätt 

f NU TIL L SPE CIALPRISI \ 

3 . 75 :- 

IN KL. ETIKETTER 
SKICKAS INOM 24TIMMAR 
V MINST lftOST . . J 


Personlig ordermottagning-Ring för rabatter! 


AmigaDrive Datic645:- 

Diskbox50st 3.5" 55:- 

512Kb A500 345- 

Diskbox 100st 3.5" 79:- 

A600 1Mb Minne 595:- 

MusinaUa 49:- 

The Bug Joyslick 145:- 

Posso 150st 3.5’ 195:- 

Tac2 119:- 

Mus/Ioy Switch 159:- 

3.5"MF2HD (Formaterade PC) 6.90:-/st 


FBE TechTrade AB 


BOX 53 Order kan även göras Tel 0570/13835 

\67122 ARVIKA ou oc, bre" Fax 0570/80243 J 



SYSCOM 


Extra Trygghet vid köp: 

Vi är Auktoriserad Återtörsaijare 
av MicroBotics INC och Phaso 5. 


Box 4117 1 7504 J ARFALLA Kvahtetsprodukler: VXLXBXUOO.Blizzard 500/1200, FuiLane mm 


ORDERTELEFON 

08-580 153 30 

Beställ per FAX 08-58034094 


VXL-30 Massa Mips/Kr! 

| Muta In USA by MicroBotics INC. Fastna inte i för låga Prestanda! 
VXL: Det enda 68030 kortet som med ett enkelt byte av Processor 
och Kristall går att Uppgradera ända till 50MHz! Välj efter plånbok. 
VXLs snabba 32bitars Autokonfig RAM har den stora fördelen att det 
fungerar som vanligt 16-bitars RAM i 68000läge. Fullt DMA-Hd stöd! 


SuperPriser på äkta 68030speed till A500/2000 

|YXU Kortet som klarar 25-50Mhz. Väx med VXL, uppgradera lätt! 
Autokonfig RAM=Turbofart dire kt utan spec. startproqram (bra i soel 


Sommar-Paket: 

68030 EC25+2Mb RAM 3.495 


68030EC25 Nytt Pris 1.695:- ! 

68030mmu25 230$ - 2.295:- 
68030mmu33 3^ft?:-2.895:- 
68030 EC 40 2.895:- 
68030mmu50 T395:- 3.795:- 
VXL-Memory: 2Mb 32bitars 60ns Burst mode 2.295:- 8Mb 4.995:- 


68030mmu25+2Mb RAM 3.895 
68030mmu33+2Mb RAM 4.295 


BUzzard 

Turbo Memory Board 

Till Amiga 500/2000 och CDTV: 

Tre kort i ett, Accelerator, 8MbRamkort ochKickväljare! 


Minsta Konfiguration: 14,3 MHz Processor. 0Mb Ram och Diskett 
RAM: Max 8Mb fullt Autokonfig DMA-kompatibelt Snabbt 14MHzRam 
SHADOW-RAM: Extra 512Kb Skrivskyddat SnabbRam för KickRom 

Pris: 0Mb 1.695:- 1Mb i>«é:- 1.895:- 2Mb 2.3^:- 2.195:- 
2Mb(4kretsar)j%S^:- 2.295:- 4Mb 2.895:- ROM-Shadow < 295: 


A600 / Al 200 HD 


Interna snabba,16ms,HårdDiskar med 
64Kb Cache till SYSCOM-PRISER! 
PRISER: Se sid 5 ! 


MED RESERVATION FÖR TRYCKFEL OCH PRISÄNDRINGAR ALLA PRISER INK.MOMS. POST- o FRAKTKOSTNADER TILLKOMMER 45:- (>1Kg 75:-j 


































DATORBUTIKEN MITT I CITY 


\Ila priser Sr inklusive moms nm inie annat anges, samt gäller sa långt lagret räcker. Priser och specifikationer kan ändras utan vidare notis. 


CD-ROM I MODEM I MONITORER I SKRIVARE I VIDEOKORT I MULTIMEDIA 


COMMODORE PC 



SB CD-upgrade 

CD-ROM med 4st CD 
inklusive interface 
kräver Sound B laster! 

PC. .3.196:- 

SONY CDU31A 

CD-ROM XA Multisess. 
inklusive AT-IDE interf. 

PC. 3.996:- 

NEC CDR84 

CD-ROM XA Dual sp. 
nklusive SCSl-interface 

PC. ...5.995:- 

Pioneer610 

CD-ROM-v äjtlire 6 sk. 
inklusive SCSl-mter&ce 

PC. 7.995:- 


PC 

JOYSTICKS 





Warrior 5 

.. 249:- 

Warrior 1 

.. 349:- 

Kraft U-grip 

. 249:- 

GravisGamep. 

. 349:- 

Suncom Plus 

.. 395:- 

Gravis Analog 

.549:- 

Thunderstick 

.. 495:- 

Thunderstick/ 

Jetfighter2 

.695:- 

Flightstick 

. 695:- 

Thrustmaster 

FCS.. 995:- 

fcspro ..1.495:- 

WCS. 995:- 

Rudderp. ...1.495:- 
Maxx 

Flight Yoxe.. 895:- 
Rudderp . 595:- 


AMIGA 

JOYSTICKS 



...79: 

TAC 2 

.129: 

Topstar 

.299: 

Wico Bath. 


249:- 

Simpson 

159:- 

Terminator 


159: 



2400 externt 

PC/Amiga . 995:- 

2400 pocket 

PC/Amiga . 995:- 

2496i fax 

pc. 995:- 

9600 fax 
PC/Amiga.. 3.295:- 
144001 fax 

pc . 2.995:- 

14400 fax 
PC/Amiga .. 4.595:- 

Till alla modem ingår 
seriekabel och 
programvara 
till PC! 

Till ffaxmodcaten ingår 
även Faxprogram, 


SCANNERS 



Genius 4500 

Sv/. liandMianiicr nied 
intiMäce,i>ildbcart)ctnings- 
och OCR-pruaram 

pc .. 1.495:- 

Genius Bl 05 

lluudsuiuiici 256 
gréskalo: nted interface, 
bildbcarbctnings- och 
OCR .program 

pc . 2.495:- 

Genius Cl 05 

Hardcanncr FÄRG med 
intcriace.sildbearbetiings- 
och OCR-program 

pc. 4.495:- 

UMAX UG630 

Flatoäddsscamcr A4 
256 gråskalor med 
Picture Piihliaier 3 0 

pc. 15.619:- 

UMAX UC630 

Flatbäddsscamer A4 
24-bit, 16.7 Milj latger. 
med Aldus Pkotoatvlcr 

pc. 19.995:- 

Datic Alfascan 

Hnndscanncr 256 
gråskalot med 
bildbeartetningspnjgrair 
Amiga . 2.195> 

Datic Alfascan 

Handsciinncr 256 

grå skalor med 
bildbcarbetnings- och 
OCR-program 

Amiga. 3.495:- 

Datic Färgsc. 

Handcanaer FÄRG med 
intcrfbce.bildbeubetnings- 
och OCR-program 

Amiga . 4.495:- 



Amiga-skärm CGA 
med kabel for Amiga 

__ 2.236:- 


Philips 8833-11 

14" Amiga-skörm 
med kabel fer Amiga 

..2.236:- 

SV1486 S-VGA 

14-Super-VGA. 
1024x768 intcriuco 

_ 2.295:- 


C 1928 S-VGA 

14'' Super-VdA. 

1024x768 intcrlacc 
mpr il. 2.595:- 



Star LC100 

Matrisskri vare 9-nålar 
240 dpi. 4 typsnitt 

2.195:- 

Star LC24-100 

24-nålars färgskrivare 

360x360 dpi. 4 typsnitt 

.2.995:- 

Star SJ-48 

liläckitråleskrivare 
360x360 dpi. 4 typsnitt 

. 3295:- 

HP Deskjet 500 

II Inckstråleskrivarc med 
arkmatare, 300x300 dpi 

.. 3.995:- 




VGA-kort256k 

648x480x256. 
800x600*16 ...495:- 

Tsenglab4032 

Upptill 1280x560. IMb 

....995:- 

S3-kort 1Mb 

Upptill 1280x960 
. ...995:- 

TV-KORT 

Se pi TV på din PC - !!! 

...3.196:- 

Genoa VGA2TV 

Gcnlock Sl TV-intcrfacc 

.. 3.996:- 


SAMP01466 

IJ' Mittisyt.c. MPR II 
1024x768 nrminterlace 

3.295:- 

C 1960 

14" Multisync. passar 
alla upplösningar för 
Amiga 1200/4000 

... 3.995:- 

SAMPO 1566 

15" Multisync. MPR II 
1024x758 ncninteriace 
flaLxctcen,... 3.995:- 

SAMPO 1766 

I t Multisync, oversean 
1024x768 ncnintcrlacc 

flalscrcen. ... 6.995:- 
SAMPO 1788 

17' Multisync, oversean 
1280x 1024 nom mer lace 
flalscrcen. ... 9.995:- 


MINNEN 


1Mb SIMM 

. 500:- 

IMbSIPP 

. 625:- 

4Mb SIMM 

.. 1.625:- 

Datic 512k 
A500irtemt.... 395> 

Datic2Mb 

A500 cxtcmi 1.795:- 

Datic2Mb 

A500 internt 1.595:- 

Datic 1Mb 

A 5004 oitcmi .. 695:- 

ES 601C 1Mb 

A600internt.... 895:- 

PCMCIA2Mb 

A600/I200.. 2.295:- 

PCMCIA4Mb 

A6oci'i200 . 3.295:- 


HP Deskj. 500C 

Biackstrålcskrivirc 
FÄRG med arkmatare. 
300x300dpi 

. 5.495:- 

HP Deskj. 550C 

Bläckstrålcskrivare 
FÄRG med arkmatare. 
300x300dp 

.. 6.495:- 

HP Laserjet IIIP 

Lascnkrivsrc, 8 skalbara 
fontcr,300x30(>dpi, 

4 sidor/min 

__9.995:- 


DRIVAR 



Intern 5.25" FD 
för pc . 750:- 

intern 3.5" FD 
for PC 750:- 

Datic Ext. 

Amiga. 795:- 

Roclite Ext. 

Amigo. 995:- 

RocHard 85 

85 Mb Hd SCSI <1 Sms 
Asoo_ 4.995:- 

Supra 500XP 

85Mb Hd SCSI <l5ms 
ASOO .... . 5.495:- 

Datic 40Mb 

40Mb HU AT-IDE 

A600/1200. 2.695:- 
Supra 52Mb 

52Mb Hd SCSI <15ms 

A2000 .. .... 3.495:- 


Videoblaster 

Framcgnbber/digitizer 

... 3.196:- 


#9GXe Level 12 

24-bit true colcr 

.. 9.950:- 



Microsoft. 995:- 

Kraft. 595:- 

CBM . 395:- 


NoName ..295:- 

Samtliga möss är 
M icrosorlkoinpatibla 
mal sene-anslutning. 

Trackball .995:- 


AMIGA-MÖSS 


Datic Pro. 399:- 

Chic. 249:- 

Beetle US 495:- 

Optisk. 649:- 

Infraröd ...995:- 
Trackball. 595:- 


TILLBEHOR 


Y-kabel 

for anslutning av 

2jo>sticksSB . 169:- 
KOSS HD/4 

SteRohögtalare 4W m. 
3-baads cqu... 595:- 

Midi Mate 

Midiinterlacc för Pro 
Audio 16. 799:- 

Midi Kit 

Midiinterfacc för Sound 
Illaster inklusive Scq. 

program.... . 799:- 

CD-Caddy 
.-. 139:- 



SB 2.0 DeLuxe 

11 kanaler mono, 

I/O: Gamc, Line irvöut. 
Midi. 1.116:* 

SB Pro DeLuxe 

22 kanaler stereo. 

I/O; Gomc. Line in/out 
midi. CD-rom 

Al-buss 1.516:- 

MCA-boss .. 1.996:- 


SB 16 

16 bits. stereo. 32 
kanaler 

I/O: Gamc. Line in/out. 
Midi, CD-rom. Mic, 
m.m. 

...2.636:* 

MV Audio Port 

För anslutning på 
parallellpon på laptops 
Wm 3.1-komp 

... 1.596:- 

Pro Audio 16 

16 bits, stereo. 

I/U: uame. Une In/out. 
Midi. CD-rom. Mic 

.2.156:- 

SB Pro Multim. 

SB Pro.CD-ROM XA 
7 CD-titlaroch hogt. 

Creative . 5 995:- 

Edu-tainm. 5.495:- 

Fusion CD 16 

16-bit ljudkort. 

Sony CDR3IA XA MS 
hugtalaie soint 4st CD 

... 4.995:- 

PRO 16 Multim. 

16-hit ljudkort 
NEC CD84 dual sp. XA 
Lotus 123 MM. 
Encyclopcdia, 
Macromind Action etc. 

7.995: 
Texel Home-bdl 

Texel dual sfxnrd XA- 
dnve.höglalare.höilurar. 

7CD-titlar .. 7.995:- 
Texel MM-bdl 

16-bit ljudkort. Texel 
dual speed XA-dnvc 
högtalare.hör! urar. mic. 

lOCD-iitlar 9.995:- 


KABLAR 


Parallell 

4.5m _ 149:- 

Seriell 

3m.. . 149:- 

Nollmodem 

3 m .. 199:- 

Scartkabel 

i.5m __ 149:- 

5m _ 249:- 

HD-kabel A600 
. 249:- 


486 

SL486SLC-25 Slimline 

Cyrix 486SLC 25MHz. 2Mb KAM 
3-5” 1.44Mb FD, (5.25" 1.2Mb FD tillval) 

512k SVGA (I Mb). 102 tangenters AT-bord 
Svensk MS-DOS 5.0 

Med 40Mb HD ... . 5.995:- 

Med 105Mb HD.. ...... 6.995:- 

DT486SX-25 Desktop 

Intel 804K6SX 25MHz. 4Mb RAM (32Mbi 
3.5" 1.44Mb FD,(5.25" 1.2Mb FD tillval) 

512k SVGA (I Mb). 102 latigenters AT-bord 
Svensk MS-DOS 5.0. Windows 3.1. Mus 
Med 120Mb HD.. .... 7.995:- 

DT486DX-33C Desktop 

Intel 80486DX 33MHz. 64k cache, 4Mb RAM 
35" I 44Mb FD,(5 25" 1.2Mb FD tillval) 

512k SVGA (1 Mb), 102 tangenters AT-bord 
Svensk -MS-DOS 5.0, Windows 3.1, Mus 

Med 120Mb HD.. .. 9.995:- 

Mcd2l3MbHD. 11.495:- 

TW486DX-50C Tower 

Intel 80486DX 50MR», 4Mb RAM 
3.5” 1,44Mb FD, 5.25’ 1.2Mb FD 
5l2kSVGA(lMb). 102 tangenter» AT-lxrd 
Svensk MS-DOS 5.0 

Med 200Mb HD. 13.995:- 

T486DX2-66C Minitower 

Intel 80486DX2 66MHz.4Mb RAM 
3.5" 1.44Mb FD. 5.25" 1.2Mb FD 
512k SVGA (I Mb). 192 tangenters AT-bord 
Svensk MS-DOS 5.0 

Med 213Mb HD.. 15.995:- 


COMMODORE AMIGA 


Amiga 600 

Motorola 68000 7.14MHz, 1 Mb RAM 
3 5” 880kbFD. Mus 

AmigaDOS2 0 

2.995:- 

Med 40Mb HD.. 

4.995:- 

Amiga 1200 

Motorola 68020 14MHz. 2Mb RAM 

3 J" 880 kb FD, Mus 

AmigaDOS3.0 

RING! 

Med 63Mb HD... 

RING! 


RING! 


RING! 

Amiga 4000-EC030 

Motorola 68030 25MIIz, 4Mb RAM 
3.5" 1.76Mb FD. Mus 

AmtgaIX)S3.0 

Med 85Mb HD.... 

RING! 



DATAKÖMPANIET 


Mäster Samuelsgatan 45, Box 424 


lOt 28 STOCKHOLM 



Butik: . 

.. 08-215730 



Kontor:.... 

. 08-215750 



Fax: . 

. 08 215776 




.10-18 



Lördagar.. 

.10-15 


"-Har du PC, har vi resten!" 































































































































GRAFIK 


Datorgrafik 



Begrepp som AGA, 
HAM, bitplan, bytes, 
palett och 24-bitars läge 
vimlar i luften när man 
talar om datorgrafik. 

Vi skall i denna arti¬ 
kelserie förklara tekni¬ 
ken bakom det hela, så 
alla kan hänga med i 
svängarna. 

Den här serien är i tre delar. I 
sista delen skall vi ta upp de 
Am i g a-specifika finesserna, men 
för att förstå den delen måste man 
förstå en del grundläggande 
begrepp. Först ut är kunskapen om 
hur en TV/inonitor bygger upp en 
bild. 

Det är inga stora skillnader mel¬ 
lan en TV och en monitor utom 
bildkvalitéten. Vi kommer att 
kalla båda för skärm framöver. 

En skärm har en fosforbelagd 
front som lyser upp kon tid när 
den beskjuts med elektroner baki¬ 
från. 1 skärmens bakdel finns en 
elektronkanon som skickar ut en 
tunn elektronstråle mot skärmens 
mitt. För att skapa en bild böjer 
man strålen i olika riktningar så att 
den beskrider en målande rörelse 
över skärmytan enligt skissen 
intill. 

Man kan säga att man i skärmen 
skapar ett slags gravitationsfält så 
att strålen böjer sig pä samma sätt 
som en boll närmar sig marken om 
man kastar ut den horisontellt pga 
jordens gravitation. Dessa i skär¬ 
men nödvändiga elektromagnetis¬ 
ka fält är de som diskuteras i fråga 
om skärmstrålning i dag. 

Hela sanningen 

Strålen börjar "måla' i skärmens 
övre vänsterkant och passerar 
snabbt över till högerkanten för att 
sedan hoppa tillbaka till vänster¬ 
kanten, fast då cn rad ner. Detta 
fortgår 625 rader/linjer ner för att 
sedan åter börja om från böljan. 
Jag har nu inte sagt hela sanning¬ 
en. Den kommer här. 

Skärmens fosfor är av en typ 
som slocknar snabbt. Om den inte 
beskjuts med elektroner minst 50 
ggr/s så hinner fosforet slockna så 
pass mycket så att flimmer upp¬ 


över skärmens fosforyta. 

står. Dagens TV teknik är så 
byggd att en hel skärmbild endast 
sänds ut 25 ggr/s. För att då mini- 
mera synbart flimmer används en 
teknik som kallas interlace (på 
svenska radsprång). Här ritas 
endast varannan av de 625 linjerna 
upp åt gången, först alla udda och 
sedan alla jämna linjer. 

Irriterande flimmer 

Många irriteras över Amigans 
interlaceflimmer i högupplösning, 
men det är faktiskt en förutsätt¬ 
ning för att kunna visa högupplös- 
ningsbilder på en vanlig TV. PC 


VGA skärmar och dyra sk multi- 
sync skärmar lean normalt visa 
högupplösningsbilder utan interla- 
ceteknik, men dä krävs annan 
elektronik i dessa eftersom elek- 
ironsirälen måste fara fram myck¬ 
et snabbare över skärmytan för att 
hinna rita upp alla linjer på högst 
1/50 sekund. Det ställer också 
högre krav på datorn, men mer om 
det senare. 

I en dator byggs alla bilder upp 
av små bildpunktcr som kallas 
pixlar (pieture element). Jämför 
gärna med ett broderi. Ju fler pix¬ 
lar cn bild har i bredd och höjd. 


desto mindre kantig blir bilden. 
Detta kallas för bildens upplös¬ 
ning. 

Högre upplösning ställer också 
krav på kraftfullare datorer och 
skärmar. En typisk lågupplös- 
ningsbild består av 320x256 pix¬ 
lar, en högupplösningsbild av 
640x512 pixlar. 

Skillnaden mellan TV:ns 625 
och datorns 512 linjer utgör ram- 
och icke synbar yta, sk overscan 
yta. Med lågupplösningsbilder 
klarar skärmen att måla en helbild 
på 1/50 sekund utan interlace 
eftersom den endast består av 256 


pixlar/linjcr i höjdled. 

Det får avsluta skärmterorin. 
Mer intressant är hur datorn leve¬ 
rerar de pixlar som bilden byggs 
upp av. Dessa hämtas från datorn 
minne via en bildkrets. 

Flera minnestyper 

En dator har flera minnestyper. 
Hårddiskar och disketter är exter¬ 
na minnen som endast används för 
att ladda program och arkivera 
data. Det minne som anvands för 
bilder är sk RAM minne, eller 
intemminne. Detta minne är även 
del som programmen körs i. (I 


”1 en dator byggs alla bilder 
upp av små bild¬ 
punkter som kallas pixlar’' 



praktiken ett antal integrerade 
kretsar som ständigt behöver spän¬ 
ning för att inte förlora informa¬ 
tion.) Internminnet är anslutet 
både till processorn som sköter 
alla programkörningar och till 
kretsar för ljud, bild och andra 
yttre enheter. 

Minnet är mellanlänken vid all 
dataflyttning i en dator. Om ett 
program vill läsa av joysticken så 
sker i praktiken en läsning i den 
del av minnet som joystickkrctscn 
är ansluten till. 

Skall en figur ritas på skärmen 
måste programmet skriva data till 
den del av minnet som bildkretsen 
läser ifrån. Bildkretsen tolkar i sin 
tur informationen, omvandlar den 
till lämpliga spänningar för 
TV n/monitorn och sänder denna 
till utgången. 

Lagras som tal 

När en fullständig bild är uppri¬ 
tad så börjar bildkretsen om från 
början. Detta pågår minst 50 ggr i 
sekunden för att ge en stadig bild. 

Minnet lagrar egentligen bara 
en serie tal, från 0-255. Om dessa 
skall tolkas som delar av en bild, 
ljud. text eller program bestäms 
helt av programmeraren. 1 datom 
finns bara tal och åter tal. För att 
ni skall förstå detta skall vi ta ett 
exempel med hur text lagras och 
visas. 

Inne i ordbehandlingsprogram¬ 
met trycker användaren på boksta¬ 
ven A. Denna bokstav lagras i en 
minnescell som nummer 65 enligt 
ett bestämt schema. När bokstaven 
skall visas på skärmen plockar ett 
program i datorns operativsystem 
fram utseendet för bokstaven A ur 
en lärdig lista i “fack" 65 och 
målar upp detta i bildminnet. 
Bildkreisen läser igenom bildmin 
net 50 ggr/s och man ser boksta¬ 
ven på skärmen. Datorn behöver 
alltså inte "förstå" vad minnet 
symboliserar, det fungerar så 
länge som programmeraren vet 
vad som är vad. 

Skall nu bilder lagras i ett 
minne så vill man alltså lagra ett 
"rutnät" av pixlar i olika färger. 
För att få grepp om alla de miljon¬ 
tals färgtoner som finns bryter 
man ner färgen i sina beståndsde¬ 
lar när den lagras i en dator. Allt 
ljus (alla färger vi ser är ljus som 
träffar ögat) består av grundfärger- 
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- GRAFIK 

lunkar det 




absorberas 


Blått absorberas 


Rött+blått absorberas 


Alla synbara färger byggs upp av rött. grönt och blått ljus. Andra så kallade grundfärger är bara rejlektio- 
ner av ljus. 


aa rötl, grönt och blåll (RGB). 
Genom att variera dessa kompo¬ 
nenters intensitet kan man fram¬ 
ställa alla synbara färger. Vitt ljus 
består exempelvis till lika delar av 
rött, grönt och blått ljus. Gult ljus 
är en blandning av rött och grönt. 

Nu invänder de som arbetat 
med vanliga målarfärger. De har 
en helt annan uppfattning om 
vilka färger som är grundfärger. 
Tryckener och färgskrivare 
använder cyan (turkos), magenta 
(lila), gul samt ibland svart som 
stödfärg till dessa. 

Dessa är också grundfärger. 
Hur hänger detta ihop? 

Grundfärger 

En målarfärg visar egentligen bara 
ett reflekterat RGB ljus. En gul 
vägg ser gul ut eftersom den 
absorberar det vita ljusets blåa 
färgkomponent. Kvar blir grund¬ 
färgerna rött och grönt som reflek¬ 
teras som gult. Blandar man gul 
och cyan (turkos) färg får man 
grön färg eftersom cyan färg 
absorberar det vita ljusets röda 


largkomponent. 

Den enda grundfärg som inte 
absorberas av någon av färgerna 
är grön, varför färgblandningen 
ser grön ut. 

4-färgstryck 

Blandar man även i magenta 
(lila) borde del bli svart eftersom 
magenta absorberar den gröna 
färgkomponenten. 1 praktiken blir 
det inte helt svart, därför använder 
uyckerier svart färg som en stöd- 
fdrg. 

Denna tryckteknik kallas 4- 
färgstryck (CMYK) och används 
till färgbilderna i de flesta tidning¬ 
ar, bland annat denna. 

I datorgrafiken arbetar man 
dock direkt med ljusets grundfär¬ 
ger (RGB) eftersom skärmar sän¬ 
der ut ljus. 

I nästa nummer skall vi ta upp 
hur man lagrar denna färginforma¬ 
tion i datorns minne på bästa sätt. 
Vi ses. 

David Ekholm 


KURSPLAN 


När man talar om datorgarfik 
vimlar det av uttryck som 
HAM, 24-bit, CMYK, RGB. 

1 denna artikelserie ska vi 
reda ut begreppen och förkla¬ 
ra vad som står bakom fack¬ 
snacket. 

Nr 12/93 Del 1: Introduktion i 
TV/monitoms funktion vunt 
datorminnets roll i samband 
med grufik. Färglära med 
begrepp som RGB och CMYK 


Nr 13/93 Del 2: Hur datorn räk¬ 
nar och hur ett enkelt bildminne 
kan se ut. Sammanhanget mel¬ 
lan bitplan och paletter. 
Speciella grafiktekniker som 
Alfakanal och "Chunky pixels”. 

Nr 14/93 Del 3: Grafik på 
Amigan. Hur Amigans minne är 
uppbyggt. Slaiidardgrafiken på 
en Amiga och skillnaden till 
den nya AGA grafiken 


Norsk Amiga-PD 

■ Sezams PD-bibliuiek heter en 
ett år gammal förening för 
Amiga-PD i Norge. Priset for en 
PD-diskett är 9 norska kronor. 
För närmare information skriv 
till: 

SEZAM PD-bibliotek 
Llsmägsvn. 11A 
5050 Nesttun 
NORGE 
Tel: 05 103870 

Ny Amigatidning 
från Norge 

■ AMIGAnorge heter en ny 
liten föreningstidning för norska 
Amigafreaks. Målsättningen är 
att komma ut en gång i månaden 
med speltester, artiklar och tester 
etc. För närmare information om 
tidningen kan man skriva till 
redaktören: 

Thotstein Korsvold 
Rcidunsvci 53 
N-3960 Stathelle 
NORGE 
Tel: 03 961863 

Virusdödare 
från SHI 

■ SHI i Sverige har samman¬ 
ställt tre disketter med virusdö¬ 
dare. De finns i två varianter en 
för äldre Amigor och en för de 
som har AmigaDOS 2.0 eller 
högre. Disketterna kostar 50 kr 
inkl moms. Det går även alt pre¬ 
numerera på disketterna och 
uppgraderingar av dem (sex 
ggr/år). Eu prenumeration kostar 
250 kr inkl moms. 

Förutom disketterna får man: 

• Information om virus och 
virusdödare 

• Hjälptelefon 

• Tillgång till BBS 

• Första hjälpen med 
handledning för nybörjare. 

SHI-Sverige 
Box 1220 
501 12 BORÅS 
Tel: 033-12 11 18 

Klubb för C- 
programmerare 

■ Amiga C Club är en inter¬ 
nationell förening som har som 
syfte att hjälpa sina medlemmar 
med C-programmering. 

För mer information kan du 
ringa BBS:en (08-765 45 85) 
eller skriva till: 

Amiga C Club 
Anders Bjerin 
Tulevägen 22 
181 41 LIDINGÖ 
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Public Domain Amiga 


Gamla godingar blir sam aya 


Denna gång ägnar sig Björn åt nostalgi 
med spelet Asteriods. 

För att inte tala om ytterligare en 
version av Pac Man, kallad MiniPac. 

Programmet AppISizer talar om hur 
mycket utrymme en fil tar på disken. 


Hopkbeocli 


JEl 


AppISizer 


AppISizer 

Om man vill ha information 
om hur mycket utrymme pä 
disken en fil tar, kan man om 
man använder Workbcnch, 
klicka på filens ikon och sedan 
välja “Information” i Work- 
bench-menyn. Detta är väl OK 
om man bara är intresserade 
av enstaka filer. Ar man där¬ 
emot intresserad av hur mycket 
plats t.ex en katalog tar, är det 
värre. Detta går inte att ta reda 
på, såvida man inte tänker 
klicka upp “information” för 
varenda fil i katalogen. 

Vad AppISizer gör är au 
don skapar en Applcon, dvs en 
ikon som istället för att vara 
kopplad till en fil, är kopplad 
till ett program. Om man 
släpper en ikon som är kop¬ 
plad till en fil, katalog eller 
disk på denna Applcon, så 
startas AppISizer och talar om 
hur många filer, kataloger, 
bytes och block som det objekt 
man släppte på den tar upp. 

Med fler program som detta, 
som bekvämt låter en göra 


med Workbench vad som 
tidigare bara gick att göra 
med en Shell, sä kanske 
t.o.m inbitna Shell-använ- 
dare böljar köra Work¬ 
bench regelbundet. 

(Fish 802) 

MiniPac 

Pac Man måste vara om 
inte det mest kända da¬ 
torspelet genom tiderna, 
så åtminstone ert av dem. 

Hur många versioner som 
gjorts enbart till Amigan 
törs jag inte ens spekulera i. 
MiniPac är ytterligare en. Den¬ 
na version kan spelas direkt på 
Workbench-skärmen, och fön¬ 
stret är inte större än att man 
faktist kan övervaka något an¬ 
nat fönster medan man spelar. 

Så särskilt avancerad är inte 
denna version, utan det är bara 
en mer eller mindre rak im- 
plementation av originalversio¬ 
nen. Faktum är att jag tycker 
att många av de så kallade 
“förbättrade” versionerna av 
Pac Man egentligen bara driin- 




Block size: 512 bytes for 


Total nunber of fl tes 

5476 

Total nanber of directories 

493 

Total nanber of byte; :.*? .‘Mes 

53111046 

fletual nunber of blocks used 

113387 

fictual size occupied 

bytes, KB., HB. ] 

SVES: RppISizer u8.41 i Gérard Cornu - Jan 8 1593 15:38:26 

To ctos» this uindow: click on 

the c lose gadijet, or press ‘Return’ 


3<l>.i4 


For att Ja reda på liur stor en diskett är eller hur många filer 
som finns på den behöver du bara släppa diskettens eller hård¬ 
diskens symbol över AppISizers ikon. 



1 MiniPac v0.8 
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ker den ursprungliga idén bak¬ 
om en massa irriterande glitter, 
så en enkel version är upp¬ 
friskande. 

(Fish 803) 

Asteriods 

Asteriods är en Amigaversion 
av arkadspelet Asteroids. Detta 
spel går i grova drag ut på att 
man med hjälp av sitt skepp 
ska rensa upp i ett asteroidfält. 
Olyckligtvis verkar det som 
om någon inte gillar 
detta och denne någon 
skickar då och då ett 
UFO som försöker ut¬ 
plåna en. 

För egen del så ger 
detta spel mig en otrolig 
nostalgitripp. Asteroids 
var ett av de första rik¬ 
tigt stora arkadspelen, 
och till dags dato är det 
även ett av de mest po 
pulära. Originalet an¬ 
vände en så kallad 


“vektorskärm”, vilket i prin¬ 
cip är ett häftigt oscilloskop. 
Poängen med denna typ av 
skärm är att det inte finns nå¬ 
gra pixlar, i vanlig bemärkelse. 
Istället finns det ljuspunkter 
och linjer mellan punkter Den 
stora skillnaden är att dessa 
linjer inte är uppbyggda av nå¬ 
gra punkter, så linjerna blir 
inte hackiga och kantiga hur 
de än går på skärmen. Om 
man roterar eller flyttar en lin¬ 
je så sker detta steglöst. Det 
sammantagna intrycket blir ett 
mycket mjukt och fint spel. 
För att komma något närmare 
hur del scr ut på en vektor- 
skärm använder denna Amiga¬ 
version högupplösning (med 
interlace). 

Denna Amigaversion har 
även en del extra finesser, och 
tillåter även au man konfigu- 
rcrar spelet på olika sätt. 

(Fish 826) 

Björn Knutsson 


MiniPac är en variant av spelet Pac Man som finns i otaliga versioner till 
Amigan, detta är dock enkelt och uppfriskande. 


HAR KAN DU BESTALLA PD-PROGRAMMEN 

1 -49 disketter 1 5 kr/s# • 50-99 disketter 13 kr/st • 100-... disketter 10 kr /st inkl. moms 

Jag beställer följande disketter: _____ 

Namn: _ Adress: __ 


Postnummer/stad: 


Använd INTE programnamnen utan diskett-nr. t.ax. Fred Fish 690. Texta tyd¬ 
ligt. Disketterna skickas mot postförskott. Postens avgifter och en expeditions¬ 
avgift på 12.50 kr tillkommer (gäller ej listdisketteina). Skicka kupongen till 
DELTA SOFTWARE BOX 310 16. 400 32 Göleborg eller faxa till 031-14 20 24. 


□ Jag vill beställa de tre list-disketterna för 30 kr 

□ Jag vill prenumerera på Fred Fish-diskar för 11.50 kr/st 
fl Jag vill beställa DELTAs Anti-Virusdiskett för 25 kr 
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TIC TEC 


De bästa AMIGA spelen till 
de lägsta priserna!!! 


DISKETTER ! 

Från Tic Tec - för säkerhets skull! 

3,5" MF2DD: 3,95 kr/st 
3,5" MF2HD: 6,80 kr/st 

Med etiketter och full garanti.. Minsta beställning 100 st 

100-box 3,5": 79 kr/st 

Priser inkl. moms.Frakt tillkommer. 


TIC T HC\ Hox 147. 261 221 .niuKkrona 

046-145955 


STOPPA 

UTROTNINGEN 

Varje dygn försvinner 
5-10 arter. Hjälp oss 
sätta stopp för det. 



WWF 


Stöd WWF - Ditt bidrag behövs. 

Postgiro 901974-6. 
Bankgiro 901-9746. 

Världsnaturfonden WWF, 
Ulriksdals Slott, 

170 71 Solna. 

Tel. 08-85 01 20. 


Dune 2 


B17 

Flying Fortress 

5 


Gunship 2000 




tre=870 


Software Ordertelefon: 
Express 08-714 99 32 


1 


«« Butik och postorder »» 
Wollmar Yvkullxmraii 't 
IIK 50 STOCKHOLM 
Öjipci- Man Ii* 10.00-O.K). Fre IO,OOIX.(M 
Lör 10.00-15.00 


f 



Aukt. service centen* för 

COMMODORE & ATARI 



520,1040ST 450:- 

PC 

*550:- 

Mega-TT 7>50:- 

Monitorer 450:- 

Laser "550:- 

Skrivare 

450:- 


fostorbetskesend. e M reservde lst<os^^ ^[[q 

*- S i» *4 ♦ ö «- aw ~ aaiE * r * 2=: 

Reservdelar Commodore, Atari 
samt FUJITSU skrii/ar sortiment 

Minnes expansion för PG, AMIGA, ATARI 

V* %-alJar aven *111 bo hor 

Kablar Modem Mo«s Joyatlcln Hårddiskar Floppy* 

Bästa 24-nåls färgskrivaren T 

■KÖ» 3495:- . 

----läterförcäljjren ? 

NU !! Si/erige s enda AUKT ORISER ADE AMIGA SUPPORT 1! 

M f*_P^T«?ba S i fllALMÖ 

Isafjordsg, 7.4 Österg, 11 
164 40 KISTA 211 25 MALMÖ 

Tel 08 • 750 51 59 Tel 040 • 97 44 00 

Mr.DATAbas 08 - 750 84 52 


























Public Domain Amiga ' 

Härliga fishar gratis 


Mer gratis förströelse för regniga dagar 
eller när stranden känns tråkig. Vi pre¬ 
senterar här diskarna 847-850. 



ADM på disk nr. 847 är en addressdatabas som kräver Amiga 
DOS 2.04 eller senare. 



Backgammon på disk nr. 849 körs på Workbench och fungerar på alla 
Amigor. 



CDTV-Player på disk nr. 849 är för dem som vill spela l/ud-CD samtidigt 
som de muititaskar från Workbench. 



ADM 

En tievlig och flexibel address- 
databas som ar typsmttskans- 
lig, har commodty-slöd, 
applikationsfönster, en ARexx- 


port, stöd for allmänna okärmar samt är 
fullt styrbar via tangentbordet Den stödjer 
användatflaggor Igrupper), errtail, etikener. 
Der kan fylla i mallar, starta din ordbe¬ 
handlare. ringa med modemet, samt har 
inbyggd hjälp. Kräver AmigaDOS 204 eller 
serare. Version 1.01, endast tysk version. 
Shoreware, skrivet av Jon Geisslor. 


mycket snabb kompilator, med finesser 
som kompilering av 20000 rader/minut på 

en 7MHz-Amiga, inline assemOler, tänkare 
integrerad i kompilatorn, stort antal integre¬ 
rade funktioner , modulkoncept med Indude- 
filer till OS2.04 som moduler, flexibelt typ¬ 
system, quolade uttryck, listor, 
undatagshantering mm Skrivet i assembler 
och E. Version 21b som är en uppdatering 
till version 2.1 på diskett 810 . Piiolic 
domain, partiell kållkod medföljer. Skrivet 
av Wouier van Qortmerssen. 

CWeb 



PLAY 

Royal Rysk ?J8 

Straight Rish... ttt 

4 oti Kind....... n 

full House_ M 

lUl-- <5 

Mraight- ii 

3 cHa Kind- * 

2 Pärs—_ t 

Jjdsor Ottrr. 3 


Click on PW 


_ 25 Cents 

*•* ,,Plovlto5Quarters 

-*” 1 * clim ttrt notis; nucr: 

i*Wr lo res tillf quartrr. 
(IIP It. S pliys per iijr?)). 
lo 3 cl »n i I ial h*rd. 

ord 


• ftcld otro. 

IjtrbC 1 


8 

* 

fl 

♦ 

10 

♦ 

10 

¥ 

Q 

♦ 


Ett progranmenngsh|alpmedö som 
hjäloer dig att programmera enligt "Top 
Down* principen Programmet delar 
upp upp er kälkod i flera modjlet 
som sedan sätls samman m.h.a. 
clangle till något som en kompilator 
kan förstå. Genom att använda 
cweave på källkoden kan man få en 
snyggt formaterad listnng I TeX 
format. Källkod medföljer. Version 2.7 
som är en uppdatering fili version 2.0 
pä diskett 551, nu med fullt slöd för 
ANSI och G++. Skriven av Donald 
Knuth och Silvo Levy, Polad av 
Carsten Steoer. 


□l: 




Poker 

En •renhårig' version av eft viöeo- 

-1 poker-spel. där leken blandas helt 

Poker på disk 848. är ett pokerspel med vanliga slumparlat. Vanliga casincregler gäler. 


casinoregler. 


MidiChords 


Detta år en variant av den version 
som finns på October 1992: nummret 
av JUIMPDISK, oet ursprungliga 
diskmagaTinet för Amigan. Skrivet av 
Richard Ramella. 


Ett program som ersätter och utökar 
ackord-funktionen som finns pé mänga billi¬ 
gare keyboards. För att kunna använda 
dessa fullt ut måste du ha et MIDI- 
interiace, och ett keyboard som kan ta 
emot MIDI-hotrenandvti. En del speciella 
harmonirutiner finns också: hitta ackord, 
sekvenser och slumpmässigt spelande. 
Ackord och sekvenser kar spelas via enkla 
musklickningar, samt spelas in, Seq-filer 
kan sparas (och laddas in). Inbyggd in- 
lomation kan stängas av/sältas på. Version 
3.2, skrivet av Treo trugman. 



Amiga_E 

En Amigaspeoifik E-kompilafor. 
E är ett kraftfullt och flexibelt 
procedurelit programmerings¬ 
språk, och Amiga-E är en 


AmigaPascal 

Detta är en mini-PASCAL- 
kompilator, som kan användas 
för mindre projekt Den är nte 
helt komplelt, och kan endast 
köras från CLI Fungerar på alla Amigor. 
och OS-versioner från 1.2 till 3.1. Version 
1.0, freewaro. eknvet av Daniol Amcr. 



BackGammon 

En daterversion av spelet Dela ar etl litet 
spel som kan köras på V/oikbenchen. 
Fungerar på alla Amigor, och OS-versioner 
från 1.2 till 3.1. Vorsion 0.0, Poowaro. 
Sknvel av Igor Druzovic och Daniel Amor. 


CDTV-Player 

Ett lilel verktyg för alle dem som skulle vilja 
spela ljud-CD, samtidigt som de muiti¬ 
taskar. från Workbench. Detta är en emula- 
lion av CDTV:s fjärrkontroll, men ile mer 
sofistikorad. Tillåter åtkomst till arkiven tom 
utan en CDROM (tex Amiga 5O0-4OCO), 
men du kan då Inte spela en CD. Pro¬ 
grammering och Karaoke (på skärman) 
medföljer. Känner igen CD-skivor auto- 
matskt. Version 18 som är en uppdatering 
till version 15 på diskett 805. Freeware, 
skrivot av Daniol Amor. 


MathPlot 

En funklionsritare med llmlog-syslem, ett 
komplett KS 2.0 gränssnitt, och ARexx- 
stöd. Kräver KickstarVWoikbercn 2.0 och 
mtool.library (medföljer). Version 2.01 som 
är en uppdatering till version 1 04 pri diskett 
573. Shareware, källkod tilgängligt från för¬ 
fattaren Skrivel av Ruediger Dceier. 

RRT 

Demo av en realtidsutrihing av en re- 
flekioring av (Ta lik på ett klot Är 
systemvånligl. muititaskar. samt använder 
en Intuilonskäirn Skrivet i C med en del 
assemblerhjäp. Källkod medföljer. Skrvet 
av Adisak Pcchanayon. 


4-Get-lt 

En (Ulf spelba* version av ett 
arkadkvainetspussel med 10 
nivåer Den fullständiga ver- 
sonen har nästan 300 nivåer 
och mer än 700KB grafik Imponarande 
grafik och ljud. Kräver 1MB. skrivet av 
Adisak Pcchanayon. 

FastGIF 

5n myckel snabb GIF-vsare med etl 
grafiski anvåndargrånsnsitt, fildialogruta 
slöd för AGA-chipan, slöd för visnlrg i ett 
Workbench-fönsler. IFF-spamii g (endast 
registrerade versonen), samt GIF89a- 
kompabililet. Både engelsk och Iransk ver¬ 
sion. Version II (1.01) son år en 
uppdatering til version 1.00 på diskett 6S0. 
Sharowaro. skrivot av Chdstophe 3 aesu- 
allo. 

MineField 

Ännu eff mintältsprogram. Delta har snygg 
grafik, ljud. Insiailtingai och etl 3D-liknande 
användargränsnstft. Skrivet av Adisak 
Pochanayon. 



LiEl 



MathPlot trän disk nr. 849 är en tunktionsrltare som använder lln/log-system, ett 
komplett KS 2.0 gränssnitt och ARexx-stöd 


Vill du beställa Fish-disketter, använd kupongen som finns på Public Domain-sidan för Amiga. 
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64 / 128 :an 

LEVER 


Public Domain C64 


Gör tjusiga demos med 
Deluxe Screen Maker III 


DELUXE SCREEN MAKER III 
<C> ±988,89 S. EMSLEY 




3. GET MUSIC 

4. GET CHARSET 

5. WRITE SCROLL 
G. WRI TE PROGRAM 

7. DIRECTORY 

8. STATUS 

9. SUBMENU 


CURSOR UP/DOWM TO MOUE BOX 
HIT lÄJ TO SELECT 


Huvudmenyn till Deluxe Screen Maker. 


Ar du avundsjuk på alla 
som kan göra tjusiga 
demos? Eller har du 
skrivit ett eget program i 
basic eller assembler och 
skulle vilja att en snygg 
bild med musik och skrol- 
lande text visas medan 
programmet laddas? 

Programmet Deluxe Screen Maker 
III består av tre delar som kan 
väljas från en meny. Huvuddelen 
är just DSM III och de andra två 
är Double Scroll Linker och Com- 
pactor. DSM körs från en egen 
meny där alla olika optioner kan 
väljas, lämpligen i menyns ordning. 
Först bestäms ett filnamn för 
slutprodukten och sedan om den 
ska vara cu deino, en loader eller 
en länkad fil. I fallet demo kan 
man så välja upp till fem olika 
melodier som ska spelas, antingen 
valfri SIDplayer-låt eller någon av 
de euromusic-låtar som hela dis¬ 
kettens baksida är full av. Handlar 
det om en loader talar man om 
vilket program som ska laddas och 
om det är ett basic- eller maskin- 
kodsprogram. Även här kan upp 
till fem melodier väljas. För en 
länkad fil ger man lite data om fil¬ 
en som ska aktiveras och pä grund 
av utrymmesbrist tillåts bara cn 
inladdningsmelodi. 

Så bestämmer man lämplig bild, 
alla typer av multicolorbild, till ex¬ 
empel Koala, kan användas. Där¬ 
efter kan några olika 
teckenuppsättningar i huvudmenyn 
till Deluxe Scroll Maker väljas, och 


har man tillgång till en vanlig cha- 
raeter-editor är det enkelt att för¬ 
svenska det hela, eftersom åäö inte 
finns med i origtnalen. Sedan är 
det bara att skriva in skrolltexten 
och välja på olika storlekar. 
Därefter sparas det hela till disk 
och demot/loadem är färdigt. 
Enkelt och smärtfritt och ser myc¬ 
ket professionellt ut för alla som 
vill imponera med sina färdigheter 
inför bekantskapskretsen. 

En undermeny finns också med 
olika hex- till decmalkonverterings- 
möjligheter och möjlighet att låda 
loadern ändra några bytes i det 
inladdade programmet. Med hjälp 
av det sistnämnda kan användning 
av loadern framtvingas, eftersom 
programmet inte fungerar utan den. 

Så kommer vi till Double Scroll 
Linker. ett tilläggsprogram till 
DSM III, med vilket man kan 
skapa ett enkelt intro även till 
mycket stora program, ända upp 
till 195 block i storlek. Här finns 
också möjlighet att välja skärm¬ 
färg, bakgrundsfärg, textfärg och 


skrollfärger, en sjuraders fast text 
och två skrolltexter. musik och 
namn på programmet som ska lad¬ 
das, tillsammans med uppgift om 
startadress eller RUN för basic. Ett 
smidigt litet program som ändå ger 
en mycket bra effekt. 

Näst i tur står Compactor. ett 
enkelt packningsprogram som 
hjälper till att minska omfånget pä 
de tller som skapats med hjälp av 
de två föregående programmen. 
Tämligen ordinärt och inte mycket 
att kommentera. Utförliga instruk¬ 
tioner och tips till alla tre pro¬ 
grammen finns i filer på disketten, 
bara att skriva ut på skrivaren och 
sedan tuta och köra. Det är allt, 
bra grejer är det i alla fall. 

Slutligen vill jag passa på att på¬ 
peka att jag fått tag i två disketter 
fulla med data- och tillämpnings- 
filer till programmet FastCad, som 
presenterades i DMz 11/92. Dessa 
kan beställas under diskeiuiamnen 
11/92 XI och 11/92 X2. 

Anders Reuterswärd 



du din C64 
till TV:n 

Jag får fortfarande brevfrågor 
ibland och eftersom ingen frå¬ 
gespalt finns kvar i tidningen 
får jag väl besvara dem här i 
stället. En fråga, från en brev- 
ställare som jag tyvärr slarvat 
bort namnet på, gällde hur 
man kopplar 128 tans RGB- 
signal till en SCART-kontakt 
för att få 80-kolunmers Färg på 
en TV eller video. 

Detta är inte helt trivialt. Jag 
skrev lite om ämnet och hur 
man ansluter sin 64/128 till 
olika modeller av video, TV 
och monitorer i en artikel i 
DMz 19/90, men ska försöka 
förklara även här. Bara för att 
en TV har SCART-ingång är 
det inte alls säkert att den kan 
ta emot digital KGB, som 
128 :an lämnar. Men om det 
framgår av bruksanvisning 
eller dylikt att den gör det är 
det hela ganska enkelt. 

SCART-kontakten har 20 
stift, numrerade från 1 till 20, 
små siffror brukar finnas i 
plasten som visar hur man ska 
räkna. Plåtskärmen runt stiften 
bar nummer 21. 128:ans RGB- 
kontakt är lika enkel, stiften är 
numrerade 1 till 9 och även 
här finns numren markerade 
pä själva kontakten. 

Förbind stift 3 från 128 :an 
med stift 15 i SCART- 
kontakten for rött, stift 4 med 
stift 11 för grönt och stift 5 
med stift 7 tör blått. Använd 
skärmad kabel och förbind 
skärmen till 128:ans jord på 
stift 1. Andra änden kopplas 
till stiften 5, 9, 13 och 21. 

Om TV:n inte klarar RGB. 
men har videoingång, får man 
nöja sig med en svartvit 80- 
kolumnsbild. Koppla 128:ans 
stift 7 till SCART-kontaktens 
stift 20. Skärmen ausluts på 
samma vis i 128-änden oeh till 
stiften 17 och 21 i TV-änden. 

Ljud och 40-koiumnsbild 
hämtas från 128:ans 
videokontakt (samma på 
64:an). Förbind jordstiftel 2 till 
4, 17 och 21 i SCART :en, 
ljudet från stift 3 till SCART- 
stiften 2 och 6 och bilden från 
stift 4 i datorns uttag till 
SCART-20. Klart. 


1^2 - 

Här kan du beställa 64PD-programmen! 


Ring inte DMz om du vill beställa 64PD-programmen. Fyll istället i den 
här kupongen. 

Alla diskettter är dubbelsidiga s.k. "flippies". För att få ratt diskett 
anger du på kupongen det nummer av DMz som disketten 
presenterades i, t.ex. 18/92. 

Kostnaden för varje diskett är 30 kr och inkluderar porto. Beställning 
görs genom förskottsbetalning till Anders Reuterswärd, pg 82 66 75-1, 
(glöm inte ange namn och prg-nr på talongen). Väljer du däremot att 
skicka kupongon till oss tillkommer en avgift på 20 kr. Skicka 
kupongen med din beställning till: Datormagazin, Box 125 47,102 29 
Stockholm. Märk kuvertet "PD-64”. Leveranstid cirka tre veckor. 


Namn:... 

Adress: 


TEXTA TYDLIGT 



Jag vill beställa 
diskett nummer: 


Datortnagajin nr 1291 


35 






























Abandoned Places 2 . 329 

Airbus A320 Europé .299 

Airbus A320 USA .299 

A-Train . 289 

Batfletoads .249 

Black Crypt . 259 

Body Blows .259 

B17 Fly ing Fortress . 289 

Chaos Engine .249 

Chuck Rock 2 .249 

Civilization . 289 

Combat Air Patrol . 289 

Curse of Enchantia . 329 

Champ. Manager . 269 

Dark Seed .329 

Desert Strike .299 

Dune 2 .299 

Eye of Beholder 2 .329 

Flashback . 279 

Formula 1 GP .329 


EXTRA - ERBJUDANDE 
så långt lagret räcker! 

Köp 1 Amigaspel och Du får gratis en diskett 
med PD-spel!Köp 2 spel och 2 disketter med 
PD-spel är Dina - köp 3 och få 3 osv upp till 
6 disketter och 100 PD-spel! 

Varje diskett innehåller 10 20 roliga PD-spel! 


Goal (Kick Off3) . Ring! 

Gunship 2000 . 289. 

Hearf of China .249 

History Line 1914-18 .299 

Ind. Jones/Fate of Atlantis... 329 

KGB .279 

Kings Quest 5 .249 

Legend of Kyrandia .329 

Legends of Vatour. . 339 

Lemmings 2 .279 

Lion Hearl .259 

Lost Treasures of Infocom .399 


Monkey Island 2 . 

. 329. 

Premiere Manager . 

Pinball Fantasies . 

.239; 

.259; 

Railroad Tycoon . 

. 329; 

Reach for the Skies . 

.299; 

Risky Woods . 

.279; 

Rorne A.D. 92 . 

. 269: 

Sensible Soccer 92/93 . 

Space Quest 4 . 

Streetfighter 2 . 

.249; 

.249; 

. 279; 

The Manager . 

.279; 

The Perfect General. . 

. 359; 

Universal Monsters . 

. 249: 


Walker . 269:- 

Warinthe Golf . 269:- 

Ween .269;- 

Wing Commander/AGA .299;- 

Wizardry 7 . 399:- 


Aces of the Pacific . 379;- 

Aces o ver Europé . 389:- 

Airbus A320 .429;- 

Alone in the Dark .439;- 

ATAC .299;- 

A-Train . 349;- 

B17 Flying Fortress . 389:- 

Battlechess 4000 .369;- 

Battletoads .259;- 

Betrayal of Krondor .449;- 

Blg Box 100 PD-spel .299;- 

Champion Manager .299;- 

Civilization. . 369;- 

Comanche/Max överdrive . 399.'- 

Crisis in the Kremlin .299;- 

Crusaders of Dark Savant .... 429:- 

Darklands .479;- 

D. Leadbetter Golf . 339;- 

Dogfight .429;- 

Dune 2 .349;- 

Dungeon Master . 329;- 

Eye of Beholder 3 .299;- 

F15 Strike Eagle 3 .399;- 

Falcon 3.0 . 399;- 

Fantastic Worlds . 389:- 

Flashback .299;- 

Formula 1 Grand Prix . 379;- 


Great Naval Battles . 379;- 

Gunship 2000 . 379;- 

HistoryLine 1914-1918 . 389;- 

Indy Jones Adventures .359;- 

KGB .369;- 

Kings Quest 6 . 429;- 

LarryS . 379;- 

Legacy .479;- 

Lemmings 2 . 299;- 

Links Pro (Links 2) .429;- 

Lion Heart . 329:- 

Lost Treasures of Infocom l. 399:- 

Lost Treasures of Infocom 2. 299;- 

Maximum Overkill .479;- 

Might & Magic 4 .479;- 

Monkey Island 2 .329;- 


Vi har många många fler titlar i alla tre 
butikerna och även på postorder! 

Ring och fråga om just den titel Du vill 
ha • vi har den säkert... 

Hos oss hittar Du också massvis av spel 
for Super Nintendo, Gameboy och Sega 
Mega Drive! Titta in om Du år i trakten 
av Malmö, Falkenberg eller Kungsängen 
utanför Stockholm - Välkommen! 


Patriot .359;- 

Perfect General . 379;- 

Police Quest 3 .379;- 

Premiere Manager .299;- 

Railroad Tycoon . 369;- 

Reach for the Skies .349;- 

Rex Nebular . 479;- 

Rome A.D. 92 .349;- 

Sensible Soccer II 92/93 .299;- 

Shadow President .459;- 

Shertock Holmes . 379;- 

Space Quest 5 . 419:- 

Spear of Destiny .369;- 

Streetfighter 2 .279;- 

Strike Commander . 479;- 

Stunt Island . 459:- 

The Legend of Myra .249;- 

Tornado . 479;- 

Tristan Pinball - Flipper! .349;- 

Ultima VII - Serpent Isle .369;- 

Ultima Underworlds 2 .299;- 

V for Victory 2 . 339;- 

Veil of Darkness .359;- 

W. Gretsky 3 - Hockey .299;- 

Ween . 349;- 

Wizardry 7 .439;- 

X-Wing .429;- 


Litteratur 


ROM KERNEL-serien 

Devices . 

...219 

Hardware Manual... 

..219 

Includes & Aufodocs. 279 

Libraries . 

..279 

Styleguides . 

.. 199 


PC - tillbehör 


GAMECARD III AUTO 

- aulokonfigurerande Joystlck-kort . 349:■ 

JOYSTICK/FUGHTSTICK- analog och Landbergs favoriti .. 499:- 

KOSS Högtalare med Equalizer - testbäst! . 499:- 

SOUND GALAXY Ljudkort ■ bättre än SoundBlaster? . 899:- 

THRUSTMASTER Joystick ■ riktig lyx- Me'. 799:- 

ULTRASOUND- 16-bits Stereo-kort, suveränt . 1.699:- 


Färgmonitor 
till Amiga- 
maskiner! 


2.699:- 

inklusive kablar! 





























































































































































AIVI I GA-Ma s ki ner 




2 års garanti, manualer och JOO PD-spel 


2 års garanti, manualer och 100 PD-spel 


MIVIIUM ■ £VV 

2 års garanti, manualer och 100 PD-spel 

Hårddisk 120MB 

komplett 2,5” till Amiga 600 och 1200 


Överraska Du också 
med ett lämpligt 

Presentkort 

från Landberg! 


Svensk instruktion för Dig som 
vill lära Dig att rätt använda 
Amiga och WB 2.0 alt 1.3 på 
75 minuters VHS för 
noviser och proffs .1 99: 

AmigaDos 

- behandlar Amigans Disk 
Operativ System på 
svenska 160 min .189: 

Introduktion Amiga C 

• visar på svenska hur program¬ 
språket C fungerar 

på Amiga .189: 

DeLuxe Paint IV 

• lör ut hur man använder och 
rätt nyttjar programmet 

De Luxe Paint 4 .249: 


SKRIVARE 


§lc©r 


AMIGA-tillbehor 



[C 100 Fö/g.2.399 

LC24-200Färg . 4.399 

Laser LS-5 . 8.799 

SJ48 Bläckstråle . 3.299 

JP150W Bläck-Ny!.... 2.499 
KABLAGE INGÄR! 


Action Reploy 3 . 699;- 

Dammhuv A500-A2000 . 59:- 

Diskbox m lås, 100 si 3,5" . 69:- 

Disketter 3,5" DS/DD/st . 4:49 

Diskdrive till A500/A600 

med dammlucka & av/på . <589:- 

Drtve 1111A500 intern ... <589:- 

4-spelar Adapier ...... 99:- 

Genlock PAL .2.989. 

Genlock Roc Gen . OBS! 799 

Genlock Yc .3.999 

Handscanner Power/färg .2.999:- 

Handscanner Pyramid sv/vh . 1.199:- 

JoystickCompProSlar . 169, 

Joystick Slik Stick . 89 

Joystick TAC 2 . 109 

Joystick Wlco Bot Handle .. 249 

Joystick Top Star . 229 

Midi Interface EUREKA 

med 2out,2 thru och 1 in. 389: 


Minne A50O/512 KB . 269 

Minne A500+I1MB . 449 

Minne A50O/4MB internt .1.999 

Minne A600/1MB . 489 

Modem 2400 Baud/Supra 

inkl program och kablar .1.099 

Mus Amitec, microswitschar . 249 

Mus ■ opto/mekanisk . 169 

Mus-Joystickvåxel/elektr . 179. 

Null Modemkabel . 99:- 

Optisk mus Golden Image . 299:- 

Scartkabel2m . 129 

Screenbeat stereohögtalare . 299 

Sound Enhancer . 349 

Technosound Stereo Digttizer . 389: 

Wc//' Amiga AGA 12 RealTime.... 2.299:- 

Vidi Amiga 24 Bit Red Time .3.699:- 

Vidi Amiga 12 bit AGAIRombo .. 1.299:- 

Fler tillbehör i våra butikerl 


Nyttoprogram för AMIGA 


Advantage - Spreadsheet 199:- 

AMOS Compiler . 199:- 

AMOS Game Creator . 399:- 

AMOS Prolessional . 449:- 

AMOS 3D Graphics . 199:- 

EASYAMOS . 299:- 


Homc Office DeLuxe Kit 

med Infofile, Maxiplan 4 

och Kindwords 3.0 


899r 


Bars & Pipes Pro II 
CanDo 2.0 . 


Ny!.... 


2.299:- 

1.199:- 


ComiC Setter komplett med Funny 
Figuroj, Super Heroej och 

Science Fiction .599.'- 


Cross Dos 5.0 . 

DeLuxe Paint AGA 

DeLuxe Paint 4.1 . 

DevPac 3.0 . 

Desk Top Budget ... 
Hisoft Basic Amiga . 


349:- 

929:- 

829:- 

899:- 

199:- 

699:- 


Latlice C(SASIC) V6.0 . 2799:- 

Pagesetter 3.0 . 689 

Pascal Highspeed . 989 

Pro Text V.5 - Svenska! . 499 

Pro Wrile 3.3. 649 

Quarterback Tools . 499 

Superbese Pro IV . 1.899 

Super Jam till B&P Pro . 999 

Video Dkector . 1.099 

Videomaster Digttizer . 799 

Vista Pro 3.0 - Ny! . 749 

X-CopyPro5.0 . 399 

3D Conslr. Klt 2..0 . 449 


LAN DBERGS är det ledande 
företaget i Sverige när det 
gäller dataspel & tillbehör! 

Vi är också den ständige 
prispressaren - för Din skull! 



BUTIKER 

Mätarv. 5B ■ mitt mot B&W 

KUNGSÄNGEN 

Pendeltåg från Stockholm 

Tel 08-581 650 65 

Måndag-fredag 11-18 
Lördag 10-14 


B&W-gallerian i 

FALKENBERG 
Tel 0346 - 877 70 

Måndag-fredag 10-19 
Lördag 10-14 


B&W/Jägersro Center 

MALMÖ 

Tel 040 - 94 74 73 

Måndag-fredag 10-20 
Lörd 10-17/Sönd 12-17 


Postorder 

Tel 08-581650 35 
Fax 08-581702 50 

PERSONLIG SERVICE 10-18 
ÖVRIG TID TELEFONSVARARE 

































































































i sommarnatten 


Aret är 2142. Den unge och framgångsrike vetenskapsmannen Con¬ 
rad Hart har gjort en fruktansvärd upptäckt: utomjordlngar kommer 
att ta över Jorden - om inte Conrad sätter stopp för dem, vill säga. 
Men precis innan Conrad ska påbörja sin kamp blir han kidnappad av 
motståndarsidan och förd till planeten Titan. 

Nu gäller det att fly för att kunna rädda moder jord. 

Se där, upptakten till Delphine Softwares senaste höjdarspei, Flash- 
back, ett spel som nog kommer att hålla mången spelfreak vaken i 
den ljumma sommarnatten. 

sidan 48 


er 



Taktisk guide 
till höjdarspelet 
Wina Commander 


■ Jodå, vi vet att det kliar i av- 
tryckarfingret, men om ni inte vill 
bita i rymdgråset på två röda, är 
det bäst att ni lär er stridsflygan- 
dets grunder först. 

Vi på DMz har varit vänliga nog 
att sätta ihop en hur-bra-som-hetst 
taktikguide till Wing Commander. 

Läs & lyd, rymdpiloter! 


sidan 52 



n Spel för alla åldrar 
visades på Consumer 
Electronics Show, 
som hölls i Chicago 
4-6 juni. 

Bland mycket annat 
visades den nya 
3DO-maskinen, som 
förväntas bli standard 
i våra hem i slutet av 
90-talet. 

Datormagazin fanns 
naturligtvis på plats Shock Wavel Läckert spel till 3DO. 

bland spelkonsoler, rak- om vad som händer på spel¬ 
apparater och billarm för att fronten, 
kunna ge er det allra senaste sidan 41 


_ ; 

Spännande 

simulator 


■ Visst finns det flygsimulato¬ 
rer som flyger bättre än just 


Reach for the Skies, men få 

är lika spännande. 
Datormagazins styvnackade 
^ 'lygaräss , major Ekedahl. 
yL^^har satt sig bakom 
spakarna i Virgins 
spel. 
sidan 56 


fantasten 

■ För den som diggar platt- 
formsspel över allt annat här i 
världen är spelet Woody's 
World ett utmärkt köp. 

Vi andra, som bland mycket 
annat gillar att skrämma små 
taxar som står fastbundna 
utanför Konsum, kanske ska 
kasta ett getöga på recensio¬ 
nen först. 

sidan 58 


"Loket" 
läser bok 

■ Trodde du att du visste det 
mesta i A-train? Ha! säger vi. 

Även den mest garvade tips- 
lämnaren framstår nämligen 
som en hjulbent vintrampare 
jämfört tipsboken "A-train, 
The Official Strategy Guide". 

Datormagazins Sten "Loket" 
Ekedahl har läst den. 

sidan 63 


Innehäll 
nr 1V93 

SPELRECENSIONER: 


Arabian Nights 64 

A-train Constr. Set 63 

Crystal Kingdom Dizzy 50 

Flashback 48 

Freddy Pharkas 65 

Reach for the Skies 56 

Shadow of the Comet 66 

Woodys World 58 

ÖVRIGT 

A-train "Official Guide" 63 

Back-Chat 62 

Besvärjaren Besvarar 59 

CES-special 41 

Topplistan 47 

Wing Commander-taktik 52 


Daiormagazin nr 12'93 
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pra,... 

•FTUflRE 

Box 242 S-124 02 Bandhagen 


Vi har över 4000 PD disketter till AmigaS k _^Från 

Förutom egna diskar har vi Fred Fish, Scope, TBag, I \ a o ■ ■ 
Amateur Radio, Amicus, Amigan, Arug, New Zealand, ■ 4 i O - " 
AMOS PD, Scheme 17 samt 17 Bit Software. 


Sveriges bästa PD bibii 


Beställningar 


bibliotek. Bra service, korta leveranstider, de bästa PD programmen 


Tel. 08- 749 08 06 

Ring och beställ! 
Leverans inom tre dagar. 
Diskarna skickas mot 
postförskott och 22:- kr 
tillkommer i PF- avgift. 

Portot bjuder vi på. 
Outtagna PF debiteras med 40:- 


PG 426 99 36-3 

Eller betala in på postgiro. 
Leverans inom en vecka. 
Inget tillkommer - vi 
bjuder på portokostnader. y 

Priser: 

SR, DD, PR och 17 Bit diskar: 

I till 10 diskar....20kr/st 

II till 20 diskar........ 18:-/st 

21 till 30 diskar..17:-/st 

31 diskar och f!er....16:-/st 

Fred Fish..14:-/st 

Minst 11 Fish.13:-/st 

Norge, Finland 
och Danmark: 

V. g räkna 15% extra per 
oder i post- och PG kost¬ 
nader, dock minst 30:- kr. 



ASIGAMES 

Nu 80 diskar fyllda med 

hundratals spel! 

Garanterat det bästa urvalet 
av PD- spel som finns! 

kr 
kr 
kr 


10 valfria diskar... 

...165: 

20 valfria. 

....310 

30 valfria. 

....420 

40 valfria. 

....495 

50 valfria. 

....550 


S© förteckningen över spelen 
i diskatalogen, eller ring! 


Fred Fish 1-870 

14:- kr per disk 

elier l 3 :-/«JI»k vtd be¬ 
ställning av minst 
11 stycken 


DD.591 Spaceballs "State 01' The Art"- bästa demo hittills! 
DD.762 Sanity "Interference 1 - eit nytt demo från mästarna 
DD.821 Investation "Hydra" - ett m. bra demo från en ny grupp 
DD.822 Melon "How 2 Skin aCaf med speciella AGA effekter 
DD.823 Menol- en ny & bra grupp! 

DD.824 Defiance ' Shangri La" - ett demo frän senaste TCC 
DD.825 Virtual dreams/ Fairligt "Illusion"- mycket bra! 

DD.826 Oxygen "We Believe" 

DD.827 Sanity "Jesterday" musikdisk med snygg grafik. 
DD.828-829 Vomil "World ofConfusion" • flera nya effekter! 
SR.613 PC Emulator nu med VGA grafik på AGA Amiga! 
SR.614 ZX Spectmm 48K emulater. med licenserad ROM! 
SR.615 XFH Amiga Stacker- komprimerar HD i realtid! 

2460 VMorph - s/v morphing nu som PD! 

2507 Easy Calc kraftfull kalkylark. 

2511 AMOS ProUpdate 

2522 Troni Computer Aided Deign 

2532 Ultility Disk Maker - låter dig göra egna startande diskar 

2538 Mandelbrot Mania- fraktalgenerator 
2594 Astrology 22 - astrologi program 

2476 Bomb Jacky plattformspel - rätt bra. faktiskt. 

2494 18th Hole Golf Game, ett golfspel på 2 diskar 
2516 DONG plaliformaction spel 

2539 Alien Bash. PD motsvanghet till hitspelet Alien Breed 
2547 System Delender snabbt shoof em up 

2564 BopPlop trevligt shoof em up 
2583 Elevation II plattformspel 
2588 Giddy "Wibble Mania" mycket trevligt plattformspel! 


BRA ATT HA 

SR.17 Power Packet & Imploder halverar de flesta filer 
Sfcffl Aaiha se 3.76 - registerp rogram/ hatabas. 

SR. 165 TetxPlm 3.0- texleäitor 

SR 346 PCoAmiga filöverföring 

SR.380 Lift k’ Office- kalkylark, databas och textbehandling 

SR. 784 Kopieringsprogram, bl a Tetracopy inkl. Tctri> spel 

SR.454 Account Master • kalkylprogram 

SR.561 Ultra Glos Pro 4.0- ett svenskt gtosprogram. 


CDPD 


CDTV skivor 

- CDPD 1 innehåller alla Fred Fish 1-660 

- CDPD 2: Fred Fish 661 -760. hela Scope 

serien, NASA Collection. JAM- serie. 

- Demo Collection 1000-tals demos och 
spel, 32Mb ClipArt, 1000 musikmoduler, 

bitmap och Post Script fonter mm. 

End. 325:-/st 

- 17Bit Collection En dubbel CD skiva 
med över en GIGABYTF. av PD motsvarande 
ca 1700 disketter med spel. demos och nytto 
(ca värde 25.000 kr) med allt du kan behöva! 
Diskeltslutiou behövs, p a p . 

5o5:-/dubbel CD 


ProTracker 3.01 20:- 

Det mest använda musikprogrammet. 

OctaMED 2.0 40:- 

Musikprogram som ger dig 8 (åtta!) 
ljudkanaler på en vanlig Amiga. 

Inkl. färdiga moduler på en disk. 


Tillbehör till ProTracker/OctaMED 


Instrument stoi-sti o 170 

Röster 5 diskar 85 

Rytmer 5 diskar 85 

Moduler 1 5 diskar 85 

Hårdrock moduler, 5 d. 85 
Hitlåtar moduler, 5 diskar 85 
Techno moduler, 5 diskar 85 
OptiMod moduloptimering 20 
SmartPlay mod.uppspelare 20 
OctaMED Player 20 




Super HAM 115:- 

262.000 färger! 6 diskar. _ ^ 

Super HAM 2 115*- 

Flera HAM8 bilder. 6 diskar 

Tetris AGA 20> 

Med Då disken finns GIF 
datatype för GIF bilder i Wb. 

Fractal Generator 20 > 

Ritar snygga frakta-ler. 

Planet Groove 20 -• 

Världens första AGA demo! 

Cynostic Slideshow 20:- 

De bästa AGA bifdema hittills. 

Terminator 2 H AM8 20 I- 

Snygga digitaliserade bilder. 

Wb 3.0 Utilities 20:- 

Force VGA, PCX datatype mfl. 

HAM8 Vista bilder 40:- 

Fraktala landskap 2 diskar. 

Nightbreed Slides 40 > 

Bilder i HAM8 pä två diskar. 

JPEG 24 bitars bilder 165:- 

Visas som HAM8.10 diskar. 

HOI Mindwarp 20:- 

Världens andra AGA demo! 

Flera andra AGA diskar finns! • se diskkaialogen! 
















































Nu rensar vi våra hyllor och sä|]er ut varor till pinsamt låga priser. Begränsade partier, sa först till kvarn_ 

Amim Övrigt 


Aniiga Datorer 

Amiga 3000 2/52 Dem. 8.995:- 
Amiga 1200 4.795:- 

Amiga 4000EC 4/85 13.995: 
Amiga 4000/040 6/130 Hlngl 

Accelratorkort 

PPS 040 28MHz A500 4/8Mb 8.995:- 
PPS 040 33MHz A500 4/8Mb 9.995:- 
PPS 040 28MHz A2000 4/8Mb 7.995:- 


PPS 040 25MHz A3000 5.995:- 

PPS 040 35MHz A3000(Merc«r y) 12.995:- 
PPS 040 33MHz A2000 (Z em) 12.995:- 
VXL 680EC30-25 MHz 1795:- 
VXL 680EC30-40MHz 2.995:- 

VXL 68030-25MHz 2.495,’- 

VXL 68030-33MHz 2.795'.- 

VXL 2 Mb 32-bits minne 2.195:- 


Matteprocessor 68882-25MHz f&". 


Trumpcard 500 scsi 

1.195: 

Trumpcard 500 pro scsi 

1.595: 

Trumpcard 2000 pro scsi 

1.185: 

Grand Slam 500 0/8 scsi 

2.195: 

Grand Slam 2000 0/8 scsi 

1.795: 

Quantum 52 Mb scsi 

1.795: 

Maxtor 85 Mb scsi 

1.995: 

Quantum 120 Mb scsi 

2.995:- 

Quantum 240 Mb scsi 

4.495:- 

Trumpcard 500 AT 0/8 IDE 

im- 

Quantum 52 Mb IDE 

im- 

Seagte 130 Mb IDE 

2.495:- 

Quantum 170 Mb IDE 

2.995:- 

Quantum 240 Mb IDE 

9.795:- 

Amiga Minnen 


2 Mb simm 

759:- 

512 Kb A500 

259:- 

8 UP 2/8 Mb A2000 

1.395:- 


4 Mb A4000 1.795:- 

4 Mb A3000 1.795:- 

Matteprocessor A400ÖEC 995',’ 
Minne A1200 fr. 1.495:- 

68030 kort A1200 fr. 9495:- 

Joystick 39:- 

Fyndlåda, 5 program 295:- 

Disklåda SBl’ 

Joy-miis switch ÄR- 


DGC 386Dx-40 52/4, SVGA, Dos+Win 7 . 500 : 
DGC 486Sx-25 130/4 , svga.Do.+Wui 9 . 350 :- 
DGC 486Dx-33 1 30 / 4 , svga, rwvtm 12 . 599 . - 
DGC 4 8 6Dx-66 245/4, SVGA, Dw+Wm 30 . 808 :- 

DG Computer 

Surbrunnsgatan 39 
11348 Stockolm 
08-15 4540 

. Fax 08-1542 06 
Man-lr«:m-I8, luncS 18-14 
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MOTORBÖRSEN, 112 85 STOCKHOLM • Tel 08/692 01 70 


Hur får 
du din bil 
såld? 


•0RVEST0 1993 


























Consumer Electronics Show i Chicago 



Folo: Johan Burén 








Drygt 1200 företag fanns repre¬ 
senterade på CES i Chicago. Det¬ 
ta är, trots storleken på mässan, 
den mindre av de två som hålls 
varje år. Den stora mässan hålls i 
Las Vegas i januari. 


Under CES demonstrerades 
åtskilliga flygsimulatorer. Här 
visas Flight Simulator 5 upp 
av programhuset Mallard. 
Skärmuppställningen var rena 
drömmen för flyg¬ 
entusiasterna. 


Spel mässa för 
barn i alla äldrar 


CHICAGO (DMz) 

Spel för alla åldrar - äventyr, simulatorer, 
strategi och shoofem up visades upp på 
Consumer Electronics Show som hölls på 
McCormick Place i Chicago mellan 4 och 
6 juni. 


Men det var inte bara spel 
som ställdes ut på CES. Här 
visades allt från fem meter hö¬ 
ga högtalare till stöldskydd för 
din bilstereo. Närmare en tre¬ 
djedel av mässan hade vigts ät 
renodlade spel. 

CD-ROM har blivit den se¬ 
naste plattformen att göra spel 
till. Det var den mest markanta 
trenden under mässan. CD- 
spel till PC, Macintosh och Se¬ 
ga visades upp av så gott som 
samtliga programhus som när¬ 
varade på CES. 

Många utställare demonstre¬ 
rade även kommande produk¬ 
ter till 3DO. 3DO år det nyaste 
tillskottet av multimedia-maski¬ 


ner och förväntas bli standard i 
våra hem mot slutet av 90- 
talet. Nya spel till Commodo- 
res CDTV lyste däremot med 
sin frånvaro. 

Tydlig uppdelning 

Uppdelningen av spelmark¬ 
naden mellan spelkonsolerna 
och hemdatorerna har blivit 
tydligare. Tillverkarna av Sega- 
och Nintendospel fortsätter att 
vända sig till en ung målgrupp. 
En allt större andel av de spel 
som släpps till hemdatorerna 
däremot vänder sig till en mog- 
nare grupp konsumenter. Det 
rör sig om stora och gedigna 
produkter, äventyrspel och si¬ 


mulatorer som det tar tid att 
sätta sig in i. Dagens teknologi 
tillåter allt mer avancerade 
spel. Idag duger det inte längre 
att producera en "häftig" flygsi¬ 
mulator. En flygsimulator ska 
numera även vara så autentisk 
som möjligt. 

Filmer blir spel 

Filmbolagen har börjat intres¬ 
sera sig av spelmarknaden på 
allvar. Lucasfilm har ju sedan 
ett par år varit representerade 
av Lucas Art. Och även Walt 
Disney Studios har sedan en 
tid funnits i spelbranschen. Nu 
ger sig även andra filmbolag in 
i bilden. Bland andra fanns Pa- 
ramount och Warner Brothers 
representerade på mässan. 

Walt Disney Studios tillkän¬ 
nagav under en presskonfe¬ 
rens tillsammans med Virgin 
och SEGA sitt engagemang 
bakom spelet Aladdin. Inte 
mindre än tio animatörer från 



_ ]<f» 

Så här ser den ut, den nya 
multimediamaskinen 3DO, 
som kommer att lanseras i 
USA under hösten. I Europa 
dyker den inte upp förrän 
någon gång nästa år. 

Walt Disney Studios utvecklar 
spelet tillsammans med en 
grupp programmerare från Vir¬ 
gin. Det är första gången ett 
filmbolag är direkt involverat i 
produktionen av ett spel. 

Att de stora filmbolagen aktivt 
börjat arbeta med utvecklingen 
av spel kommer med all säker¬ 
het sätta nya gränser för kvali¬ 
tet och prestanda på komman¬ 
de spel. 

Johan Burén 

Mor om CES p& nästa uppslag 
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Consumer Electron 


Mer grafik oc h l/i 



Hitta nya världar som kan göras beboeliga i spelet Worldbuil- 
ders, Inc. Släpps till 3D0 lagom till jul. 


Mer grafik plus mer ljud är lika med mer 
spel för pengarna. Ja, detta är speltillver¬ 
karnas formel för framtidens spel. CD- 
spel har kommit för att stanna. Datorma- 
gazin presenterar här några av de godbi¬ 
tar vi kommer att få se under det kom¬ 
mande året. 


• Worldbuilders, Inc. (Elec¬ 
tronic Arts) 

I detta spel får du ta på dig 
rollen som chef för Worldbuil¬ 
ders, Inc., ett företag som spe¬ 
cialiserar sig på att hitta nya 
världar och göra dem beboeli¬ 
ga. 

Med hjälp av ett spanings- 
skepp ska du kunna urskilja de 
planeter i ett system av stjär¬ 
nor som kan göras beboeliga. 
Det gäller att skynda sig. För 
ditt företag är inte det enda 
som pysslar med den här verk¬ 
samheten och kontrakten kan 
vara svåra att komma över. 


Du kommer att ha en hel ar¬ 
senal av den senaste teknolo¬ 
gin för att kunna forma om en 
värld som till en början kanske 
bara består av is och sten till 
ott blomstrande paradis. 

Worldbuilders, Inc. släpps till 
3DO lagom till jul 

• Schock Wave! (Electronic 
Arts) 

Året är 2019. För första 
gången råder det fred i hela 
världen. Förenta Nationerna 
skickar upp UNS Omaha, värl¬ 
den första hangarfartyg i om- 
loppsbana(l) runt jorden. 



Road Rash: 

Blood of the Cou- 
riers handlar om 
halsbrytande fär¬ 
der på knarr, eller 
motorcykel som 
det också kallas. 
Spelet släpps till 
3DO i december. 



Meningen är att UNS Omaha 
ska användas för framtida ko¬ 
lonisering av nya världar. 

Men något där ute i rymden 
ser vad som händer och tänker 
inte stillasittande titta på. 

Plötsligt utan förvarning at¬ 
tackeras jorden av en utom- 
jordlig ras. UNS Oklahama 
lyckas komma undan av blotta 
förskräckelsen och är nu det 
enda försvaret av Jorden som 
finns kvar. 

Med hjälp av det splitternya 
attackplanet Fl 77 ska UNS 
försöka slå tillbaka attacken 
från utomjordlingama. 

Schock Wave! släpps till 3DO 
i december. 

• Road Rash: Blood of the 


Couriers (Electronic Arts) 

Road Rash handlar om lag¬ 
löst motorcykelkörande. Du tar 
på dig rollen som en tävlande i 
en illegal tävling på offentliga 
vägar i Kalifornien, genom stä¬ 
der, motorvägar, djupa dalar 
och över höga berg. Den enda 
regel som gäller är att först 
komma i mål. Du får sparka, 
slå och klubba dig förbi dina 
motståndare. 

Det gäller att försöka undvika 
oskyldiga fotgängare, elaka 
poliser och söndagsförare som 
kryper fram på vägarna. 

Road Rash: Blood of the 
Couriers släpps till 3DO i de¬ 
cember. 

• The Labyrinth (Electronic 
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ics Show i Chicago 


icf med CD-spelen 




Spe/ef Shocfc Wave! Iran 
Electronic Arts släpps till 
mirakelmaskinen 3D0 i de¬ 
cember - åtminstone i 
USA. 


Arts) 

The Labyrinth är ett pussellik- 
nande äventyrspel. Som spela¬ 
re ska du lösa ett antal grafis¬ 
ka och logiska pussel för att 
kunna vinna. 

Kung Minos (killen från den 
grekiska mytologin) har kid¬ 
nappat Daedalus själ. Daeda- 
lus var byggmästaren och ge¬ 
niet bakom Knossos berömda 
labyrint. Nu använder Kung 
Minos sig av Daedalus själ för 
att kunna bygga en ny labyrint 
som sträcker sig över både tid 
och rymd, en labyrint som har 
dörrar till flertalet olika tidse¬ 
poker. Minos planerar att styra 
hela världshistorien genom 
denna labyrint. 

Daedalus lyckas i sista se¬ 


kunden rekrytera en hjälte som 
ska förstöra labyrinten. Denna 
hjälte är du. Du ska ta dig ige¬ 
nom labyrinten, besöka olika 
tidsåldrar och dra igång hän¬ 
delser som påverkar komman¬ 
de epoker på olika sätt. 

The Labyrinth släpps till PC 
CD-Rom under hösten. 

• Rebel Assault (Lucas Arts) 

Vad är det som krävs för att 
flyga för rebellalliansen? Det 
krävs mod. lojalitet, snabba re¬ 
flexer och ögon som en hök. 
En del påstår till och med att 
du bör ha vad som kallas "The 
Force". 

Rebel Assault är ett action- 
spel bestående av 15 olika ni¬ 
våer av flygande och stridan- 



Sim City Enhanced släpps till PC CD-ROM någon gång i 
höst. Nytt i spelet är 30 minuters videoklipp som ska illustre¬ 
ra de olika händelserna i spelet. 


de. Du får möjlighet att ta kon¬ 
troll över ett antal olika fordon 
som till exempel TI 6 Skyhop- 
per, Snowspeeder, X-Wing 
och A-Wing. 

Du kommer att slåss mot im¬ 
periet på Tatooine, Hoth samt 
delta i den historiska striden 
mot Dödsstjärnan. 

Rebel Assault släpps till PC 
CD-ROM, Sega CD samt CD-i 
senare i år. 

• Sim City Enhanced (Inter- 
play) 

Sim City är som de flesta vet 
en av de största säljarna ge¬ 
nom tiderna. Flertalet nya ver¬ 
sioner och scenarier har 
släppts genom åren. 

Nu släpps även den första 
CD-versionen av spelet (Om 
man bortser från CDTV-ver- 
sionen, ja. red.anm). Nu kom¬ 
mer du att kunna få se resulta¬ 
tet av ditt mödosamma arbete 
med att bygga upp din stad 


med hjälp av videoklipp. Inte 
mindre än 30 minuter av video¬ 
klipp med katastrofer, mänsk¬ 
ligt drama, triumf och tragedi 
har Interplay lagt in i detta 
spel. 

Sim City Enhanced släpps till 
PC CD-Rom under det tredje 
kvartalet i år. 

• Microism (Psygnosis) 

Det är en kamp om kontroll; 
kontroll över Tiron Kirsbys. VD 
för Cybertech, fria vilja. Under 
en rutinoperation lyckas ett ri¬ 
valiserande företag smuggla in 
en miniatyrrobot, som kan 
styra Tiron Kirsbys vilja, i hans 
kropp. 

Lyckligtvis upptäcks miniatyr¬ 
roboten och en mimubåt pre¬ 
pareras för att sändas in i Kirs¬ 
bys kropp för att finna och för¬ 
störa miniroboten. Er kamp på 
liv och död på mikronivå kan 
börja. 

Microism släpps till Sega CD 



Rebel Assault 
heter Lucas Arts 
nästa spel på 
Stjärnornas krig¬ 
temat. Spelet 
släpps till PC CD- 
ROM, Sega CD 
och CD-I senare 
i år. 


PILOTS »» 


Datormng.r/in nr 12/93 


43 



















TÄVLING 


Är du lik Stallone? 




■ Nu har du chans att vinna 
en biobiljett till filmen Cliff- 
hanger. Allt du behöver göra är 
att skicka in en bild av dig själv 
utklädd till Sylvester Stallone. 
Skicka ditt bidrag till: 

”Jag e’ Stallone” 
Datormagazin 
Box 12547 
102 29 STOCKHOLM 
Senast den 13 augusti vill vi 
ha ditt bidrag. 

De fem häftigaste bidragen 
vinner en biobiljett och en häf¬ 
tig botbag. Givetvis skickar vi 
spelet till er när 
det släpps lagom 
till jul. 

Ytterligare fem 
vinnare får varsin 
botbag som tröst¬ 
pris. 


Cliffhcmger 

ning. Gabe bestämmer sig för att följa 
med upp i bergen. 

Det visar sig att passagerarna är ett 
gäng bovar. De letar desperat efter tre 
väskor med 100 miljoner dollar, som 
försvann vid kraschen. 

Qabe och hans polare Hal tas till 
fånga och tvingas leta efter de försvun¬ 
na pengarna. De vet att så snart de hit¬ 
tat pengarna kommer de att bli döda¬ 
de.. 

Filmen hade premiär den 2 juli. 


■ Filmen Clffhanger handlar om Gabe 
Walker (Sylvester Stallone). Han är 
lyckligast när han får klättra uppför 
bergväggar. Men sedan en av hans 
kamrater förolyckas vid en klättring, 
känner han bara rädsla när han är uppe 
i bergen. 

Ett halvår efter olyckan återvänder 
Gabe för att hälsa på sina kamrater. 
Han får då höra att ett passagerarplan 
kraschlandat och att en räddningsexpe- 
dition gör sig klar att komma till undsätt- 


Detta är 


<< 


b o vv 


Aventyrssp 




rs S n g/ 

m mv 

® m 3 



Vinn en Super Nintendo! 


Värifrån kommer den galna papegojan? Vem är han, 
den utflippade kannibalen? Hur smakar en blond vacker 
kvinna? Hur hamnade du i den här smeten? Och 
varför? Du vet inte... Du har nämligen tappat minnet. 
Jakten på din identitet blir ett sanlöst äventyr, men värt 
besväret. Det finns nämligen en skatt också! 

Så börjar det sista äventyret i Rainbow Quest serien. 
Klarar du att lösa mysteriet får du en bonus i slutet - en 
färg. den sista. Har du klarat de två tidigare spelen (om 
inte kan du göra det nu, numren finns här nedan) så 
kan du nu delta i tävlingen Rainbow Quest och vinna 
en Super Nintendo. Hur det går till kan du läsa om 
längre ned. Skynda dig att ringa och se till att Super 
Ninfend» 


ton blir din! 


<3jmal! 


Ila ell bra liv, pucko: 071-21 12 72 
Prisjagaren: Ring 071-21 12 73 
Trollkarlen: Ring 071-21 12 74 i 


Har du aia tro färgerna år du redo för final. Ring våi Rainbow Une 
071 - 21 12 75 och mata in färgerna. Lös en uppgift och håll 
tummarna för att Supei Nntendon blir dm. Vinnarna pub k: eras i 
Datormagasin nummer 14 Lycka tilll 

Äventyret varar ca 10 minuter, längden varierat med »pekarens 
skicklighet. Lycka tfll! 

BIG BANG Väsfmannag. 25. 113 25 Stockholm. Tel 08- 30 30 18 
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MERLIN NU I LAGER! 


- Grafikkortet! 

Högprestanda BUTTER 

Merlin-blittern är speciellt designad för Amigans grafiska operativsys¬ 
tem. Blitterfunktioner i Amiga går ca 40 gånger snabbare med Merlin . 
Linjeritning, cirklar, fyllnad av område, rullning osv blir blixtsnabbt utfört. 
Supersnabb bilduppdatering av Workbench, Imcgine, Real 3D, 
PageStream, Professional Page och massor av andra nyttoprogram är 
inget problem. PIP-funktion i blittem möjliggör levande video i ett skalbart 
fönster upp till co 320 x 200 i 24 bit 25 bilder/s. 


Utnyttjar automatiskt Zorro-ll/Zorro III bus 

Med den automatiska Zorro-ll/Zorro-lll igenkänningen överför 
Merlin med en Amiga 2000 ca 3 Mb/s. På Amiga 3000/4000 kan 
man överföra ca 10-15 Mb/s till Merlins videominne. 

Monitorswitch-lngång 

Merlin har utgångar för RGB/VGA, komposit video (FBA5) 
samt Y-C (S-VHS). Med denna signal mångfald kan de flesta 
utrustningar anslutas, t ex Commodore 1084 bildskärm, video¬ 
bandspelare (VHS, S-VHS) eller en Multisync skärm med högre 
upplösning. En automatisk s k monitor-switch är inbyggd för 
utnyttjande av Amiga originalupplösningar. 

Realtidsdigitalisering och Genlock 

Digitaliseringsmodulen möjliggör digitalisering i 24-bitar med 
högsta kvalitet (arbetar internt med RGB), ingångar för kompo¬ 
sit video samt Y-C (S-VHS) finns. Genlock modul för mixning 
av Merlin grafik samt valfri videokälla. Fler moduler är under 
utveckling (även fristående företag). 

Supersnabb Intuition/WB Emulator 

En helt nyutvecklad Merlin Intuition-Emulator är grundstenen 
i Merlins programvara. Detta möjliggör helt flimmerfritt arbete 
med program som Imagine, Real 3D 2.0, DPaint, ADPro, ImageFX 
mm. Merlin är kompatibel med 68040 och Workbench 3.0. 
Merlin kan även emulera AA-chipset för systemvänliga pro¬ 
gram. Detta gör att Ni kan köra program som använder 256 
färger, HAM, EHB och HAM8 (detta fungerar även på maskiner 
med Workbench 2.x). Följaktligen är det inga problem att köra 
Deluxe Paint AGA m m. Virtuell skärm med flimmerfri scroll 
(rullning) understöds, använd t ex 2048 x 2048 i 256-färger med 


4 Mb Merlin. Program gjorda för köming pä egen s k Screen kan 
även köras pä Workbench Screen (t ex. Imagine och Deluxe 
Paint AGA sida vid sida). Stöd för Split Screen för olika 
upplösningar på Workbench/Program. Hårdvarumarkör för 
muspekare finns. 

Medföljande program: TV-Paint 2.0 Jr mm 

TV-Paint är ett 24-bitars Paintbox ritprogram för Amiga. Med 
detta program kan du utnyttja högsta upplösningarna i Merlin, 
t ex. 1280 x 1024 punkter i 16.7 miljoner färger. Dessutom 
medföljer Intuition-Emulator, Real Time Animator, Picloader 
(JPEG, GIF, YUV mm). Diashow, Check, Converter, Screen 
Prefs (för inställning av egna upplösningar), Demos samt 
utvecklarinformation för hård- och mjukvara. 


Rekommenderat utpris inklusive moms: 
Merlin 2 Mb RAM 4.195:- 

Merlin 4 Mb RAM 4.995:- 


Merlin 8/16 Mb RAM Pris ej satt fn 

Merlin Digitizermodul 3.695:- 

Merlin Genlockmodul 3.695:- 

Merlin Digifizer samt Genlock 4.995:- 

Drivrutiner för att utnyttja 24-bitars grafik i nyttoprogram: 
ADPro, Real 3D, VistaPro, Imagemaster 195:-/styck 

Imagine, Image FX, Caligari, Scenery Animator 695:-/pcket 


Ring för att få tillsänt ytterligare information om Merlin. 


Amiga tillbehör 

Dual HD Drive 3,5” 

För läsning & skrivning till HD disketter (ca 
2 ggr snabbars än en standard Amiga dis¬ 
kettstation). Lagringsskapacitetirån 720Kb 
- 4 Mb (standard Amiga och PC format samt 
4 Mb med kompression). Program med¬ 
följer för backup. Diskettkopiering tar ca 35 
sekunder. Av/på knapp. Slimline .2.495:- 
Matteprocessor passar A4000- 
030, GVP, Microbotics med flera. 

25 MHz PLCC. 895:- 

33 MHz PLCC. 995:- 

33 MHz PGA. 1.295:- 

40 MHz PLCC. 1.295:- 

50 MHz PGA. 1.795:- 

Oscillator (kristall) 25,33,40 .89:- 

GVP acceleratorkort för A1200 
GVP 1230-40 MHz f 4 Mb RAM + FPU 

68882 40 MHz. 6.995:- 

Microbotics acceleratorkort för 
Al 200 

Ml 230XA 33-50 MHz. RING 

M1230XA 40 MHz + 4 Mb RAM + FPU 

68882-40 MHz. 6.495:- 

4 Mb 32-bitars 72-pin SIMM. 1.795:- 

Minnesexpansion och sockel för 
matteprocessor till Al200 
Minnesexpansion 0 Mb. 1.195:- 


+ FPU 40 MHz och klocka.2.395:- 

Minnesexpansion 4 Mb.2.795:- 

+ FPU 40 MHz och klocka.3.995:- 

Tillbehör från Microdeal 

AMAS 2 Stereosampler + Midi i/f ...995:- 

Pro Midi Interface.349:- 

Stereomaster.379:- 

Videomaster.879:- 

Lösa hårddiskar för Amiga & PC 
Vi har hårddiskar upp till 4 Gb IDE/ 
SCSI. 

40 Mh hårddisk IDE 2,5".1.795:- 

80 Mb hårddisk IDE 2.5”.3.395:- 

120 Mb hårddisk IDE 2,5". 4.495:- 

Tryckkänslig ritbräda 

Tri-Media 191 x 191 mm.4.995:- 

Tri-Media 305 x 305 mm.7.495:- 

Övriga tillbehör 

Kickstart 2.x.249:- 

Amiga program 

AM0S Professional.495:- 

AM0S Professional Compiler.RING 

Art Department Pro 2.3.1.795:- 

Bars & Pipes Professional 2.0.2.695:- 

Deluxe Paint 4.x AGA.995:- 

Directory Opus 4.0 .679:- 

Morph Plus.1.795:- 

Real 3D v2.0. 4.795:- 


Amiga böcker 

Rom Kernel Manualerna. RING 

C tor Advanced Programmers.299:- 

C tor Beginners.179:- 

Ref erensböcker Motorola processorer 

68000 Users Manual. 199:- 

68020 32-bit Users Manual. 199:- 

68030 Microprocessor Users Man. 379:- 

68040 32-bit Users Manual. 199:- 

68881/882 FPU Users Manual. 379:- 

Commodore produkter 

A1200 + 80 Mb HD + 2 MB.7.695:- 

A1200 + 120 Mb HD + 2 MB.8.695:- 

A4000-030 + 80 Mb HD + 2 Mb .14.195:- 

med FPU 68882-25 MHz.14.895:- 

med FPU 68882-40 MHz. 15.195:- 

med FPU 68882-50 MHz.15.695:- 

A4000-040 med 120 Mb hårddisk samt 6 Mb 

RAM.23.495:- 

A4091 SCSI-2 kort A3000/4000.3.695:- 

1942 Bildskärm 14", 0.28 mm.4.695:- 

Vi har Genlock & videotillbehör för Amiga 
& PC kompatibler. Vi sätteräven samman 
paket från A600 - A4000, PC kompatibler 
med hårddiskar, minne samt annan ut¬ 
rustning för hemmabruk eller proffsen. 

Alla priser är inklusive moms. 

Med reservation för prisförändringar. 
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Grönegalan 2 
211 27 Malmö 
Fax 040-30 70 91 


VI säl|er utidast på 
postorder/distribu¬ 
tion.VIII ni besöka oss 
föl en demonstiatloa 
eller handla direkt 
hos oss gäi det bra att 
tidsbeställa ett möte. 
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”De ledande Datorbutikerna, från Ystad till Haparanda” 

STOCKHOLM 

STOCKHOLM 

STOCKHOLM 

STOCKHOLM 

STOCKHOLMS 

MEST CENTRALA OCH MEST 
VÄLSORTERADE 

AMIGA-CENTER 

DATAKOMPANIET 

"-Har du AMIGA, har vi resten!" 

Mäster Samuelsgatan 45, STHLM 
Tel: 08 215730 

Vi kan Amiga. 
—Bästa priser! 

DATA 6 H/F/ 

/ VASASTADEN AD 

S t Eriksgatan 98. 113 31 STOCKHOLV 

Tel 08 34 66 11 Fax 08 34 58 46 
Auktoriserad återiasäliare-serviceverKstad av 
Cwnmodoie 


AMIGADOKTORN 

lagar din dator 
på 24 timmar 

(med reservation (or reservdelsbnst; 

DATA & H/F i 

/ VASASTAD** A* 

51 Erksgeian 98. 1 '3 31 STOCKHOLM 
Td 08-34 66 11 Fax 08-34 58 46 
Auktoriserad återtorsaijare-serviceverkstad av 
CommDdore 


AMIGA 

reparationer centralt 
i Stockholm 
(J)ST-Eriksplan. 

Auktoriserad Commodore 
och Atari servicecenter. 
Även PC/ AT 

TRJCOM 08-7360291 
åttta Birkapatan 17 

STOCKHOLM 

AMIGA 

SPECIALISTEN 

Starvto* vwO&UmQ 

| Snabbast & säkrast | 
AuktorlseradT I M 

Återförsäljare & Serviceverkst.d 

COMMODORE 

[S.N.A ELECTRONIC) 

Fngelbrelrlsg 39 rel:0e-73991O 

114 32 Stockholm Fax:08-239910 

l 

FÖR BOKNING OCH INFORMATION 
OM FÖRETAGS ANNONSER 

RING: 08-83 09 15 



VILL DU VINNA 

1 0 . 000 :- 

OTUSEN KRONOR) 

Dessutom massor av tröstpriser 

i IRlng och svara på 5 enkla frågor. 

Ex vad kallas programledaren för Bingolotto? 



Tävlingen är cirka 2 minuter lång 



Ring och vinn 071-710 222 


19.20:-/min 


SVENSK SPELTJÄNST Box 433, 114 79 Stockholm. Ev vinskatt betalas av vinnaren. 

Vinnare publiceras den 10:e i varje månad i Expressen + kontaktas brevledes, därefter inleds en ny tävlingsperiod 
från den 1 :a till den 31 :a varje månad. Tävlingsmomentet består av 5 st frågor + en prestation (varför just Du skall 
vinna), styrelsen för Svensk Spelttjänst utser vinnaren. 



































NÖJE 


SIMULATOR 

TITEL BETYG 

RECENSERAD 

Air Warrior 

Killing Cloud 

98% 

96% 

06-93 

12-91 


Knlghts Of The Sky 

93% 

01 -92 


Fighter Duel Pro 

93% 

01-93 


B-17 Flying Fortress 

92% 

08-93 


Strike Fleet 

Wing Commander 

92% 

91% 

21-91 

03-93 


Pro Flight 

90% 

06-92 


Sim Earth 

88% 

15-92 


Megafortress 

88% 

14-92 


Alrbus A320 

86% 

07-92 


MIG 29 Super Fulerum 

85% 

19-91 


Armour Geddon 

84% 

13-91 


Reach for the Skies 

83% 

12-93 


Blue Max 

83% 

07-91 



ACTIONAVENTYR 


TITEL 

BETYG 

RECENSERAD 

Flahback 

96% 

12-93 

Hunter 

95% 

15-91 


D/Generation 

93% 

14-92 


Another World 

92% 

03-92 


Robocop 3 

92% 

04-92 


Elvira II 

90% 

07-92 


Space Ace II 

90% 

04-92 

BAT 2 

89% 

02-93 

Heimdall 

85% 

05-92 

Blade Warrior 

84% 

16-91 

Covert Action 

80% 

11-92 

Spirit Of Excalibur 

79% 

11-91 

A.G.E 

79% 

06-92 

Fanlastic Voyage 

78% 

02-92 

Cybercon III 

75% 

13-91 


ARKAD 

TITEL 

BETYG 

RECENSERAD 

Pinball Fantasies 

98% 

19-92 

Pinball Dreams 

98% 

06-92 

Lemmings 2 

97% 

06-93 

Hare Rising Havoc 

96% 

07-92 

The Power 

95% 

10-91 

Troddlers 

91% 

21 -92 

Bill'8 Tomato Game 

86% 

03-93 

Logical 

86% 

09-91 

Rolllng Ronny 

84% 

21-91 

Gem’X 

83% 

14-91 

The Simpsons 

81% 

01-92 

Devious Designs 

80% 

02-92 

Wizkid 

79% 

18-92 

Captain Planet 

79% 

20-91 

Goblilns 2 

77% 

02-93 


MOTOR 


TITEL BETYG 

Formula 1 Grand Prix 97% 
Lotus III 94% 

Jaguar XJ220 93% 

No Second Prize 92% 

4D Sports Drlvlng 91% 

Super Monaco GP 90% 

Turbo Challenge 2 88% 

Supercars 2 85% 

Out Run Europa 81% 

Road Rash 80% 

Nigel Mansell 78% 

Nlgel Mansell (Al 200) 71% 
Indy Heat 65% 

Wild VVheels 58% 



PLATTFORM 



TITEL 
Gods 
Robocod 
Trolls (Al 200) 
Premiere 


BETYG 

97% 

96% 

96% 

95% 


Oh No! More Lemmings 95% 


Zool (Al 200) 
Push Over 
Fire 4 Ice 
Zool 

PP Hammer 

Llonheart 

Trolls 

Elf 

Chuck Rock 
Super Frog 


94% 

94% 

91% 

90% 

90% 

89% 

89% 

89% 

89% 

88 % 


RECENSERAD 

10- 91 
20 91 

11- 93 
16-92 
05 92 
05-93 
13-92 
15 92 
18-92 
15-91 
09-93 
04-93 
18-91 
09-91 
09-93 


ROLLSPEL 


TITEL 

BETYG 

RECENSERAD 

Black Crypt 

98% 

09-92 

Eye Of The Beholder II 98% 

10-92 

Eye Of The Beholder 

95% 

13-91 

Might & Magic III 

95% 

11-92 

Legend 

91% 

11-92 

Pools Of Darkness 

91% 

10-92 

Lord Of The Rings 

87% 

01-92 

Space 1889 

85% 

05-92 

Abandoned Places 2 

83% 

09-93 

Dark Queen of Krynn 

82% 

14-92 

Death Knights of Krynn 82% 

22-91 

Legends of Valour 

77% 

06-93 

Secret Of The Silver Bl 76% 

17-91 

Knightmare 

74% 

06-92 

Starflight 2 

73% 

21-91 

m 

1 SHOOTFM UP 


TITEL 

BETYG 

RECENSERAD 

The Chaos Engine 

97% 

07-93 

Rubicon 

96% 

19-91 

Alien Breed -92 

94% 

01-93 

Desert Strike 

94% 

10-93 

Body Blows 

93% 

08-93 

Streetfighter 2 

92% 

04-93 

Last Ninja III 

92% 

20-91 

White Shark 

91% 

15-91 

Project X 

90% 

09-92 

Nova 9 

87% 

19-92 

As3assin 

87% 

21 -92 

Defender II 

86% 

09-91 

Space Gun 

85% 

09-92 

Swiv 

83% 

12-91 


Cytron 


83% 


01-93 


SPORT 



TITEL 

BETYG 

RECENSERAD 

Sensible Soccer 92/93 94% 

05-93 

Sensible Soccer 

92% 

13-92 

J Whitos Snookor 

92% 

21-91 

Links 

90% 

12-92 

Pro Tennis Tour II 

90% 

06-91 

Ultimate Basoball 

87% 

15-91 

W Gretzky Hockey 

2 86% 

03-92 

Speedball 2 

85% 

15-91 

Maclean's Pool 

84% 

20-92 

Striker 

84% 

16-92 

PGA Tour Golf 

83% 

08-91 

Microproae Golf 

81% 

08-92 

Panza Kick Boxing 

80% 

08-91 

Ski Or Die 

80% 

07-91 

Stormball 

77% 

13-91 




STRATEGI 




TITEL BETYG 

RECENSERAD 

Civilization 

99% 

13-92 

Populous II 

98% 

03-92 

Harpoon+Scenarios 

97% 

09-92 

Realms 

95% 

06-92 

Railroad Tycoon 

94% 

12-91 

Panzer Battles 

93% 

06-92 

Sim Ant 

93% 

10-92 

A-traln 

92% 

11-93 

Global Effect 

92% 

12-92 

No Greater Glory 

91% 

20-92 

Populous Challenge 

91% 

21-92 

Tha Perfect General 

90% 

09-92 

Robosport 

90% 

22-92 

Premier Manager 

89% 

03-93 

Centurion 

88% 

12-91 


ÄVENTYR 

TITEL 

Monkey Island II 
Rise Of The Dragon 
Willy Beamish 
Cruise For A Corpse 
Police Quest III 
Indiana Jones IV 
Legend of Kyrandia 
Demoniak 
Robin Hood 
Crystals Of Arborea 
Wonderland 
Space QuestIV 
KGB 

Lure of The Temptr. 
Crime City 



BETYG 

RECENSERAD 

98% 

12-92 

96% 

20-91 

96% 

04-92 

8 96% 

17-91 

95% 

10-92 

92% 

02-93 

92% 

21-92 

92% 

08-91 

90% 

16-92 

89% 

08-91 

88% 

11-91 

86% 

07-92 

85% 

02-93 

84% 

14 92 

82% 

05-92 
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NOJE 




Höjdarspelet Flashback kommer säkerli¬ 
gen att hålla alltför många spelfreaks 
undan sol och bad. 

Det gissar i alla fall Dan Josefsson. 
Testversion: Amiga 


Året är 2142 och 
unge framgångsrike 
vetenskapsmannen 
Conrad Hart har 
gjort en fruktans¬ 
värd upptäckt: utomjordingar 
infiltrerar jordmänskligheten 
och kommer att ta över om 
inget görs. Conrad antar utma¬ 
ningen, men precis innan han 



hinner offentliggöra sina rön 
blir han kidnappad av motstån¬ 
darsidan och transporterad till 
Titan för hjärntvätt. Rådige 
Conrad lyckas där stjäla en fly¬ 
gande motorcykel och fly. bara 
för att bli nedskjuten över en 
synnerligen ogästvänlig djung¬ 
el. Skall Conrad lyckas 
spränga Titan i luften och åter¬ 



vända hem? 

Det är upptakten till 
“Flashback", Del- 
phine Software 
Internationals 
uppföljare till 
succén “Another 
World'. Spelet 
kan precis som 
sin föregångare 
bäst beskrivas 
som ett ovanligt 
avancerat platt- 
formsspel. Dock 
lyser färgglada humlor, 
elaka slickepinnar och i forma¬ 
tion flygande dödskallar med 
sin frånvaro. Inte ens huvud¬ 


personen Conrad har utfor¬ 
mats som en dvärg 
med stora fötter och 
skär vatten- 
skalle. Con¬ 
rad liknar 
faktiskt, hör 
och häpna, 
en männis¬ 
ka. 

Nej, i Flash¬ 
back är karak¬ 
tärerna realis¬ 
tiska, om det nu 
är ett uttryck som överhu¬ 
vudtaget kan användas om 
gröna slemgubbar från Titan. 
Och nyckelordet är animation. 
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NOJE 


Conrad vill inte alls bli hjärn¬ 
tvättad av monstren från Ti- 
tan. Han snor en motorcykel 
men blir nedskjuten över 
djungeln. Där börjar kampen 
för mänsklighetens överlev¬ 
nad. 



Tack vare tvådimensionell vek¬ 
torgrafik både går och springer 
Conrad på ett naturligt sätt. På 
den punkten höjer sig Flash- 
back till och med över sin fö¬ 
regångare Another world. 
Även atletiska hopp över bot¬ 
tenlösa stup och blixtsnabba 
kullerbyttor med draget vapen 
utför Conrad med galans. 
Värre är att utomjordingama 
rör sig lika obehindrat, utrusta¬ 
de som dom är med portabla 
jetmotorer och annat elände. 

Sju nivåer med tillhörande lö¬ 
senord ska spelaren ta sig ige¬ 
nom. Sammantaget är Flash- 
back betydligt större än sin fö¬ 
regångare. Conrad har en lång 
väg att färdas. Titans exotiska 
miljöer ses från sidan och då 
Conrad gör något speciellt 
som till exempel att ladda sin 
elektroniska sköld i någon kon¬ 
stig maskin, visas detta med 
genomgående välgjorda ani- 
mationer. Det totala antalet 
animationer i Flashback är im¬ 
ponerande men bäst av allt är 
att dom kan stängas av. Efter 
några timmar brukar ju som 
bekant den inbitne spelaren 
tröttna på sådant tjafs. 

Något shoofem up är Flash¬ 
back inte. Monstren kommer 
inte i horder och tur är det för 
dom kan vara knepiga att slå 
ihjäl. Ofta krävs en kombina¬ 
tion av taktiskt tänkande, 
snabbhet och ekvilibristisk joy- 
stickteknik för att gå segrande 
ur striden och ibland kan 



Flashback vara riktigt svårt 
även för spelare som har alla 
dessa kvalitéer. 

Och det är här jag tycker att 
Flashbacks enda egentliga 
svaghet ligger - det kan bli en 


Amiga-ägare till att låta datorn 
stå på över natten - allt för att 
slippa onödigt omspel. Flash¬ 
back är nämligen starkt vane¬ 
bildande - man vill helt enkelt 
spela sig igenom det så fort 



evinnerlig massa omspel och 
det är inte roligt. Det är en be¬ 
gränsning i själva spelidén när 
man måste göra samma sak 
50 gånger för att komma förbi 
en svår passage. Som tur är 
finns det på vissa ställen i spe¬ 
let möjlighet till RAM-save 
även mellan lösenorden. Ett 
spel som sparats på detta sätt 
försvinner naturligtvis om man 
stänger av datorn, men jag har 
en känsla av att Flashback 
kommer att driva en och annan 


som möjligt och något annat 
sätt att spara sin position finns 
inte. Detta trots att spelet kan 
installeras på hårddisk. Lite löj¬ 
ligt onekligen. 

En annan sak jag saknar hos 
Flashback är den poetiska 
touch som präglade Another 
World. Vem minns inte hur hu¬ 
vudpersonen i slutet av spelet 
efter sju sorger och åtta bedrö¬ 
velser hamnar på ett tak och 
där bärs mot solnedgången av 
en märklig fågelliknande varel¬ 



se. Ett underligt slut, men 
också vackert. Det är alldeles 
för sällan speltillverkare tillåter 
sig att utnyttja skönhet och 
mystik i sina spel. Och tyvärr 
är alltså Flashback på det om¬ 
rådet betydligt mer konventio¬ 
nellt än sin föregångare. 

Men till syvende och sist är 
Flashback trots ovanstående 
brister ett imponerande spel 
med mycket god känsla. Och 
så vanebildande att många sä¬ 
kert under någon vecka kom¬ 
mer att sitta bakom fördragna 
gardiner mitt i sommarvärmen. 


AMIGA 


PRIS. 369 ki 
TILLVERKARE: Deiphinc 
Sotiware/U.S. Gold 


GRAriK: 

95% 

LJUD; 

87% 

VARAKTIGHET 

90% 

+ 


Irstalerbart. 



Multltaskar inte. 

TOTAL 

96 % 



Lösningen till Flashback 
Ring 0712-125 54 « :55krlmin) 

DM/. 112 85 STHLM 
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CRYSTAL KINODOM 


Detta spel rekom¬ 
menderas alla 
vuxna upp till sju 
år. För andra är det 
aningen för barns¬ 
ligt Till och med för 
Ove Kaufeldt. 
Testversion: Amiga 


Dizzy är en figur som 
har funnits med i 
högvis av spel. Nu 
har han kommit i ett 
nytt. I Crystal king- 
doms Dizzy gäller det att hitta 
byn Yolkfolks förlorade skatter. 

I den lilla byn Yolkfolk bor 
den lilla figuren Dizzy. Nå, för 
att återgå till byn Yolkfolk. 
Stämningen i byn är inte den 
bästa; det är åskväder, ström¬ 
men försvinner ibland och far¬ 
far är på dåligt humör. Illa, illa. 
Som grädde på moset blir 
även byns skatter stulna från 
templet. Nu blir det Dizzys 
uppgift att försöka hitta skatter¬ 
na igen. 

Figuren Dizzy är en gammal 
bekant inom datavärlden. Den 
som var med i hemdatorernas 
gröna ungdom kan inte ha 
missat honom. Det lilla ägget 
med det godmodiga leendet 
kan sägas vara en datorernas 
Leif "Loket” Olsson, fast utan 
glasögon. 

Spelet Crystal kingdom Dizzy 
är ett plattformsspel där det 
gäller att springa runt och 


vuxna upp till sju år. Är man 
äldre än det är det lite i barnsli¬ 
gaste laget. Det är charmigt de 
första tio minuterna men 
sedan vill man ha något mo¬ 
dernare. Dizzy är en gammal 
klassisk figur som blivit just 
gammal. 


plocka på sig en massa olika 
saker. Dessa kan han i sin tur 
byta mot saker som han har 
mer praktisk nytta av. Genom 
att byta en skruvmejsel mot en 
skiftnyckel kan man reparera 
generatorn så att man får 
kakor som man byter mot 
någonting annat osv osv. 

Spelet består av fyra 
världar som man måste ta 
sig genom. Det är lite i 
kortaste laget men ni¬ 
våerna är tillräckligt 
långa för att det i alla 
fall ska ge en viss ut¬ 
maning. 

Grafiken i spelet 
färgglad och tydlig men väldigt 
simpel och påminner mest om 
på ett åtta¬ 
bitars TV-spel. 
Det finns också 

Det gäller att 
plocka på sig 
en massa prylar 
att idka bytes¬ 
handel med. För 
att krångla till 
det kan man 
bara bära tre 
saker samtidigt. 


en del små irritationsmoment i 
spelet, Man kan t,ex står med 
bägge fotterna utanför en klip¬ 
pa medan man på andra stäl¬ 
len ramlar igenom kanterna. 
Man blir minst sagt mindre 
lycklig när det inträffar. 

Spelet har inte 
speciellt mycket 
ljudeffekter. Den 
var 

uk när de gjor- 
här spelet. De 
ljuc effekter som finns 
är i ite speciellt mycket 
bättre än grafiken. Det 
åter tunt och är 
godkänt men inte 
mycket mer. Lite mer energi 
där hade inte suttit i vägen. 

Bruksanvisningen är i storlek 
med en ordinär papersnäsduk, 
och den innehåller ungefär lika 
mycket information som en 
sådan. Turligt nog är spelet så 
lätt att sätta sig in i att det inte 
behövs speciellt mycket mer. 
Det enda lilla extra är en liten 
papperslapp som beskriver hur 
man får spelet att fungera på 
en Al200 (slå av CPU-cache). 

Crystal kingdom Dizzy är ett 
spel som rekommenderas för 


ÄMTSÄ- 


PRIS: 299 kr 


TILLVERKARE: Code 

Masleis 


GRAFIK; 

55% 

LJUD: 

58% 

VARAKTIGHET: 

60% 

+ 


Bra barnspel. 


Inga speciella minus. 


TOTAL 


60 % 
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SoftWÄHE EXPHESS 0Q~714 99 32 


Amiga 

Amiga 

PC 

A-Train (92%) 

295 

_ 

Syndicate 

(F) Ring 

Grailquest 

350 

_ 

A320 Alrbus Europa 

320 

- 

The Perfect General (1Mb) 

390 

- 

Great Naval Battles 

390 

- 

A320 Alrbus USA 

320 

- 

The Perfect General Sc. Dlskl 

170:- 

GNB - Supershlps 

250 

- 

A.T.A.C. 

(F) 295 

- 

The Perfect General Sc. Disk2 

(F) Ring 

GNB-America In the Atlantic 

250 

- 

Air Bucks 

390 

- 

The Lost Treasure of Infocom 

490 

_ 

Gunship 2000 (VGA) 

390 

- 

Ancient Art of War in the skies 

295 

- 

The Manager 

330 

- 

Gunship 2000 Mission Disk 1 

270 

- 

B-17 Flying Fortress (92%) 

295 

- 

Tracon 2 

390 

- 

Gunship 2000 Mission Disk 2 

(F) Ring 

Black Crypt 

290 

- 

Treasure of the Savage Frontier 

350 

- 

Harpoon v 1.21 

370 

- 

Blade of Destiny 

350 

- 

Trolls (Al 200) 

260 

- 

Harpoon Battle Set 3 

190 

- 

Body Blows (93%) 

290 

- 

Walker 

290 

- 

Harpoon Battle Set 4 

190 

- 

Caesar 

370 

- 

Waxworks 

370 

- 

Harpoon Designer Series 1 

200 

- 

Campaign 

370 

- 

War in the Gulf 

290 

- 

Harpoon Designer Series 2 

250 

- 

Chaos Engine 

320 

- 

Warlords 

290 

- 

Harpoon Editor 

250 

- 

Civilization (99%) 

290 

- 

Wayne Gretzky 2 

310 

- 

Harrler Jump Jet 

450 

- 

Cohort 2 

330 

- 

Willy Beamish (1Mb) 

380 

- 

Hlgh Command 1939-1945 

490 

- 

Conflict: Korea 

350 

- 

Wing Commander 

320 

- 

Historyline 1914-1918 

450 

- 

Conflict: Middle East 

330 

- 

Wlzardry 6 

390 

- 

Hyperspeed 

290 

- 

Conquest of the Longbow 

350 

- 

Wlzardry 7 

(F) Ring 

Inca 

490 

- 

Creatures 

290 

- 

Zool 

270:- 

Indiana Jones & Fate of Atlantis 

i 390 

- 

D-Day 

Dark Sun 

Darkseed 

Defender of Rome 

350 
(F) Rln 
350 

190 

- 

Zool (Al200) 

290:- 

Jet Fighter 2 

550 

avi 

- 


PC 

KGB 

Klngs Quest VI (VGA) 

390 

A CA 

- 

“ 






Desert Strike 

310 

- 

A320 Alrbus Europa 

490 

- 

Knights of the Sky 

370 

- 

Dreadnought 

370 

- 

A320 Airbus USA 

490 

- 

Legends of Kyrandia 

390 

- 

Dreadnought-Bismark Scen.dlsk 250 

- 

A-Llne In the Sand 

390 

- 

Legends of Valour 

390 

- 

Dreadnought -Ironclads Scen.dlsk 250 

- 

A-Train 

390 

- 

Leisure Suit Larry V (VGA) 

390 

- 

Dune 2 

295 

- 

A.T.A.C. 

450 

- 

Lemmlngs 2 

390 

- 

Elite 2 

(F) Ring 

A.T.P. 

450 

- 

Links 386 Pro (SVGA) 

490 

- 

Eye of the Beholder 1 

290 

- 

Aces of the Pacific 

390 

- 

Lord of the Rings 2 

370 

- 

Eye of the Beholder 2 (1Mb) 

360 

- 

Aces of the Pacific 1946 

270 

- 

Lost ftles of Sherlock Holmes 

390 

- 

Eye of the Beholder 3 (1Mb) 

360 

- 

Aces over Europé 

430 

- 

Ml Tank Platoon 

450 

- 

F-15 Strike Eagle 2 

350 

- 

Action Stations 

390 

- 

Magic Candle 3 

390 

- 

F-19Stealth Fighter 

190 

- 

Air Bucks 

390 

- 

Mantis Experimental Fighter 

490 

- 

Flashback 

290 

- 

Alone in the Dark 

490 

- 

Maximum Overkill 

450 

- 

Formula One Grand Prlx (1Mb) 

295 

- 

Amazon 

450 

_ 

Maximum Overkill Scen.disk 1 

290 

- 

Great Naval Battles 

(F) Ring 

Ancient Art of War at Sea 

350 

- 

Megafortress 

390 

- 

Gunship 2000 

295 

- 

Ancient Art of War in the skies 

390 

- 

Megafortress oper.Sledg. 

250 

- 

Harpoon senaste ver. 

360 

- 

Ashes of Empire 

490 

- 

Mercenarles 

390 

- 

Harpoon Battle Set 3 

190 

- 

B17 Flying Fortress 

450 

- 

Microprose Golf 

450 

- 

Harpoon Battle Set 4 

190 

- 

Betrayal at Krondor 

430 

- 

Mighl & Magic 4 

490 

- 

Harpoon Scenario Edltor 

250 

- 

Big Business 

350 

- 

Mlghl & Magic 5 Darkside Xeen 

450 

- 

Hired Guns 

290 

- 

Blade of Destiny 

390 

- 

Monkey Island 2 (VGA) 

350 

- 

Historyllne 1914-1918 (85%) 

340 

- 

Blitzkrieg 

390 

- 

No Greater Glory 

350 

- 

Indiana J & Fate of Atlantis 4 

340 

- 

Buzz Aldrins Race into Space 

490 

- 

Objection Enhanced 

790 

- 

Ishar (A1200) 

290 

- 

Caesar 

390 

- 

Pacific War 

450 

_ 

Klngs Quest 5 (1Mb) 

350 

- 

Campaign 

390 

- 

Patriot 

450 

- 

Knlghts of the Sky 

310 

- 

Carriers at War 

390 

- 

Patton Strlkes Back 

390 

- 

Kyrandla 

330 

- 

Carriers at War Constr.Klt 

390 

_ 

Pirates Gold 

390 

_ 

Legends of Valour 

390 

- 
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390 

- 
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390 

- 
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- 
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- 
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350 

- 
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290 

- 
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- 
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390 

- 
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- 
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370 

- 
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_ 
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- 
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- 
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350 

- 
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- 
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390 

- 
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450 

- 

Mlght & Magic 3 (1Mb) 

390 

- 

Conquered Klngdoms 

390 

- 
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- 
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- 
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- 
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390 

_ 
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- 
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- 
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450 

- 
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- 
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- 
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_ 
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- 
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350 

- 
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_ 
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- 
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- 
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_ 
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- 
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- 
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_ 
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- 
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- 
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- 
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- 
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_ 
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- 
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- 
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_ 
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- 
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450 

- 
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390 

_ 
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350 

- 
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370 

- 
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- 

Reach for the Skies 
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- 
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450 

- 
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310 

- 
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450 

_ 
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390 

- 
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- 
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390 

- 
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- 
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290 

- 
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430 

- 
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- 
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- 
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- 
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230 

_ 
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- 
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_ 
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- 
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450:- 
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330 

_ 
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- 
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Siege-Dogs of War 
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- 
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- 
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_ 
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- 
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- 
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_ 
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- 
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- 
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350 

- 
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_ 
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— 
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_ 
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- 
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_ 
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- 
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- 
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- 
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TAKTIK 


Så blir du oslagbar 


Givakt, alla finniga små flygstridisar! 

Vi här uppe på kommandobryggan för¬ 
står att det kliar i avtryckarfingret och att 
ni brinner av längtan efter att få komma ut 
och lära Kilrathiskummet veta hut. Men 
om ni inte är ruskigt sugna på att äta va- 
cuum , är det nog bäst att ni hårdpluggar 
stridsflygandets grunder först. 

Till skolsalen, marsch! 


"Wing Commander” är upp¬ 
byggt som en kampanj med to¬ 
talt 40 stridsuppdrag. Hur 
många man behöver spela för 
att vinna beror på hur man 
lyckas med sina uppdrag. Om 
man spelar perfekt, kan man 
klara "Wing Commander” på 
18 uppdrag - med början i 
Enyo-systemet och slutstnden 
i Venicesektorn. 

Även uppdragens karaktär 
förändras beroende på hur 
man sköter sig; misslyckas 
man i sina uppdrag, tar spelet 
en svårare och mer defensiv 
"stig” där man tvingas försvara 
sina egna basskepp Om man 
däremot hamnar på den vin¬ 
nande sidan i kampanjen, får 
uppdragen mer offensiv karak¬ 
tär. 

Eftersom mängden av upp¬ 
drag är så stor, är det närmast 
lönlöst att ge en steg-för-steg- 
lösning till vart och ett av dem. 
Men i grund och botten kan de 
alla delas in i tre grupper; 

• PATRULLERING: Du och 

din wingman flyger en förutbe¬ 
stämd rutt för att rekognosera. 
Träffar ni på fiendeskepp så 
bekämpa dem om, de inte är 


för många Utmana inte ödet, 
det viktigaste här är att du och 
din wingman kommer säkert 
tillbaka för att kunna berätta 
om era observationer. 

• ESKORT OCH FÖRSVAR: 

Här gäller det att försvara så 
kallade basskepp (jagare, 
stjärnkryssare och transport¬ 
skepp) från Kilrathi-imperiets 
piloter. Håll dig i skinnet här - 
lämna ALDRIG din försvarspo¬ 
sition för att förfölja något fien¬ 
deskepp, då lämnar du både 
wingman cch basskepp i stick¬ 
et. Flyg aldrig längre ifrån 
skeppet du eskorterar än 
1000-1500 meter. Du förvän¬ 
tas försvara basskeppen med 
ditt liv - våga inte komma till¬ 
baka och ha misslyckats! 

• ATTACK: Vid vissa punkler 
i spelet står och faller kampan¬ 
jen med att du och din wing¬ 
man förstör ett speciellt bas¬ 
skepp för Kilrathi-imperiet. Här 
gäller det att ge allt, och inte 
backa även om man blivit ska- 
deskjuten. I värsta fall kan du 
hoppa ur skeppet när det bör¬ 
jar falla ihop runt dig - kom 
bara inte tillbaka till Tiger’s 



Så där ja, ytterligare en Kilrathikatt har fått sitt. Några träffar 
med skeppets laserkanoner i baken på ett Dralthi räcker of¬ 


tast för att det ska bli ett sådant här effektfullt fyrverkeri. 


Claw med svansen mellan be¬ 
nen! 

GRUNDLÄGGANDE 

MANÖVRER 

Teori i alla ära - det enda 
som egentligen räknas är öv¬ 
ning. Den som behärskar sitt 


skepp bäst ute i stridens hetta 
vinner, så är det bara. Illustra¬ 
tionerna på dossa sidor visar 
några grundläggande offensiva 
och defensiva manövrer - öva 
på dem tills du kan utföra dem 
i sömnen (använd simulatorn i 
baren om du vill). 


FIOUR 1: ”Sladda” och sväng 


Denna undanmanöver är mycket användbar för att 
snabbt vända 180 grader mot ett fiendeskepp som 
förföljer dig. 




Börja rred att lägga 
skeppet i en lätt sväng 
åt vänstet. mellan 30 och 
40 giader ar lagom. 








Håll ner TAB-tangenten 
för att slå pä efterbränn- 
kamrarna på full effekt. 


Når du uppnått toppfart, 
gira hårt åt höger (eller 
vänster, beroende pa vilket 
håll du svängde från början). 



Bakdelen 
på skeppet 
"sladdar" nu 
åt vänster, 
samtidigt 
som nosen 
pekar rakt 
mot fiendeskeppet. 



LÄR DIG LÄSA 
RADARN 

Radarn är det enda riktigt vik¬ 
tiga instrument du har påpane- 
len. Den är oumbärlig för att 
planera dina manövrer, för att 
se vilket fiendskepp som befin¬ 
ner sig närmast, vilket som 
håller på att anfalla ett bas¬ 
skepp och var de befinner sig i 
förhållande till dig. Om du har 
ett Kilrathiskepp i baken - 
bromsa eller vändsladda, som 
figurerna visar. 


ATT SKJUTA NER 
STRIDSSKEPP 

När du möter en Kilrathise- 
skader börjar den nästan alltid 
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i Win g Commander 




anfallet i grupp, vilt skjutande. 
Att bara styra rakt mot fiende¬ 
skeppen är därför rena själv¬ 
mordet - ett par direktträffar 
från exempelvis Salthiskep- 
pens sexpipiga kanoner och 
du är historia. Gira istället un¬ 
dan och vänta tills eskadern 
brutits upp, vänd sedan och 
försök komma bakom ett Kil- 
rathiskepp. 

HÄNG KVAR DÄR BAK 

Skjut från nära håll med la¬ 
ser- och plasmakanon samt 
massdriver, på längre än 1000 
meters avstånd gör dessa va¬ 
pen ingon större skada. Vänta 
också med att skjuta tills du är 
något sånär säker på att träffa, 
att bara pumpa på med dessa 
vapen tömmer snabbt skep¬ 
pets kondensatorer, och dina 
skott blir allt svagare. Gör en 
extra undanmanöver för att ge 
kanonerna tid att ladda upp sig 
till full styrka mellan anfallen. 
Men när du har målet i siktet, 
så töm kanonerna snabbt in¬ 
nan kattrackaren hinner gira 
undan. 


På längre avstånd använder 
du missiler - se bara till att du 
har ett bra "lås” på fiende¬ 
skeppet innan du släpper iväg 
dem. Försök att hålla fingrarna 
från avtryckarknappen när du 
släppt iväg en missil - ett par 
skott från laserkanonen eller 
massdrivern kan träffa din 
egen missil och få den att de¬ 


tonera innan den hunnit till sitt 
mål. 

Kilrathiskeppen har alla olika 
styrkor och svagheter, och det 
är svårt att ge något heltäck¬ 
ande råd om hur de ska be¬ 
kämpas. Dock har de alla ge¬ 
mensamt att deras pansar är 
som tunnast i bakpartiet, vid 
motorerna. Försök därför kon¬ 
centrera elden till aktern. Ett 
par direktträffar med massdri¬ 
vern i häcken på en Dralthi el¬ 
ler Salthi räcker för att förvand¬ 
la skeppet till ett moln av plas¬ 
ma. Men om du förföljer ett 
skepp - se till så du inte själv 
har två i baken! 

GIRA RÄTT 
-GIRA SNYGGT 

Studera Kilrathipilotema, och 
du märker snart att de alla fly¬ 
ger på ungefär samma sätt. 
Om du lär dig vilka manövrer 
de gör, blir det lättare att följa 
efter ett fiendeskepp när du väl 
skaffat dig ett missilläs. Hur fi- 
endepllotema flyger beror för¬ 
stås också på vilket slags 
skepp de sitter i; Dralthiskep- 
pen girar exempelvis alltid un¬ 
dan uppåt eller nedåt. På sam¬ 
ma sätt gäller det att du lär dig 
ditt eget strldsskepps styrka 
och svagheter. De tyngre och 
långsammare modellerna, 
Scimtar- och Raptorskeppen, 
vänder exempelvis mycket 
sämre om man styr uppåt och 
neråt i en "loop” än om man 
svänger åt sidorna. För att 
snabbare kunna gira uppåt el¬ 
ler nedåt, lägg skeppet i en roll 
- och sväng sedan. Förutom 
att denna manöver är effektiv 
när det gäller att hänga efter 


ett fiendeskepp, är den mycket 
förvillande för dina egna förföl¬ 
jare. Om du dessutom kombi¬ 
nerar den med att använda ef- 
terbrännkamrarna flitigt, blir 
den ännu effektivare. 


BRÄNN PÅ! 

Lär dig använda efterbränn- 
kamrama rätt, och du blir när¬ 
mast oövervinnerlig. Förutom 
att det är ett bra sätt att snabbt 
hinna upp ett fiendeskepp och 
hänga sig kvar i baken på det, 
kan efterbrännkamrarna hjälpa 
dig att både undvika fiendens 
eld och snabbt vända ditt 
skepp. Vad som händer när du 
slår på efterbrännkamrarna är 
att ditt skepp börjar "glida”. 
Om du samtidigt gör en snabb 
sväng kommer "bakvagnen” 
att sladda vidare i skeppets ur¬ 
sprungliga riktning, vilket ger 
en mycket snabb vändning 
som dessutom är närmast 
omöjlig för en Kilrathipilot att 
hänga efter - och än mindre 
träffa med sira vapen. Studera 
de olika figurerna för att få 
kläm på taktiken. 


ATT SKJUTA 
NER BASSKEPP 

Samma gäller för de större 
Kilrathiskeppen (som Dorkir- 
fraktare och Ralarijagare) som 
för de mindre stridsskeppen: 
deras pansar och försvar är 
som sämst i aktern. Ta först 
hand om försvararande strids- 
skepp - men spar som sagt 
dina missiler. Lås ett av de för¬ 
svarande skeppen i siktet, och 
ge din wingman order om att 
anfalla det. Koncentrera dig 
själv på att ta ut övriga försvå- 


FfGUR 2: Ät vacuum, kattskallar! 

Kilrathiskeppen anfaller alltid i grupp, och att ta sig an dom nos mot nos är en närmast säker dod. 
Vänta i stället tills formationen brutits tipp, och fbrsök sedan komma bakom ©tt fiondoskopp. Här är en 
bra metod. 


När du ai mellan 
tre och fem kilo¬ 
meter frän fiende- 
skeppen. sväng 
ät vänster med 
cirka 30 grader. 


Plana ut med 
skeppet och 
slå på eftor 
brännkamrar 
na på maxi¬ 
mal effekt. 


När du ar 
cirka 2000 
mäter (ron 
fienden gira 
härt ät höger, 
dock utan att 
andra "höjd". 


På mellan 1000 och 1500 meters avstånd, kommer nosen 
pä ditt skepp att peka rakt mot fienden. Skjut allt vad du 
orkar - och häng kvar i baken pä kattskrällena! 
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FIGUR 3: Att anfalla frakt- och slagskepp 


Påbörja anfailet akter- 
ifrån. ungefär 4000 me¬ 
ter ut. I aktern har de större 
frakt- och slagskeppen 
tunnast pansar och sämst 
försvar. 


Skjut ivag missiler innan 
du kommit närmare än 
2000 meter från fiende¬ 
skeppet. 




lUC ’ 

. * -- 





Mellan 1000 och 1500 
meter från målet kan du 
börja skjuta med laserkanon 
eller "massdriver". (Se bara 
till att du inte träffar missiler 
du redan skjutit iväg.) 



När du kommit cirka 
1000 meter från skep¬ 
pet är det bäst att smita, 
eftersom du dä ligger inom 
räckhåll för laserkanoner¬ 
na. Gira 180 grader. 


Slå på efterbrännkam- 
rarna för att snabbt 
komma utom skotthåll. Gor 
om sekvensen om fiende¬ 
skeppet fortfarande inte 
förvandlats till skrot. 


>- rande skepp. När alla försvara¬ 
re är bekämpade, koncentrera 
dig på själva målet, basskep¬ 
pet. Se illustrationen för rätt till¬ 
vägagångssätt. Vänta med att 
släppa in din wingman tills du 
själv skjutit slut på alla missi¬ 
ler. Om det sedan behövs, ge 
honom/henne order om att an¬ 
falla ditt mål. Fortsätt själv an¬ 
fallet med laserkanoner, mass¬ 


driver och/eller plasmavapen 
tills Ralarin eller vad det år för¬ 
vandlats till skrot. 

SPAR PÅ MISSILERNA! 

Det är väldigt få uppdrag där 
man bara träffar på en eskader 
med Kilrathiskepp. Spara där¬ 
för dina missiler in i det längsta 
- risken är stor att den sista 
eskadern du träffar på är både 


större och bättre beväpnad än 
den första. Och om du är ute 
för att skjuta ner ett av Kilrathis 
basskepp behöver du alla mis¬ 
siler du kan få. Ödsla dem inte 
på försvararna; ta ut dessa 
med dina kanoner i stället. 

VAR RÄDD OM 

DIN WINGMAN 

Lämna ALDRIG din wingman 
i sticket, genom att ge ho¬ 
nom/henne ett omöjligt upp¬ 
drag. till exempel att ensam ta 
sig an tre fyra Salthiskepp utan 
att få någon backup av dig. 
Och om din wingman begär 
din assistans - försvara ho¬ 
nom/henne med ditt liv. Tvinga 
inte heller en skadeskjuten 
wingman att slutföra uppdra¬ 
get, beordra honom/henne i 
stället att återvända till basen. 
Förlorar du en wingman i strid 
går det ut över dig själv - då 
får du flyga resten av uppdra¬ 
gen i den aktuella sektorn en¬ 
sam. Och det är inget kul... 

SVÅRT ATT KOMMA I TID? 

Ibland kan man komma till en 
eskort lite för sent - Kilrathis- 
lemmet har redan börjat anfal¬ 
la ett basskepp som ni ska för¬ 
svara, och ni befinner er flera 
kilometer ut. Det enda som 
hjälper då är att köra med ef- 
terbrännkamrama på full stry¬ 
ka mot fiendeskeppen, samti¬ 
digt som du lämpar ur dig föro¬ 
lämpningar mot Kilrathipiloter- 
na (de är hemskt känsliga för 
förolämpningar). Retar du dem 
tillräckligt länge kanske devän- 
der sin uppmärksamhet mot 
dig istället för den där Dray- 
man-fraktaren. Om det inte 


FIGUR 4: Ramning 

Ibland räcker varken vapnen eller tiden till för att 
slä ut alla fiondoskopp. Dä ar dot dags att ramma . .. 


Tryck på "C'* 
för att fä upp 
-onmunikations- 
skarmen. väj dm 
mgman. men värv 
ta nied att ge order. 


Lås ett av fiende¬ 
skeppen i ditt x --'. l 
sikte. Ge din I 

w ingman order å m 

om att anfalla f&aSK-' 
ditt mål. wm > 


Anfa ! INTE målet du har i sil tet. SfVr i stället mot nästa 
Kilrathiskepp. Slå på efteibrännkamrarna och kör rakt 
in • skeppet (OBS! Välj inte detta skepp som nytt mål. . 
da sticker dm wingman efter det i stället!) 




■■ 






Kihalh;skeppen iar ganska svaga sköldar, därför vållar 
en ramning en hs i del skador. Oftast räcker dina egna 
sr cider för en and-a ramning. men kolla först sé att du inte 
sfäK tagit stryk! 


funkar med bara förolämpning¬ 
ar, ta till handgripligheter - 
ramma till exempel fiende¬ 
skeppen; det ger bra effekt. Se 
illustrationen. 



ASTEROIDER 
OCH MINOR 

Att navigera genom 
asteroid- och min¬ 
fält är Inte det en¬ 
klaste, men tänk 
på att det går 
mycket lätta¬ 
re att undvika 
bumlingar och 
bomber om 
du sänker 
farten. I has¬ 
tigheter över 
250 är det 
nästan omöjligt 
att klara sig ge¬ 
nom ett asteroidfält. 

Tänk också på att det 
faktiskt går att skjuta 
sönder asteroider (om de inte 
är för stora) och minor. Du kan 


också växla till "chase view", 
vilket innebär att du ser ditt 


skepp rakt bakifrån. Vissa 
tycker att detta perspektiv gör 
det lättare att undvika hindren - 
nackdelen är ju bara att man 
sällan ser vad som finns fram¬ 
för nosen på skeppet. 


FÖROLÄMPA 

KATTSKRÄLLENA 

Kilrathipiloterna har inget 
större sinne för humor, och de 
kan fullständigt tappa huvudet 
om man kastar ur sig några 
elakheter mot dem. Utnyttja 
detta till din fördel - det kan 
vara ett bra sätt att locka iväg 
deras uppmärksamhet. An- 
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vänd förolämpningar flitigt för 
att få Kilrathiplloterna att vända 
sin eld mot dig istället för mot 
det där fraktskeppet som de 
håller på att skjuta sönder och 
samman, eller för att lätta på 
trycket mot en wingman som 
hamnat i hetluften. Kilrathi-im- 
periets stridsflygaress är extra 
känsliga för baktaleri; kasta ur 
dig några elakheter och de sät¬ 
ter efter dig förbehållslöst. 


NÅGRA HIMLA 
JOBBIGA UPPDRAG 



Ett par av uppdragen i "Wing 
Commander” är svårare än 
andra, därför går vi igenom 
stridstaktiken för dessa i detalj. 
De ar bägge försvarsuppdrag. 
I det första, som utspelar sig i 
McAuliffesystemet, är din upp¬ 
gift att hinna fram till en jagare 
av Exeterklass som befinner 
sig under attack; i det andra 
ska du försvara en Ralarijaga- 
re som ett par rebeller kapat 
och som nu är på väg till terra- 
kontrollerad rymd. Det senare 
uppdraget utspelar sig i Kuro- 
sawasystemet. 

I bägge uppdragen gäller det 
att spara på missilerna tills du 
kommit till själva 
basskeppet, och 
dessuiom vara 
snabb som ögat 
anna's hinner 
du aldrig fram i 
tid för att rädda 
skeppen. 

T ryck på 
‘'C” för att 
kalla upp 
korr munika- 
tionsskärmen 
redan innan du 
slår på autopilo- 
åker till 

belä- 
skeppet 
sig. 
skicka 
vi., v.... wing¬ 


man - men vänta med att ge 
order! Sätt på autopiloten, och 
direkt när ni kommer fram till 
stridszonen ger du din wing¬ 
man order om att bryta forma¬ 
tionen och gå till attack. Gasa 
sedan på för fullt och använd 
efterbrännkamrarna för att 
snabbt komma fram till det be¬ 
lägrade skeppet. Identifiera 
snabbt det Kilrathiskepp som 
är närmast, lås siktet på det 
och förolämpa Kilrathipiloten 
upprepade gånger. Försök 
också ramma detta skepp för 
att spara på dina missiler - två 
ramningar ska ditt eget skepp 
klara. När du tagit hand om det 


första Kilrathiskeppet, lås siktet 
på nästa men anfall det inte 
själv, utan beordra din wing¬ 
man attanfalla ditt mål. Kör 
med förolämpningar igen, för 
att dra fiendepilotens uppmärk- 
samet till dig - det ger din 
wingman bättre möjlighet att 
träffa med sina missiler. Ägna 
dig själv åt det tredje Kilrathi¬ 
skeppet - men lås inte siktet på 
det, då sticker din wingman ef¬ 
ter det i stället. Använd laserk¬ 
anon, massdriver och Dart DF- 
missiler, som inte behöver nå¬ 
got lås - men se till så att alla 
missiler träffar rätt! 

När även det andra Kilrathi¬ 
skeppet är expedierat, kan 
både du och din wingman till¬ 
sammans göra slut på resten. 
Ett eller två fiendeskepp ska 
inte innebära något större pro¬ 
blem - och du bör ju ha några 
IR-missiler kvar. 

Kom ihåg - framgången hän¬ 
ger helt på hur snabbt ni kom¬ 
mer fram och kan förstöra de 
första Kilrathiskeppen. 

LANDNING 

För det mesta är inte land¬ 
ning något större problem, au¬ 
topiloten styr dig oftast till en 
position rakt framför landnings¬ 
banan pä Tiger’s Claw. Men 
ibland hamnar du bakom eller 
vid sidan om det, och i dessa 
fall måste du själv leta upp no¬ 
sen på Tiger's Claw innan du 
landar. Det kan vara lite rörigt, 
men så här går det till: 



1. Börja med att vända ditt 
skepp och slå på efterbränn¬ 
kamrarna tills du kommit några 
kilometer ut från basskeppet. 
Vänd nu igen, så att du har Ti¬ 
ger’s Claw i siktet. Begär till¬ 
stånd för landning om du inte 
gjort det tidigare. 



2. Sikta in dig på fören på Ti¬ 
ger's Claw, men styr inte rakt 
på utan flyg in i rät vinkel mot 
den. Fortsätt vidare tills Tiger's 
Claw försvinner ur ditt synfält, 



Om du bromsade härt och snabbt 
nog. kornrner fiendepiloten att 
"overstjuta”. Hans skepp, som 
har högre fart an ditt. kommer att 
passera dig och hamna mitt i dm 
skottlinje. Öppna eld mot honorn. 


FIGUR 5: Bromsa och skjut 


Detta är en grundläggande 
manöver nar du har ett fiende¬ 
skepp i baken. Du måste se till 
att bromsa snabbare än det för¬ 
följande stridsskeppet. Slå ;från 
motorerna helt. 


flyg ett tag till och vänd sedan i 
90 graders vinkel mot bas¬ 
skeppet. 


ska det se ut så här. Nu är det 
bara att flyga in mot Tiger's 
Claw och landa. 


Så där ja, den teoretiska drill- 
ningen är över - nu är det 
verklighetens hårda skola som 
gäller. Ut med er i hangaren, 
klättra i era gamla Hornets - 
och kom inte tillbaka innan ni 
lärt åtminstone ett par kattskal¬ 
lar hur det känns att ha eld i 
pälsen! 

Dismissed! 


■flLSff 


3. Förhoppningsvis har du nu 

kommit på rätt kurs mot TigeKs Text & illustrationer: 

Claws landningsbana - i så fall Göran Fröjdh 




FIGUR 6: Se på din radar! 


Fara å farde. 
Röda prickar 
i detta falt anger 
att fiendeskep¬ 
pen finns ovan. 
under eller vid 
i sidan om dig. 


Har ar du på rått 
kurs. Röda pric- 
t ar i den inre X 
cirkeln talar / 
om att fiende- / 
skeppen lig- / 
ger rakt fram- / 
för dig. Om / 
du låst något 1 
av dem i sik- \ 
tet visas detta \ 
skepp som en \ / 

blinkande röd \ 
prick. \ 


Här börjar det bli riktigt farligt. Om du ser er röd prick 
som ligger i den yttersta, tunna cirkeln - gira! Fiende¬ 
skepp som visas i denna cirkel ligger bakom ditt skepp. 
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Ha! Annu en fiende får smaka pä en näve bly. Som spelare 
kan man dock bli nedskjuten tre gånger innan spelet är slut. 


Visst finns det flygsimulatorer som flyger 
bättre än Reach for the skies, men få är 
lika spännande . 

Major Sten Ekedahl har provflugit. 
Testversion: Amiga 



gare 


Flygsimulatorer hör 
till ett av de populä¬ 
raste ämnena att 
göra spel på. Nu är 
det dags för ytterli- 
försök i den genren, 


Reach for the Skies från Vir¬ 


gin 


Spelet är både en flygsimula¬ 
tor och ett strategispel. Man 
kan välja att bara vara pilot 
flyga uppdrag eller också 
att agera som jaktledare 
och för varje dag för¬ 
dela jak¬ 
ten mot de 
upptäckta 
målen. 



Spelar man den tyska sidan 
får man välja mellan att vara 
pilot eller anfallsledare och för 
varje dag göra upp en anfalls¬ 
plan mot England. Om man 
väljer att spela som anfallsle¬ 
dare måste man på både eng¬ 
elsk och tysk sida även flyga 
som pilot varje dag i något av 
de uppdrag man har beslutat 
genomföra. 

Givetvis har du möjligheten 
att finslipa dina kunskaper i att 
ratta en kärra från andra 
världskriget innan du slänger 
dig in i slaget om Storbritanni¬ 
en. När man startar sin karriär 
som pilot, tysk eller engelsk, 
gör man det den 10 juli 1940. 



När flygningarna är slut för dagen, kan man luta sig tillbaka 
och beskåda filmsnuttar från striderna man utkämpat. Om 
man kommit ihåg att slå pä kameran i stridens hetta, vill 
säga... 


Därefter får man en lista på 
dagens flygningar och väljer 
vilken man själv vill spaka. På 
engelsk sida förekommer na¬ 
turligtvis Spitfire och Hurricane 
och som tysk kan man välja 
mellan Bf 109, Bf 110, Ju 87, 
Ju 88, Do 17 och He 111. 

Det är dock inte så noga vil¬ 
ket flyguppdrag man väljer för 
man kan nämligen hoppa runt 
mellan de olika flygplanen un¬ 
der pågående flygning. Gan¬ 


ska praktiskt när ditt flygplan 
blir skadat! 

När dagens flygning är över 
och man har landat kan man 
studera rapporter var som 
verkligen har hänt under 
dagen och se hur man lyckats. 
Man kan även titta på de bil¬ 
der och de filmsnuttar man har 
tagit under luftstriderna. Det 
krävs dock att man har kommit 
ihåg att starta kameran, vilket 
jag sällan lyckas med i stridens 
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VINGKLAFFAR 


SKEVRODER, HÖJD- 
RODER OCH RODER 


HASTIGHETS- 

MÄTARE 


HORISONT 

STIGNINGSINDIKATOR 

AUTOPILOT 

AUTOMATKANON 

BRÄNSLEMÄTARE 




AMIGA 

PRIS: 369 kr 
TILLVERKARE: Virgin 
Games 

GRAFIK: 

80% 

LJUD: 

95% 

REALISM: 

75% 

VARAKTIGHET: 

90% 

+ 


Utmärkt ljud. 


När man går ur pro- 

grammet bootar datorn 

om. 



TOTAL 


83 % 


man faktiskt upplever sig ta 
del i ett skeende dag för dag. 
Det tycker jag uppväger de 
medelmåttiga flygegenskaper¬ 
na en hel del. 

Reach for the Skies är spän¬ 
nande! 


hetta. 

När man är nöjd fortsätter 
man till nästa dag och proce¬ 
duren upprepas. 

Spelar man spelet som pilot 
har man i själva verket tre liv. 
Man kan bli nedskjuten två 
gånger och ändå få fortsätta, 
fast under annat namn. 

Målot är att överleva fram till 
den 15 september, den dagen 
Tyskland hade planerat att in¬ 
leda Operation Seelöwe, inva¬ 
sionen av England. Ett smart 
drag i spelet är att de resultat 
man har åstadkommit påver¬ 
kar den framtida händelseut¬ 
vecklingen. Hindrar man till 
exempel tyskarna från att 
bomba flygplansfabrikerna I 
England ökar tillförseln av 
nya jaktflygplan till RAF 
och vice versa. 

Spelar man som anfallsleda- 
re påverkas även moralen och 
stridsdugligheten hos flygför¬ 
banden av segrar och förluster 
i luften, av att man ger förban¬ 
den en vilodag ibland eller om 
flygbaserna blir bombade. 

Hur är då Reach for the 
Skies att flyga? Till att börja 
mod kan man göra on myckot 
detaljerad inställning av svårig¬ 


hetsgraden, både när det gäl¬ 
ler flygegenskaper och sådana 
saker som begränsning av 
bränsle och ammunition. Man 
kan använda antingen analog 
eller digital joystick, mus eller 
tangentbordet att flyga 
te-n med. 


Som det 

nu är så upplever jag flyg¬ 
ningen som lite ryckig och 
svårbemästrad Detta trots att 
jag drog ner på detaljåtergiv¬ 
ningen i grafiken. Det är möj¬ 
ligt att en snabbare dator än 
A500 eller ett acceleratorkort 
skullo bättra på situationen. 
Därmed inte sagt att Reach for 


the Skies är dåligt att flyga. 

Reach for the Skies ligger på 
tre ej kopieringsskyddade dis¬ 
ketter och kräver 1 Mb RAM. 
Det har manualskydd. Spelar 
man det från diskett kan man 
inte starta det från Workbench 
utan måste starta datorn med 
diskett. Spelet går att installe¬ 
ra på hårddisk med det 
medfäljande installations- 
programmet. Det verkar inte 
helt bra programmerat då en 
del konstigheter uppträder 
efter installationen. Bland an¬ 
nat lägger det spelet i en 
osynlig låda så att man själv 
måste skapa en synlig sådan. 

Manualen på 98 sidor är 
mycket bra innehållsmässigt. 
Däremot är den tryckt med 
mycket små bokstäver som 
gör den lite jobbig att läsa. De 
flesta bilder är även små och 
plottriga. Även det medföljan¬ 
de arket tangentborsfunktio- 
nerna är tryckt med på tok för 
små bokstäver. 

Med spelet följer även en 
"historisk manual”. Det är ett 
mycket välskrivet häfte på 32 
sidor om slaget om Storbritan¬ 
nien. 

Styrkan i spelet ligger i att 
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Detta är ett spel främst för 
den inbitne plattformsentusi- 
asten. Andra ska nog tänka 
sig för innan de inhandlar 
Woody's World. 


Woody‘s World är inte dåligt 
rent tekniskt sett. Dock är själ¬ 
va spelidén lika upphetsande 
som pissljummen vaniljsås... 


WOODVS WORLD 


Den som diggar plattformsspel över allt 
annat kan mer än gärna ta sig en titt på 
Woody's World. 

Ni andra ska nog vänta på något roligare. 
Dan Josefsson har testat. 

Testversion: Amiga 



Den lille icke definie¬ 
rade figuren Woody 
får i uppdrag av 
kungen att leta rätt 
pä den magiska kris¬ 
tallen som stulits av lika lite de¬ 
finierade elakingar. Känns 
upplägget igen? Helt riktigt. 
Ännu ett plattformspel har sett 
dagens ljus och tråkigt nog är 
spelet självt inte mycket roliga¬ 
re och originellare än handling¬ 
en. 

Med joysticken i högsta hugg 
hjälper jag alltså den lille 
Woody att skjuta efter fåglar, 
skutta frän plattform till platt¬ 
form och hoppa efter poänggi- 
vande stjärnor - en process 
lika kemiskt befriad från över¬ 
raskningsmoment som att titta 
på Bingolotto. 

I Amigans barndom hade det 
här spelet framstått som myck¬ 
et bra. Men i datavärlden rör 


sig saker och ting som bekant 
fort och mycket har hänt på 
bara några år. Efter plattform¬ 
spel som till exempel "Gods" 
från Bitmap Brothers 
räcker det därför 
inte att slänga 
ihop en töntig 
historia och 
låta mig styra 
en nästan 
gullig figur 
genom en 
nästan intres¬ 
sant labyrint 
kämpandes mot 
nästan hemska 
monster. Figuren 
jag skall identifiera mig 
med i timmar skall vara DJ- 
LIGT gullig, labyrinterna GENI¬ 
ALT planlagda och monsterna 
ABSOLUT VIDRIGA. Annars 
gör jag hellre något annat. 

"Woody's world' är alltså inte 



ett tekniskt sett dåligt spel. 
Woody rör sig som han skall 
när jag rycker i joysticken och 
grafiken är inte dålig. Proble¬ 
met med "Woody's world" är 
tristessen. Precis allt i spelet är 
upphetsande som pissljum va¬ 
niljsås. 

"Woody's world" är ett sorg¬ 
ligt exempel på hur spelprodu¬ 
centerna envisas med att 
prångla ut spel efter spel som 
kommit till utan bakomliggande 
idé. 

Det tekniskt sett hyf¬ 
sade jobb som till¬ 
verkarna lagt 
ner hindrar 
mig från att 
sätta ett rik¬ 
tigt lågt 
betyg. Men 
på samma 
sätt som 
kvalitén hos 
själva idén 
bakom en film, 
en målning eller 
en roman är absolut 
avgörande för kvalitén hos 
slutprodukten, kräver ett data¬ 
spel en god idé. Något som 
"Woody's world" alltså saknar. 

Den ende som bör skaffa 
Woody's world är den fullstän¬ 


digt inbitne plattformsentusias- 
ten som helt enkelt måste ha 
ett nytt spel för att inte få ång¬ 
est. Vi andra skall nog vänta 
pä något roligare. 


AMIGA 

PRIS: ej satt 


TILLVEFKAPE: Vsior 

Software 


GRAFIK: 

60% 

LJUD: 

50% 

VARAKTIGHET: 

20% 

+ 


Snabba laddningar 

Går inte att installera 

på hårddisk. 



TOTAL 


60 % 
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Sommar, sol och semester - och Besvär¬ 
jaren svettas floder under sin heltäckande 
svarta kåpa. Att ha jouren på Äventyrsa- 
kuten är ett hårt jobb - särskilt sedan per¬ 
sonalen tröttnade på att jobba övertid och 
gjorde myteri förra månaden. Men jobbet 
måste ju skötas - nästa! 

Ja, just det, ni där borta med spikklub¬ 
ban i huvudet och bitmärkena på halsen! 


ioesväijaren 

CURSE OF 
ENCHANTIA 

• Jag kan inte få tag i sy- 
trådsrullen. Jag har prövat 
med magneten, men det fun¬ 
gerar inte! 

Det räcker inte med bara mag¬ 
neten, du måste knyta fast den 
i en slags ståltråd som du får 
av stenkrossaren om du ger 
honom tillräckligt med stenar. 
Sätt ihop magneten med stål¬ 
tråden. ställ dig framför hålet 
med trådrullen - och KASTA 
den kombinerade magne- 
ten/ståltråden. så får du ut 
den. 

• Vad ska man göra inne i 
grottan där killen med bergs- 
sprängaren stod? 

Gå och ställ dig vid den bakre 
väggen och skrik "HELP''. Nu 
rasar stenväggen och innanför 
den finns en flaska med rengö¬ 
ringsmedel som du behöver i 
nästa värld du kommer till. Ta 
den. 

• Jag står på ett moln. Vad 
ska jag göra? 

Du ska ta säcken med glasku¬ 
lor i (det syns inte att det är 
glaskulor i den, men det mär¬ 
ker du längre fram). Problemet 
är väl att du inte kommer fram 
till säcken? OK. för att kunna 
ta säcken måste du springa 
fram och tillbaka lite så att du 
får upp farten och kan glida 
över till den. När du är i närhe¬ 
ten av säcken så tryck på "ta- 
symbolen” och plocka upp 
den. Det här momentet går en¬ 
klast om du styr med joystick. 

• Jag är i Isslottet, och har 
fått ner istappen, sololjan 
och de andra prylarna i skå¬ 
len. Jag har också hittat 
domkraften, visselpipan och 
megafonen som jag har satt 
ihop. Men hur tar jag mig ut 


härifrån? 

Är du säker pä att du hittat in i 
alla rummen? Det ska finnas 
sex rum i denna korridor, och 
alla öppnas beroende på hur 
du kastar tärningarna. Du ska 
även ha en glaskub med dig ut 
härifrån. Nåväl, om du har allt 
detta, så gå och ställ dig vid 
fönstret längst bort i korridoren 
och ATTACKERA det med vis- 
selpipan/megafonen (visst är 
det långsökt...). Nu går rutan 
sönder och du kan hoppa ut 
genom fönstret till nästa pröv¬ 
ning. 

• Hur kommer man förbi det 
gröna monstret i Issiottet? 

Du menar trollvakten? Du be¬ 
höver ha hittat en tändstick¬ 
sask i labyrinten som du gick 
igenom för att komma hit. Om 
du har tändsticksasken, ställ 
dig bakom pelaren tills trollet 
somnar. Smyg sedan fram till 
hans stora tå och sätt fast en 
tändsticka vid den (använd "at- 
tach-ikonen”). När tändstickan 
sitter på plats, anfall med tänd¬ 
sticksasken. Nu försvinner 
vakten som ett skållat troll (vil¬ 
ket ju är precis vad han är...). 
Ta eldsläckaren innan kostym- 
uthyraren kommer och tar dig 
tillbaka till stan. 

• Hur kommer jag förbi ro¬ 
boten som vaktar skeppet? 

Ta en socka från skräphögen i 
landskapet med dinosauries- 
kelettet. Gå till högen med 
mynt till höger om skeppet och 
fyll sockan med mynt (använd 
‘ättach”-ikonen som ser ut 
som två legobitar). Gå fram till 
roboten och attackera honom 
med den myntstinna sockan. 

• Jag är inne i skeppet 
‘'Marie Celeste”. Hur ska 
man göra med plankorna, de 
lägger sig bara åt fel håll? 

Observera att du måste ha 
varit i isslottet innan du kom¬ 
mer hit - annars finns här bara 
en planka och du behöver två. 
Ta den första plankan och ställ 
dig strax till vänster om kröken 
i den lilla "floden”. Tryck på 
plankan så lägger den sig järns 


med vattenbrynet. Ta den 
andra plankan och ställ dig mitt 
pä den du först tade ut. Tryck 
nu på plankan du håller i, så 
lägger den sig vackert rakt 
över "floden". Gä över och ta 
polertrasan. 

• Jag sitter fast på kyrko¬ 
gården. Jag har tagit mig 
förbi den första vampyren, 
men nu sitter jag fast. Vad 
gör jag? 

Du ska samla ihop alla saker¬ 
na på kyrkogården - glöm inte 
dammsugaren - och sedan ge 
Dracula på nöten ett antal 
gånger. Först ska du få honom 
att ramla i den öppna graven, 
genom att ställa dig på vänster 
sida av den när han anfaller 
dig. Nästa gång smyger du 
bakom honom och slår honom 
i huvudet med spaden. Däref¬ 
ter kan du anfalla med korset, 
slå honom i skallen med cym¬ 
balerna och andas på honom 
när du ätit vitlöksbröd. Ger du 
Dracula på nöten tillräckligt 
många gånger tröttnar han och 
tar sitt pick och pack och läm¬ 
nar kyrkogården. Och på 
vägen ut glömmer han stänga 
grinden... 

• Vad ska man använda RIP- 
stenen till? 

När du ser att Dracula står 
bakom den - knuffa till den så 
att han får den på foten. Jag 
antar att du menar den lilla ste¬ 
nen, som du kan se i ditt in- 
ventariefönster? Den stora, 
med Brads namn på, kan du 
glömma. 

SPACE 
QUEST V 

• Hur ska man ta kål på 
mördarandroiden på Kizz Ur- 
azgobi? 

Tja, det är en mödosam histo¬ 
ria, men det är väl lika bra att 
dra den. Börja med att gå 
bakåt frän den lilla lagunen, 
och ta sedan till höger. Försök 
ta den ruttna trädgrenen, då 
trillar både du och trädgrenen 
ner i lagunen. Ta grenen och 
gå tillbaka upp och över stock¬ 
en till andra sidan. Stöt till den 
bananliknande frukten med 
grenen och ta den när den 
dinglar förbi. Gå sedan upp till 
toppen av klippan och klättra 
upp på avsatsen med den 
stora stenen. När androiden 
försvinner ur bild är hon inne i 
grottan mittemot - knuffa nu 
ner stenen så rullar den över 
henne. Tyvärr räcker inte detta 
för att ta kål på androiden. hon 


blir bara ännu mer uppretad 
(men nu är hon i alla fall inte 
osynlig längre). Gå ner till la¬ 
gunen igen, och vänta tills hon 
flyger iväg. Lägg dig sedan i 
den ihåliga trädgrenen och 
stick in "bananen" i androi- 
dens jetpack när hon landar på 
grenen. NU är hon eliminerad. 
Visst var det en hård match? 

• Ska man göra något mer 
än att titta på datorskärmen 
när man kommit till Klorox 
II? 

Ja, du måste också leta upp 
en behållare med gift, som lig¬ 
ger bland klipporna ungefär 
där du landade på planeten. 
Gå långt åt vänster, så hittar 
du en stig som leder fram till 
behållaren. Titta noga pä eti¬ 
ketten - där står stjärnkoordi- 
natema till Genetix hemliga la¬ 
boratorium! 

• Hur kommer man in i rädd- 
ningskapseln som kraschat 
på Thrakus? 

Är det något problem att ta sig 
in i den? Gå bara runt så kom¬ 
mer du dit. Det enda du ska 
göra i kapseln är att titta in i 
den och stänga av den blin¬ 
kande lampan. Det är nämli¬ 
gen en nödsändare som skick¬ 
ar ut signaler om var den be¬ 
finner sig. Och med tanke pä 
att du och ambassadören har 
ett gäng pukoider i hälarna, 
så... 

BLACK CRYPT 

• På tredje nivån finns ett 
dödskalleformat rum där det 
kutar omkring en massa 
osynliga monster som tar 
kål på mina äventyrare. Jag 
HAR "Mask ofTrue Sight”! 

Ja ja, det kanske du har - men 
vem av dina äventyrare bär 
den? För att du ska kunna se 
monstren måste det vara leda¬ 
ren i ditt sällskap som bär 
masken. Försök med att byta 
ledare, så ska du få se att de 
vidriga kräken dyker upp (de är 
inte så lätta att döda, även när 
de syns...). 


Sitter du fast i ett äventyr? 
Skriv då till: 

Besvärjaren Besvarar 

Datormagazin 

Box 125 47 

102 29 STOCKHOLM 

Observera att Besvärjaren 

inte har möjlighet att 

skicka personliga svar eller 

lösningsfiler. 


Datomiagazin nr 12/93 
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SPEL TILL 

COMMODORE 64/128 



KASS DISK 

BACK TO THE FUTURE 3 

159 


BATTALION COMMANDER 

149 


BATTLE COMMAND Icart) 

269 

269 

BLUES BROTHERS 

159 

199 

COOL CROCK TWINS 

179 


COOL WORLD 

169 


COVERGIRL STRIP POKER 


229 

CRAZY CARS III 

169 


CREATURES II 

169 


CRYSTAL KINGDOM DIZZY 

159 


DEJA VU 


199 

DIE HARDII 

159 

229 

DOUBLE DRAGON III 

169 

229 

DRAGON WARS 


249 

F14 TOMCAT 


229 

FIRST SAMURAI 

179 


FLIGHT SIMULATOR II 


499 

FOOTBALL MANAGER II 


199 

FOOTBALL MANAGER III 

169 


GAZZAII 


199 

G HOSTS 6 GOBLINS 

59 


GOLF CONSTR SET 

199 


GRAND MONSTER SLAM 

149 


HEAVY METAL 

149 


HITCHHIKERS GUIDE 


149 

HOBBIT 


149 

HOOK 

169 

239 

INDIANA JONES 4 ACTION 

179 

239 

INDY HEAT 

169 


LEATHER GODOESSES 


149 

LETHAL WEAPON 

169 

239 

MANCHESTER UTD EUROPE 

179 


MCDONALD LAND 

179 

239 

NA VY SEALS (eart) 

269 

269 

NICK FALDOS GOLF 

209 


NOBBY THE AARDVARK 

159 


NORTH 4 SOUTH 


249 

OUT OF THIS WORLD 

149 


OVERRUN 


349 

PAPERBOY 

59 


PIRATES 

99 

149 

PREDATOR II 

159 


PRESIDENT IS MISSING 

149 

199 

PSl-WARRlOR 

9 


Q-BERT (CART) 

299 

299 

RAMPART 

179 


ROBOCOP III (can) 

269 

269 

ROLLING RONNY 

149 


SHADOW OF THE BEAST (CART)299 

299 

SHOOTEM UP CONSTR KIT 

89 


SLEEP WALKER 

169 

239 

SPACE GUN (CART) 

269 

269 

SPEEDBALL II 


199 

ST AR FOX 

149 

199 

STAR WARS 


99 

STREET FIGHTER II 

189 

239 

SUPER SPRINT 


199 

TEENAGE MUT HERO TURT 

179 


TOKI (CART) 

269 

269 

TROLLS 

169 


TURBO CHARGE 

169 

229 

TURTLES II 

169 


ULTIMATE GOLF 

89 


UP PERISCOPE 


299 

WWFII 

169 


YES PRIME MINISTER 
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JÄTTEBILLIGT C64 
SPEL PÅ KASSETT 
79 KR/ST 

ADDAMS FAMILY. AIRBORNE RANGER. 
ALL AMERICAN BASKET. BATMAN THE 
MOVIE. BUBBLE BOBBLE. BUBBLE DIZZY. 
CARNAGE, CHAMPIONSHIP WRESTLING. 
COMBAT SCHOOL. COUNT DUCKULA II. 
CREATURES I, DARKMAN. DIZZY DOWN 
THE RAPIOS, DIZZY PRINCE YOLKFOLK. 
DJ PUFF. DOC CROCS. DOUBLE DRAGON 
2. EMLYN HUGHES INT SOCCER. EMPIRE 
STRIKES BACK. F15 STRIKE EAGLE, F16 
COMBAT PILOT. FINAL FIGHT. FIST 
FIGHTER. FLIMBOS OUEST. FRANKEN- 
STEIN, GLADIATORS. GO FOR GOLD". 
GOLDEN AXE, GRAEME SOUNESS SOC¬ 
CER, GREEN BERET, GUNSHIP, HUDSON 
HAWK, ICE HOCKEY. INDIANA JONES & 
L C.. INTL 3D TENNIS, INTL ICE HOCKEY. 
INT'L TENNIS, INTL TRUCK RACING. 
IT ALI A 90. ITALY 1990, JACK NICKLAUS 
GOLF, KILLING MACHINE. KONAMIS PING- 
PONG. LAST NINJA II. LAST NINJA III. 
MAGIC RUFUS, MANCHESTER UTD. 
MERCS, MICROPROSE SOCCER, MOON 
WALKER, MULTIPLAYER SOCCER MAN . 
MYTH, NEW ZEALAND STORY. OUT RUN 
EUROPA. PIT FIGHTER. PLATOON. PRO 
TENNIS TOUR I, RAINBOW ISLANDS 
RAMBO II. RBI 2 BASEBALL. RICK DAN 
GEROUS I. RICK DANGEROUS II. ROBIN 
HOOD LEGEND OUEST. ROBOCOD. 
ROBOCOP I. RODLAND, SALAMANDER. 
SEYMOURGOES HOLLYWOOD. SGT SEY- 
MOUR ROBOTCOP. SHADOW DANCER, 
SILENT SERVICE. SIMPSONS. SKULL 4 
CROSSBONES SLICKS. SMASH TV, 
SOCCER PINBALL. SPACE GUN. SPELL- 
BOUND DIZZY. STEG THE SLUG, STREET 
FIGHTER I, STUNT CAR RACER. SUMMER 
CAMP. SUPER CARS. SUPER MONACO 
GP. SUPER SEYMOUR. SUPER SPACE 
INVADERS, SWIV, TABLE TENNIS. 
TERMINATOR II, TEST DRIVE II. TURBO 
CHARGE. TURBO OUT RUN. TURRICANI. 
TURRICAN II, VENDETTA, WILD WEST 
SEYMOR, WRESTLE SUPERSTARS. 

• - Gamos Summor Edition 


SPELPAKET TILL 
COMMODORE 64/128 

4 MOST TOPPERS Tarzan, Spindizzy. 
Oink och Confusion, Pris kassett 79. 

BIG BOX II Alleykat, Dan Dare 1. Oella. 
Eagles. Eliminaior. Sanxion, Drillar. 
Firelord, Thundertorce. Battle Valley, 
Defenders ol the Earth, Gribblys Day Out. 
Split Personalities. Cauldron 2, Zoids, 
Insects in Space. Maze Mania. Iridis Al¬ 
pha. Barbarian 2, Guardian 2, Heatseeker, 
Snare, Que-Dex. Orion, Ocean Conqueror, 
Hunters Moon, Anarchy, Tunnel Vision, 
Mega Apocalypse och Lords ot Midnlght. 
Pris kassett 249. 

CARTOON COLLECTION Dizzy. CJ's 
Elephant Antics. Slightly Magic. Spike in 
Transilvama och Seymor goes to Holly¬ 
wood. Pris kassett 159. 

COMBAT PACK III Ninja Commando. Kick 
Box Vigilante, Bionic Ninja och Spaghetti 
Western Simulator. Pris kassett 79. 

DIZZYS EXCELLENT ADVENTURES 
Dizzy Pamc, Dizzy Down the Rapids. Dizzy 
Pnnce ot the Yolkfolk. Spellbound Dizzy 
och Kwick Snax. Pris kassett 159. 

DREAM TEAM Simpsons. Terminator 2 
ochWWFWrestlemania. Pris kassett 209, 
diskett 259. 

GARRY LINEKER COLLECTION Gaiy 
Linekors Superskiils. Italy 1990, Superstar 
Soccer och Gary Linekers Hot Shot. Pris 
kassett 169. diskett 219. 

GINORMOUS COLLECTION Game Over, 
Punch & Judy. Gunboat, Australian Rules 
Football, Turbo Bike, Dead or Alive, Run 
for Gold, Soccer Boss. Combat Zone, 
Stunt Experts, Soccer Challengo. 
Everyones a Waily. Rugby Boss, BMX 
Ninja. Pro Mountain Bike. Grid Iron II, 
Army Moves. Red Arrows, Strike Force 
Cobra och Rally Driver. Pris kassett 219. 

MEGA SPORTS Summer Games 1 & 2, 
The Games Wmter Edition. Winter Games 
och The Games Summer Edition. Över 30 
olika idrottsgrenar. Pris kassett 209. dis¬ 
kett 259. 

MULTIMIXXI Leaderboard. Leaderboard 
Toumament och World Class Leaderboard. 
Pris kassett 89. 

MULTIMIXX II Beach-Head 1 & 2 och 
Raid over Moscow. Pris kassett 89. 

MULTIMIXX III Street Fighter. Bionic 
Commando och 1943. Pns kassett 89. 

MULTIMIXX IV Gauntlet I&II och Deeper 
Dungeons. Pris kassett 89. 

MULTIMIXX V Monty on the Run. Jack the 
Nipper II och Auf Wiedersehen Monty. 
Pris kassett 89. 

RAINBOW COLLECTION Bubble Bobble. 
New Zealand Story och Rainbow Islands 
Pris kassen 159, diskett 239. 

SOCCER 6 Treble Champions. World 
Soccer League, Euro Bass, European 
Champions, World Champions och Tre- 
vor Brookmgs World Cup Glory. Pris kas¬ 
sett 79. 

SUPER ALL STARS Turbo the Tortoise, 
Magicland Dizzy. Captain Dynamo, CJ in 
the USA och Steg the Slug Pris kassett 
199. 

SUPER FIGHTERS Pittighter. Final Fight 
ochWWFWrestlemania. Pris kassett 209, 
diskett 259. 

SUPER SPORTSCHALLENGE Cue Bali. 
Wrestling Superstars. First Division Ma¬ 
nager. Slicks och International Speed¬ 
way. Pns kassett 199. 

SUPERSTAR SEYMOUR Sergeant Sey- 
mour Robotcop. Seymour goes to Holly¬ 
wood, Seymour Stuntman, Super Sey¬ 
mour Saves the Planet och Wild West 
Seymour. Pris kassett 199. 


NYTTOPROGRAM TILL 
COMMODORE 64/128 



KASS DISK 

3D CONSTRUCTION KIT 

149 

329 

BUDGET 

179 

199 

FIRMABOKFÖRING 64/128 


795 

HEMBOKFÖRING 1 

279 

299 

HEMBOKFÖRING II 


399 

PLANERINGSKALENDER 

179 

199 

TEXTREGISTER 64 

279 

299 

TEXTREGISTER 128" 


349 

" = kräver monitor 

JOYSTICKS 


PRIS 

BATHANDLE 


239 

BOSS 


199 

GRAVIS GAME PAD 


269 

SLICK STICK 


99 

TAC-2 


149 

THE BUG 


199 


BÖCKER pris 

A-TRAIN GUIDE BOOK 269 

AMIGA BASIC INSIDE 4 OUT 349 

AMIGA C FOR BEGINNERS 269 

AMIGA DEVICES MAN 3RD ED 449 

AMIGA DOS II COMPANION 369 

AMIGA DOS INS 4 OUT REVISED 349 
AMIGA DOS MANUAL 3RD ED. 399 

AMIGA GAME MAKER MANUAL 429 

AMIGA HARDWARE MAN 3RD ED. 449 
AMIGA INCL 4 AUTOOOCS 3RD ED 499 
AMIGA INTERN 499 

AMIGA LIBR MAN. 3RD ED. 499 

AMIGA MACHINE LANGUAGE 269 

AMIGA TIPS 4 SECRETS 299 

BANE COSMIC FORGE HINTBOOK 159 
BARDS TALE III CLUEBOOK 159 

BEST OF AMIGA TRICKS 4 TIPS 369 
BUCK ROGERS 1/2 CLUE Pris/st 159 
C64 ADVENTURES 149 

C64 CASSETTE BOOK 149 

C64 IDEA BOOK 149 

C64 PEEKS 4 POKES 119 

CHAMPIONS OF KRYNN CLUE 159 
CHAOS STRIKES BACK ADV H.B 149 
CIVILIZATION 640K A DAY 299 

CODENAME ICEMAN HINTBOOK 119 
COLONELS BEOUEST HINT 119 

CONOUEST OF CAMELOT HINT 119 
CONQUEST OF LONGBOW HB 119 
CORISH COMP. GAMES GD 3RD ED. 249 
CRUSADERS DARK SAVANT HINT 269 
CURSE OF AZURE BONDS CLUE 159 
DAGGER OF AMON RA HB 119 

DARK OUEEN OF KRYNN CLUE 159 
DARK SEED HINTBOOK 119 

DEATH KNIGHT KRYNN CLUEBOOK 159 
DRAKKHEN HINTBOOK 159 

DUNGEON MASTER HINT BOOK 149 
ECO OUEST 1/2 H.B. Pris/st 119 

ELITE HELP BOOK 99 

ELVIRA 1/2 H.B Pns/st. 149 

EYE OF THE BEHOLDER I CLUE 159 
EYE OF THE BEHOLDER II CLUE 159 
FAERY TALE HINTBOOK 159 

FALCON 3 COMBAT BOOK 269 

FALCON 3.0 AIR COMBAT 269 

FALCON AIR COMBAT 229 

FREODY PHARKAS HINTBOOK 119 
GATEWAY SAVAGE FRONTIER CLUE 159 
GOLD RUSH HINTBOOK 119 

GUNSHIP 2000 STRATEGY 269 

HARPOON BATTLE BOOK 269 

HEART OF CHINA HINTBOOK 119 

HEROES OF THE LANCE CLUE 119 
IMMORTAL CLUEBOOK 149 

INDIANA J. FATE ATLANTIS CLUE 159 
KEEF THE THIEF CLUEBOOK 149 

KINGS O. 1/2/3/4/S« H.B Pris/st. 119 

KINGS OUEST COMPANION 3RD ED. 269 
KNIGHTMARE HINTBOOK 119 

LARRY 1/2/3/5 H.B Pris/st 119 

LARRY BEDSIDE COMPANION 159 
LEGEND OF KYRANDIA HINTBOOK 119 
LEGENDS OF VALOUR HINTBOOK 159 
LINKS OFFICIAL GDE 239 

LOOM HINTBOOK 149 

LORD OF THE RINGS CLUEBOOK 149 
LOST FILES SHERLOCK CLUE 159 

MANHUNTER N.Y. HINTBOOK 119 

MANHUNTER S F. HINTBOOK 119 

MANIAC MANSION CLUEBOOK 149 
MARS SAGA CLUEBOOK 149 

MASTER SIM CITY/EARTH "269 

MIGHT 4 M 1-2 CLUE BOOK Pns/st 159 
MIGHT 4 MAGIC III CLUE BOOK 249 
MONKEY ISLAND II HINTBOOK 159 
OFFICIAL BK OF ULTIMA 2ND ED 249 
OFFICIAL GOE CIVILIZATION 249 

OFFICIAL GUIDE RAILROAD TYCOON 249 
OFFICIAL GUIDE SPACE OUEST l-IV 249 
PLANETS EDGE CLUEBOOK 249 

POLICE O 1/2/3 H.B Pris/st. 119 

POLICE OUEST CASE BOOK (1-3) 269 

POLICE OUEST OFF GDE 159 

POPULOUS I 4 II STRATEGY GUIDE 299 
POOL OF RADIANCE CLUE BOOK 159 
POOLS OF OARKNESS CLUEBOOK 159 
POWER MONGER CLUEBOOK 149 
POWER MONGER STRATEGY GDE 269 
PRINCE OF PERSIA I 4 II GDE 279 

PROGRAMMERA 6502 299 

OUEST FOR CLUES III 349 

OUEST FOR CLUES IV 349 

OUEST FOR CLUES V 269 

OUEST FOR CLUES VI 269 

QUEST FOR GLORY I HINT BOOK 119 

OUEST FOR GLORY II HINT BOOK 119 

QUEST FOR GLORY III HINT 119 

RAILROAD TYCOON MASTER STR 269 
RISE OF THE DRAGON HINTBOOK 119 
SECRET OF MONKEY I HINTBOOK 159 
SECRET OF SILVERBLADES CLUE 159 


SHADOW SORCERER CLUE 159 

SIM CITY PLANNING 269 

SIM LIFE STRATEGY GDE 299 

SPACE O. 1/2/3/4/5 H.B. Pris/si. 119 
SPACE QUEST COMPANION 269 

STRIKE COMMANDER PLAYTEST 149 
THE LARRY STORY 199 

TREASURES SAVAGE FRONT CLUE 159 
ULTIMA AVATAR 269 

ULTIMA V HINT BOOK 159 

ULTIMA VI HINT BOOK 159 

ULTIMA VII BLACKGATE HINT BOOK 159 

ULTIMA VII SERPENT ISLE CLUE 159 

ULTIMA VII 4 UNDERWORLD 279 

USING AREXX ON AMIGA 429 

VEIL OF DARKNESS CLUE 159 

VISIONARY PROG HANDBOOK 449 

WASTELAND CLUEBOOK 149 

WILLY BEAMISH HINTBOOK 119 

WING COMMANDER 1 4 2 STR GOE 269 
W-WING OFFICIAL GUIDE 279 

ZAK MC KRACKEN HINT BOOK 99 


SPEL TILL AMIGA PRIS 


3D CONSTRUCTION KIT II (1 MB) 599 
4D SPORTS BOXING (1 MB) 199 

4D SPORTS ORIVIN (1 MB) 199 

688 ATTACK SUB 179 

A320 AIRBUS EUROPA— 399 

A320 AIRBUS N AMERICA (1 MB)" 429 
A-TRAIN (1 MB) 399 

ABANDONED PLACES II (1 MB)" 429 
ACTION STATIONS (1 MB) 399 

AGONY 209 

AIR BUCKS (1 MB) 369 

AIR SUPPORT 209 

ALIEN BREEDSPEC. ED. (1MB) 159 

ALTERED DESTINY (1 MB)" 299 

AMNIOS 209 

AMOS - THE CREATOR 599 

AMOS 3D (till A mos) - 399 

AMOS COMPILER (till Amos) 369 

AMOS PRO COMPILER 429 

AMOS PROFESSIONAL (1 MB) 599 

ANCIENT ART WAR SKIES (1 MB) 399 
ANCIENT BATTLES" 329 

ANOTHER WORLD 299 

APIDYA 299 

ATOMINO 209 

AQUATIC GAMES 329 

AQUAVENTURA 329 

ARABIAN NIGHTS (1 MB) 329 

ARACHNOPHOBIA (1 MB) 299 

ARCHER MACLEANS POOL 329 

ASHES OF EMPIRE (1 MB) 449 

ASSASSIN (1 MB) 299 

AV8B HARRIER ASSAULT (1 MB) 429 
AWESOME 209 

Bl 7 FLYING FORTRESS (1MB) 399 

B.C. KID 299 

BANE OF COSMIC FORGE (1 MB) 429 
BARBARIAN II (PSYGN.) 209 

BARDS TALE III 169 

BARDS TALE CONSTR SET (1 MB)" 369 
BAT II (1MB) 399 

BATTLE CHESSI 169 

BATTLE ISLE 369 

BATTLE ISLE DATADISK 249 

BATTLEHAWKS 1942" 199 

BEAVERS 329 

BIG RUN 299 

BILLS TOMATO GAME 209 

BIRDSOFPREYO MB)" 429 

BLACK CAULDRON" 369 

BLACK CRYPT (1MB) 329 

BLADES OF DESTINY (1MB) 469 

BLADES OF STEEL" 299 

BLOCK OUT 249 

BODY BLOWS (1 MB) 329 

BONANZA BROTHERS" 299 

BORROWED TIME 299 

BREACHII 399 

BRIDGE 6.0" 419 

BRIGADE COMMANDER (1 MB) 399 

BUDOKAN 179 

BUTCHER HILL" 249 

CAESAR (1 MB)" 349 

CAMPAIGN 429 

CAPTIVE 199 

CAR-VUP" 299 

CARL LEWIS CHALLENGE 329 

CARTHAGE" 299 

CASTLES (1 MB)" 369 

CASTLES DATADISK 229 

CENTREFOLD SQUARES 249 

CHAMPIONSOF KRYNN (1MB) 379 

CHAMPIONSHIP MANAGER 93 (1 MB) 339 
CHAOS ENGINE (1 MB) 299 

CHARGE OF LIGHT BRIGADE" 369 

CHESSMASTER 2100” 199 

CHRONO OUEST II 369 

CHUCK ROCK II (1 MB) 299 

CISCO HEAT" 299 

CIVILIZATION (1 MB) 399 

CODENAME ICEMAN (1 MB) 399 

COHORTII (1 MB) 369 

COLONELS BEOUEST (1 MB) 399 

COLOSSUS BRIDGE 4.0 299 

COMMANDO" 249 

CONFLICT KOREA (1 MB) 399 

CONQUEST CAMELOT (1 MB)" 399 

CONOUEST OF LONGBOW""" 499 

COOL CROCK TWINS 329 

COOL WORLD (1 MB) 299 

COVERT ACTION (1 MB) 399 

C RAPS ACADEMY 299 

CRAZY CARS III 299 

CREATURE 299 

CREATURES II 329 

CRUISE FOR A CORPSE" 349 

CRYSTAL KINGDOM DIZZY 249 

CURSE OF ENCHANTIA (1 MB) 399 

CYBERWORLD" 249 

CYTRON" 369 

D-DAY(IMB) 369 

D-GENERATION (1 MB) 199 

DARKMAN 299 

DARKSEED (1 MB) 429 

DAS BOOT 199 

DAY OF THE VIPER 299 

DEATH KNIGHTS KR. (1 MB)"" 369 

DELIVERANCE" 299 

DELUXE PAINT IV AGA (A1200) 1099 

DELUXE STRIP POKER" 249 

DELUXE STRIP POKER II 369 

DEMONIAK (1 MB) 369 

DESERT STRIKE (1 MB) 369 

DICK TRACY 299 

DIE HARO II" 299 

OOJO DAN 299 

DOODLE BUG" 299 

DRAGON FLIGHT" 369 

DRAGONS LAIR II: TIME WARP 499 

DRAGONS LAIR III 369 

DRAGON WARS” 299 

DREAM ZONE" 299 

ORIVIN FORCE 299 

DUCK TALES 299 

EASY AMOS (1 MB) 399 


ECO PHANTOMS 299 

ELVIRA I (t MB)" 369 

ELVIRA II (1 MB)" 429 

EPIC(IMB) 369 

EUROPEAN CHAMPIONSHIPS 1992" 299 
EUROPEAN FOOTBALL CHAMP 299 

EUROPEAN SUPERLEAGUE 299 

EYE OF THE BEHOLDER I (1 MB) 369 
EYE OF THE BEHOLDER II (1 MB) 399 . 
F15 STRIKE EAGLE II (1 MB) 239 

F19 STEALTH FIGHTER" 239 

FACES: TETRIS III 299 

FALCON 199 

FALCON DATADISK I 149 

FALCON DATADISK II 149 

FANTASTIC VOYAGE 329 

FASCINATION 349 

FAST BREAK 299 

FIGHTER DUEL PRO (1 MB) 499 

FIRE AND ICE" 299 

FIREHAWK 259 

FISH 349 

FLASHBACK (1 MB) 369 

FLEET MED 599 

FLIGHT SIMULATOR II 499 

FLOOR 13(1 MB) 369 

FORMULA ONE GP (1 MB) 399 

FRENETIC" 329 

FRONTLINE" 369 

FUTUREWARS" 179 

FUZZBALL" 249 

GAMES 92 ESP ANA (1MB) 369 

GARFIELD WINTERS TALE" 299 

GATEWAY SAVAGE FRONT (1 MB) 379 
GENGHIS KHAN (1 MB) 399 

GETTYSBURG" 369 

GIN & CRIBBAGE 399 

GLOBAL EFFECT 369 

GOBLIINS II (1 M8) 349 

GRAHAM TAYLOR (1 MB) 299 

GRAND PRIX CIRCUIT 299 

GRAND SLAM TENNIS 199 

GUNBOAT (1MB) 179 

GUNSHIP 2000 (1MB) 399 

GUY SPY 369 

HARLEQUIN 299 

HEART OF CHINA (1 MB) 399 

HEIMDALL (1 MB)"" 399 

HISTORY LINE 1914-1918 (1 MB) 399 

HOI 399 

HOOK (1 MB) 299 

HUMAN RACE(lill Humans 1) 259 

HUMANS I 369 

HUMANS II HUMAN RACE 369 

HÄGAR THE HORRIBLE" 299 

IMPERIUM 169 

IN HARMS WAY 599 

INDIANA JONES 3 L.C. ADV." 199 

INDIANA JONES 4 ACTION (1 MB) 299 
INDI AN A JONES 4 ADVENT. (1 MB) 399 
INDY HEAT" 299 

INFESTATION" 299 

INTERNATIONAL RUGBY CH (1 MB) 329 
INTE RNATIONAL SPORTS CHALL 369 
ISHAR (A1200) 369 

ISHIOO 299 

IT CAME FROM THE DESERT (1 MB) 349 
JACK NICKLAUS UNLIMITED (1 MB) 399 
JAGUAR XJ220 (1 MB)” 299 

JAMES CLAVELS SHOGUN 299 

JOE 4 MAC (1 MB)" 299 

JOHN BARNES (1 MB) 299 

JOHN MADDEN 329 

JOURNEY 399 

KEYS TO MARAMON 329 

KGB (1 MB) 369 

KICK OFF II ONE MEG VER." 299 

KILLING GAME SHOW 209 

KINGS BOUNTY" 369 

KINGS OUEST IV (1 MB) 399 

KINGS QUEST V""— 499 

KNIGHTMARE 199 

KNIGHTS OF THE SKY. 399 

KRIEGSMARINE 599 

KURSK CAMPAIGN 599 

LARRY I 399 

LARRY II (1 MB) 399 

LARRY V. 499 

LEANDER 209 

LEEDS UNITED CHAMPIONS (1MB) 299 
LEGEND 199 

LEGEND CF KYRANDIA (1 MB)" 429 

LEGENDS OF VALOUR (2 MB) 449 

LEMMINGS II THE TRIBES (1 MB) 369 

LETHAL WEAPON (1MB) 299 

LIONHEART (1 MB) 349 

LIVERPOOL" 299 

LONG LANCE 599 

LOOM (1MB) 209 

LORD OF THE RINGS (1 MB)" 329 

LORDS OF THE RISING SUN" 349 

LORDS OF TIME 499 

LOST VIKINGS 369 

LOTUS III" 299 

Ml TANK PLATOON 209 

MAIN BATTLE TANK C. GERMANY 599 
MAIN BATTLE TANK M. EAST 599 

MAIN BATTLE TANK N. GERMANY 599 
MALTA STORM 599 

MANCHESTER UTD EUROPE 299 

MANIAC MANSION 179 

MATCH OF THE DAY 299 

MC DONALD LAND 329 

MEGA FORTRESS (1 MB) 369 

MEGA FORTRESS MISSIONS II 479 

MEGA TRAVELLER II (1 MB) 369 

MICROPROSE GOLF (1 MB) 399 

MIDWINTERI" 179 

MIDWINTER II (1MB) 239 

MIG 29 FULCRUM 179 

MINDSHADOW 299 

MONKEY ISLAND II (1 MB) 399 

MOONBASE 399 

MORPH" 329 

MOSCOW CAMPAIGN 599 

MOTORHEAD 229 

MYTH (1MB) 299 











NAM 369 

NICK FALDOS GOLF (1 MB) 399 

NICKY BJOM 399 

NIGEL VANSELLS •,A1203) 349 

NIGEL I/ANSE113 I MBl" 3“9 

NO GREATEP GLORY (I MB) 399 

NO SECOND PniZE (1 138) 290 

NOVA 9. 299 

Oll BARONS 399 

OMAR SHARIFS BRIDGE (1 MB) 399 

OMNIPLAY HORSE RACNG 369 

OPERATION STEAITH 209 

ORK 209 

PAC LAND" 2«9 

PAC MANI A" 219 

PACIFIC ISLANDS 3«9 

PACIFIC STORM MOWAY CAMP 599 

PACIFIC STORM SOLOWONS 650 

PALADIN II (IMB) 349 

PAPERBOYII' 299 

PARASOL STARS" 299 

PFRFFCT GENERAL. 429 

PERFECT GENERAL WV/II DATA 2-19 

PGA COURSES (69 PGA GOLF) 229 

PINBALL DREAMS 329 

PINBALL FANTASIES(1 MB) 349 

PIRATES 179 

POLICE OUEST I 399 

POLICC OUEST II (1 MB) 399 

POLICE OUEST III. 499 

POOLS OF D/.RKNESS (t MBl 379 

POPULOUS IICHALL DATA 229 

PORTS OF CALI. 299 

POW 299 

PREDATORII' 299 

PREMIERE (I MB)” 369 

PREMIER MAMAGER (I MB) 299 

PRO FOOTBALL SIM 3.1( I MB) 499 

PROJECT X REVISED ED (1 MB) 179 

PU3H OVER 299 

PUTTY (1 MB) 329 

OUEST FOR GLORY II (1 MB) 390 

RAILROAD TYCOON (1 MB)"' 399 

RAMPAGE’ 299 

RAMPART (1 MB) 329 

RFACH FOR THE SKIES (1 M9| 369 

REBEL CHAR3E CHICKAMAUGA 399 

RED UGHTNING 369 

REO ZONE 329 

RENEGADE LEGION (1 MB) 399 

RETUHN TO ATLANT IS" 159 

RISE OF THE DRAGON II MB) 399 

RISKY VI OO DS” 329 

ROAD RASH(I MB) 329 

RODIN HOOD" 330 

ROBOCOD (A1200) 329 

RCBOCOP III 299 

RCBOSPORT (1 MB) 349 

RCLUNG RONNY 299 

RCME AD 92(1 ME) 369 

ROMMEL AT GAZALA 599 

RU3BY THE WORLD CLP" 299 

RULES OF ENGAGEMEUT (I MB) 329 

SABRE TEAM (1 MB) 299 

SCRAB6LE 349 

SEARCM FOF TI IE KING (1 MB) 429 

SECRET OF MONKEY ISLAND 1 (1 MBl 299 
SCCRET OF SILVERBLAOESil MB) 370 
SENSIBLE S0CCER 92/93 299 

S HA DOW OF THE BEAST III 209 

SHADOWORLDS (i MB) 299 

SHDCKWAVE" 299 

SHJTTLE (1 MBl 369 

SILENT SERVICE II (1 MB) 399 

SIM ANT (1 MBl 399 

SIM CITY I MEG VERSION 499 

SIM EARTH (I MB) 399 

SINK OR SWIM 329 

3LEEP WALKER (1 MB) 399 

SLEEP WALKER (A1200I 399 

SOCCER MANAGER MLLTI FL 290 

SGLITAIRE'S J0URNEY(1 MB) 599 

SPACE I8B9 il MBl 369 


SPACE ACE II BORPS REVENGfc 

429 

SPACE QUEST 1 

399 

SFACfc UUfcSl II (1 MB| 

399 

SPACE OUEST III (1MB) 

399 

SPACE QUEST IV- 

499 

SPACE B0GUE 

369 

SPECIALFORCGS (t MB)’” 

249 

STAR COMMAND 

369 

STAR CONTROL (1 MB) 

293 

STEEL EMPIRE 

369 

STEILAR CRU5ADE 

399 

STORM MASTER 

179 

STFE ET FIGH7ER II (1 MB) 

329 

STRIKE PLEE1 

179 

STRIKER (1 MB) 

299 

3TPIP POKEn III (1 MB) 

499 

SUBBATTLE SIMULATOR 

299 

SUE VERSION 1.0 |1 MB 

593 

SUPER FROG H MB) 

329 

SUPER TETRIS (1 NR) 

369 

SUSPICIOUS CARGD 

299 

TASS TIMES IN TONETOWN 

249 

TERRAN ENVOY 

399 

TEST DRIVE 1 

199 

I HE CYCLES 

179 

THE GODFATHER 

369 

THE IMMDRTAL (1 I4B) 

179 

THIRD COURIER 

299 

THino REICt-l |1 MB)" 

300 

THUNDERHAWK 

3© 

TITUS THE FOX 

329 

TO THE RHINE 

5© 

TOM LANDRY -OOTBALL (1 MB) 

499 

TOURNAMENT GOLF 

299 

TRACON II (1 MB) 

449 

THANSAHCTICA (1 MB) 

309 

TRANSARCTICA (A'200) 

3© 

TREASURES OF SAVAGE FR.(I MBi 

379 

TREASURE TPAP’ 

299 

TREBLE CHAMPIONS II 

263 

TRODDLERS 

329 

TROLLS ii MB| 

323 

TROLLS IA120D) 

329 

TV SPORTS BASFRALL (1MB) 

I© 

TV SPORTS BOXING (1MB) 

1© 

UMSI 

299 

VEKTOR STORM 

399 

VENGEANCE OF EXCALBUR (1 MB) 

3© 

VIKNG CHILD 

249 

VIKNGSFIELDS OF CON. (1 MB) 

299 

VOYAGE BEYOND riill S(4ici) Cr.) 

199 

VULCAN’ 

329 

WALKER (tME) 

369 

WAR IN THE GULF 

3© 

WARLORDS (1 MB) 

3» 

WAKWORKS (1 MBi 

429 

WFFN 

349 

WHITE DEATH (1 M3) 

3© 

WILD WEST WORLD 

2© 

WILLOW 

2© 

WILLY BEAMISH. 

4© 

WlhG COMMANDER (1 MB) 

429 

WINGS (1 MB) 

1© 

WIZKID 

299 

WOLFPACK (1 MB)’ 

3© 

WONDEflLAMD (1 MB) 

3EO 

WORLDS AT WAR (1MB) 

2© 

WORLC1S OF LEGEND (1MB) 

35Q 

WWF II (t MB) 

2© 

7AK MC KRAOKFN 

179 

ZOOL (1 MB) 

2© 

ZOOL (A’200) 

2© 

ZYCONIX” 

2© 


• = unge-ar 6| pa Plus, AtOO ocn A1200. 
” =lung«rarBjpé AI200/4000 
•" = lungurar tj pa AOOO. 

”"= kräver l MB och hérddtsk. 

.- kriver t MB (2 MB pä Amiga SOO), 

.= kräver ‘ MB (2 ME på Amiga 600) 

I»rh antingen tvA dm/ar allar hårddisk 

.= kräver I MB och antingen två 

divar eller hårddisk. 


KOMMER SNART 
TILL AMIGA 

(FörhnndEbeslillninaar mottagas nu. Re¬ 
servation for prisändringar och leverans¬ 


förseningar.) 

APOCALYPSE11MB) 369 

DUNE 2 (1MB) 36S 

GOAL (1 MB) 36S 

INTLOPEN GOLF (1MB) RING 

INf L OPtN GOLF (A121X7 RING 

SUPER CAULDRON 329 


AMIGA SPEL 149:-ST. 

3D POOL", 4TH & INCMES. ADUAMS FA¬ 
MILY. ADVDESTROYERSM", AMERICAN 
TAG TEAM VVRESTLiNG, ARNIC. BATMAN 
THE MOV1E, BATTLESTCRM. BIG NOSE 
CAVEMAN”, ORIDEG OF DRACULA 

BUB3LE EOBBLE". 3UBELE DIZZY. CALI- 
FORNIA GAMES 2. CAPTAIN DYNAMO" 
CARNAGE, CARRIER CCMMAND. CJ IN 
THE USA", CCUNT DUCKULAII. CPACK- 
DOWN. CRAZY CARS II'. CRYSTALS OF 
ARBOREA, DEFENDER OF THE CROWN" 
DIZZY PHNCE OF YDLKKJLK, DRAGONS 
OF FLAME. EMLYN HUGHES”, F16 COM- 
BAT PILOT, FINAL FIGHT, FIPE » 
BRIMSTONE”. FIRST DVISION MANA¬ 
GER ns~ FIGifTEP, FLIMBOS QUEST" 
FRANKENSTEIN", GALACTIC WARFIORS 
RATS", GAZ7A I, GHOUIS » GHOSTS” 
GO FOR GOLD"", GOLDEN AXE 
GRAEME SOUNESS SOCCER. HARD 
NOVA, HEADOVERHEELS,HEROQUEST 
HOT RUBBER” H0VER3PRINT", HUD¬ 
SON HAWK" ItJT-L 20 TENNIS", INTLICE 
HOCKEY. INTL SCCCER CHALLENGE 
INT L TRUCK RACING. JACK NICKLAUS 
GOLF, JAMES POND", JOAN OF ARC. KIL 
LING MACHINE", KVflK 3MAX, LAST NINJA 
III", LOM3ARC RAC RALLY. LOTUS 1” 
LOTUS £-. MAGICLANO DIZZY, MAN 
CHESTEP UTD MERCS. META- MU'ANT 
MICROPPOSE SOCCER" MOON WAI 
KER-, MURDER, M'TH". NARCO 
POLICE" NEW ZFA AND STORY'. NINJA 
REUIX". ORIENTAL GAMES", OUT RUN 
EUROPA. PANG". PANZAKICK BOXiNG” 
PINBALL MAGIC, PIPEMANIA". PIT FIGH 
TER PP hAMMER. PREHISTORIK, PRINCE 
OF PERSIA, PRO TENNIS IOUH l-.FUZZ- 
NIC. RAINBOWISLANDS", RAMBO III. RB 
2 BASEBALL. RICK DANGCROUS I'. RICK 

DAN3ER0US II. ROBIN HOOD LEGEND 
QUEST. nOBOCOP I". ROBOCOP II, ROD 
LAND. RLGBY COACH, RVF HONDA SEY- 
MOLR GOFS TO HOII YV/OOD. SHADOW 
DANCER, SHCOT EM UP CONSTR KIT 
SIMPSONS. SLIGHTLY MAGIC. SMASH TV 
SOCCER PINBALL. STARGUDER II 
STREET FIGFTTER I. STRIDER II, STRIKER 
MANAGER, STUNT CAR RACER’. SJPER 
CARS II". SUPER MONACO GP. SJPER 
OFF ROAD, SLPER SEYMOR SAVES I HE 
PLANET. SWITCHBLADE D, SWIV. SWORD 
OF SODAN". TEAM SUZUKI, TENNIS CUf 
2, TERMINATCR 2. TEST DRIVE II. THE 
PL4CUE. TOYOTA CELCA GT RALLY, 
TURRICAN II, TV SPORTS FOOTBALL’, 
ULTMATE GCLF. UNIVERSAL 
WARRIOR", VOEOKID, VOODOONIGHT- 
MARE. VOYAGER. WATERLOO, WILD 
STREETS. WIZBAL.’, V/ORLD CHAMP 
BOXING MANAGER, WORLD CLASS LEA- 
DEHBOARD WWF I, ZORK 3 

’ - fungerar oj pä PLUS, A600 och A1200 
" = lungerar ej på A1200/4000. 

= lunoerar e på A0OO/1200/4000. 

"" = Ganes Siimmer Edllon. Ej A12D0. 


SPELPAKET 
TILL AMIGA 

ACCOLADA IN ACTION” G-and Prix Crcuil. 
4th & Inches. Fast Brean och Blue Ängels. Pris 
369 

ANIMATION CLASSICS Space Ase 1, Dragons 
Loii 2 Time Waip och Wien ol Ihe Demon 
Pris 529 

AWARD WWNERS-’ Space Ace 1, KlcKOtt Z. 
Pipemania och Populous 1. Pris 329. 

BIG BOX II’Armalyte. Back tothe Fulure3, R- 
Type , IK. RealGhosbuslers. Defenders ol 
ino Eartn, Lhangiai I, Sinbad, BonDuzsl ocn 
TV Sp-ons Foolball. Prs 369 
CARTOON COLLECTION" Treasure Island 
Oizzy Spika in Transylvania. Slighlly Maglc. 
CJ s Elopham Anlics och Seymour goes lo 
Hollywood. Pris 299. 

COMBATCLASSICSTeamYankee.F15Stnke 
Eagle 2 och 688 Altack Sub 1 MB. Pns 369. 
DIZZY COLLECTION" Fantasy Work) Dizzy, 
Tmauuro Iclanric Dizzy MagiHand Dizzy KwiV 
Snax och Fast Food. Pris 299. 

DIZZY EXCELLEMT ACM" Bubblo Dizzy. Dizzy 
Prince o) the Yolkttlk, Ozzy Panic, Spellbound 
Dizzy och Kw»k Snax Pris 290 

DREAM TEAM” Termrnator2. Sirapsors och 
wwrwieatomsiio. r.is 299 
DUNGEON MASTER & CHAOS STPIKES 
BACK Tvä klassiker. 1 MB. Pns 369. 
FANTASTIC WCRLDS” Pcpulous 1. Meoa- 
lomania, Realms, Pirales och Wonderland 

1 MB Pns 399 

FOO T BALL CRAZY" Kick Cfl2,F«al WliisUe 
och Flayer Manager Pris 329 

GARY LINEKER COLLECTION" llaly 1990, 
Inlerrolional Soocor Cnollcngo, Foolbdlor ol 
the Year II och Gary linåkers HosShol. Pris 
260 

HEAD TO HEAD" Fi9 Steallh Fkghler och 
Mig z9M Super Fulcium. Kävci 1 MO. Pris 
429. 

KIXX TRIP.EPACK 1” Mlcroproso Soccer, 
Panza Kick Boning och 3D Pool. Pris 259. 
KIXXTRIPLEPACK 2” Street Fignter 1 Rick 
Dangerous2ochlndv3LCAc1ion Pris 269. 
LEMMINGS DOUBLEPACK Lemmmgs och 
Oh No Moro I o mm inga Pris 369 
LOST TREASURES OF INFOCOM Inlidel, 
Lutknig Honor, Suspecl. Ballyhoo, Hrtchhlkcr» 
Guide lo Iho Galny. Suspended. Starcross. 
Deadins. Wilnoss. Moonmisi. Planetfall. 
Slalicnlall. Enchanter. Sotcerer, Spellbreaker. 
Zork l. ZorV II. Zork III. Beyond Zork och Zork 
Zero Pns 599 

MEOALOMANIA & FIRST SAMURAI" Tvä 
loppspe til 1 pnsel av ett- Pris 369 
NAPOLECNICS Austerlilz, Borodmo ocn 
Walertoo. Pris 429. 

PGA TOUR GOLF PLUS PGA T Cur GcU och 
PGA Courses. Tolall 7 olika goltfcanor: Saw- 
grass. Avenel, La Qunta. Slorlng Shores, 
Eagle Trace, Scottsdale och Soulhwind. Pris 
369. 

POPULOUS I PLUS Populous I ocn Poculous 
Promlsed lands Pris 179. 

POPULOlfSII PLUSPopulouc 2och Populous 

2 Challenge daladisk. 1 MB Pris 429 
POWERPACK I- Bkacdwyo, Lombata RAC 

Rally TV Sports Fooldall och Xenon 2. Pris 


»9. 

POWERPACK II" II Camo t-om Iho Docorl, 
Gallie Masic-rs, Wngs och Piedator 2. 1 MB 
Pris 349 

PRO SPORT CHALLENGE The Cydes. 
roworöoot. Jack NicMaue Golf och Jack 
Nicklaus Courses vol 1. Pris 369. 

PSYCHO S SOCCER" KICK Oll 2, Manams 
ler Uniled, hl'l Soccer Challenge och World 
Chomp Soccor. Pris 349. 

OUATTRO FIGKTERS” Guardian Angol. 
Kamikaze. M>g29ocnSASCombat Pns 149. 

QUATRO a OWER MACHINES" Vlolator, 
Grand Prix, Nilro Boos» Chillenge och Pro 
Power Boal Pris 149. 

RAINBOW COLLECTON” New Zeaand 
Story. Bubbe Booble cch Ftambox Islands. 
Pris 249. 

RAVING MAD” nodtond. Roboood och 

Megalwins. Pris 299 

SIM CITY & POPULOUS" 'va av de LOsia 
spolen någonsin tål prisel av af spel. Pris 369. 
SIM CITY DELUXE Sim City 512Kver.),Slm 
City Terram Editcr och Sim City Archilesl 1 
Kraver 1 MB. Pris 429. 

SPACE CRUSAOE PLUS" Space Crusado 
cch Vcyage Beyond Mission Disk. Pris 299. 
SPACE LEGENDS Elite, Mor.» Travollor I orh 
Wmg Commandar. Krärer 1 MB Pris 36S 
3PORT3 BEST” Teori» Cip 1, Tuibo Cup 
cch Penza Kick Boxing Pris 299 
SPORIS MASTERS Irdianspolls 500, PGA 
Tour Golf, Advarvage Tennu och European 
Champ. 1992. Pris 309. 

STRA*EGY MASTERS" Balllemislers Po¬ 
pulous 1, Huller. Spiril cl Excalibur och Criess 
Player2150. Pris 369. 

SUPER ALL STARS" Robn Hocd Legond 
Ouesl MaQicIandOizzy. Captain Dynamo. CJ 
io Ihe USA och Sreg Ihe Slug. pris 299. 
SUPCri riGIfTERS" PilfigMar, Final Rghl 
och WWF Wrestlemana. Pris 299 
TEST DHIVE II COLLECTION Tesi Drve II 
och alla lyra exlra disketterna (CalHomia. Eu- 
ropean. Musclccoia och Dupeicarni. Pri»309. 

THE ADVENTUFERS” Hunler, Suprenacy 
och Corporation. Pris »9 
THE GRE ATEST Jimmy Wula s Whirtwind 
Snooker. Lure ol the Templrsss och Dutia. 1 
MB. Pris 399. 

TOP LEAGUE’ Soeedtall 2, Rick Dangerous 

2. Midwinler I. Fahon och TV Sporis Football 

Pris 369 

TRIAC-II" Menace. Twn» odi Dol Pns 299 

WORLD CUP CCMPILATION’ Tracksuil Ma- 
nagei. Imemallonal Soccer och KickOtt I Pris 
299. 

’ = lurgerar ej på Plus, A600 och A12O0. 

’’ = lirtgerat ej på A1200/4C0O. 


Vi har även spel till PC, MAC, 
SNES, Gameboy, Gamegear, 
Megadrive, Mega CD, IBM CD- 
Rom. Mari ST/STE/130/800/ 
2600, MSX, VIC-20, ZX 
Spactrum, CDTV och TI 99/4A. 
Gratis prislista. Ange dator. 



Computer Boss International 

Box 503 631 06 Eskilstuna 

BESTÄLL PÅ TELEFON: 016-13 10 20 

Personlig ordermottagning: Måndag-Torsdag 9-21, Fredagar 9-17, Lördag & Söndag 14-17 
NAMN: POSTADRESS: 


ADRESS: 


TELEFONNR: 


L 


Jag beställer för mer an 500 kr 
och jag får då ett extra spel utan 
kostnad. Värde minst 149 kr. 
Beställ för mer än 1000 kr och du 
får två extra spel, osv. 

Jag väljer: 

3D CONSTFtUCTtON KIT 
(C64 kass) 

HUDSON HAWK (C64 disk) 

L! 4D SPORTS BOXING 
(1 MB. Amiga) 

DELUXE STRIP POKER II (Amiga) 
DOODLEBUG (Amiga, ej Al 200) 

C PAC LAND (Amiga. ej Al 200) 
PLAN 9 FROM OUTER SPACE 
(1 MB, Amiga) 

_WOR U)S ^ WAR^MB^Amiga^ 


ARTIKELNAMN 

DATOR 

KASSTDISK 

PRIS 


























MINSTA SESTÄLLNING = 299 KR 
Priserna flr Inkl moms, frakt, PF- 
avgift och emballage. 

Endast 45 kr expeditionsavgift tlll- 

kommor. Inga andra avgifter till¬ 
kommer. 

Leveranslider är 1-2 veckor. Ej ut¬ 
löste paket debiteras med 149 kr. 
Alla reklamationer kräver vårt 
roturgodlännando nummer. Re¬ 
klamerade varor skall skickas som 
vanligt brev. Skicka INTE förpack¬ 
ningar/instruktioner, endast dis- 
ketten/kassetien. 

Till Norge, Danmark och Finland 
tillkommer dessutom en extra av¬ 
gift pä 30 kr och tulldeklararings- 
avgift(60NOK i Norge). 





































Till och med Monkey 
Island är oetiskt... 

★ Angående artikeln om etiska regler för datorspel 
Om de nya etiska reglerna för hur spel ska 
göras genomförs, slutar de ju göra alla roliga 
spel. Spelet Monkey Island skulle totalförbjudas. 
Låt mig ge några exempel: 

• Våld som stympning eller lemlästning... 
Hela aphuvudet är fullt med stympade kroppsdelar. I Monkey 
Island II rycker man av kroppsdelar av Le Chuck. 

• Pruttar... 

Wally bröt mot don regeln i tvåan. 

• Droger och vanebildande läkemedel... 

Stackars råttan i tvåan. 

• Nedsättande kopplingar till kyrkan... 

Gravplundring i tvåan. 

Listan kan göras lång. Det finns massvis med spel som faller 
på ovanstående punkter. 

Police Ouest 3, som är ett mycket bra spel, skulle aldrig få 
göras enligt de nya förslagen på etiska regler. 

Jag hoppas att dessa nya regler aldrig genomförs. Vad skulle 
annars hända med spelvärlden. 

Utan signatur 

PS. Om jag vinner så skicka (ge) Brad ett riktigt blodigt spel. 

Tja, vad ska man säga. De stora programhusen krälar i 
stoftet när massmedia synar dem i sömmarna. Ett aningen 
drastiskt förslag från ELSPA tycker jag. 

Tack för det blodiga spelet. Jag valde att få ”The Surgeon” 
- ett blodigt operationspel i realtid. 

Om du också vill ha ett spel så hör av dig till redaktionen. 

BradS 


Ja, kära signatur 
"Hernando ", så här 
såg det ut när Ove 
käkade upp ett av 
skrivborden på sop¬ 
tippen där han bor. 
- Bra för tarmarna, 
hävdar Sop-Ove 
själv. 



Betyg 


Ta bort 
lösningarna 

Hej! 

Snälla DMz sluta visa hela 
lösningar på spel. Alla ni läsa¬ 
re som vill ha lösningar måste 
ha en upp-och-nervänd syn på 
vad äventyr och andra spel 
med problemlösningar är för 
något. Eller sä är ni bar ut¬ 
vecklingstörda. 

Dessa spel köper man just 
för att ha en tids problemlös¬ 
ning framför sig. Vem vill köpa 
ett sådant spel för att bara 
spela igenom det utan att för¬ 
söka lösa några problem? Inte 
jag i alla fall för det är det som 
ger det största nöjet. 

Besvärjaren Besvarar räcker 
gott och väl. Jag vet inte hur 
många gånger jag har kikat på 
Datormagazins spellösningar 
utan att egentligen vilja. 

Hade dot varit piratkopior 
skulle det kanske göra det¬ 
samma. Men inte ett nytt dyrt 
spel. Jag piratkopierar inte, så 
jag har ingen nytta av spellös¬ 
ningar. 

Jag har klarat Cruisc for a 
corpse. båda Monkey Island- 
äventyren och Indy IV utan 
mycket hjälp. Så varför kan 
inte andra också göra det? 
Tänk lite istället! Och har man 
på allvar fastnat kan man ju 
alltid köpa en "Hintbook 1 . 

Lät Besvärjaren vara kvar, 
men sluta med spellösningar. 

Guy B. Rush 
Jaha, och vad vill du att vl 
ska göra? Ge dig en medalj 
och en klapp på axeln för att 
du har klarat av en massa 
äventyr "nästan” själv, ditt 
egoistiska kräk. 

Alla klarar inte av att lösa 
alla spel. Desperata männis¬ 
kor hör av sig till redaktio¬ 
nen och hotar att hänga sig i 
julgranen om inte vi hjälper 
dem. 

Brad S 

Skärp dig, 
Sop-Ove! 

Hej Brad! 

Jag undrar var ni har fått tag 
på Ove Kaufeldt som recense¬ 


rade Trolls i Datormagazin 11- 
93. Har n: hittat honom i en 
soptunna eller på soptippen? 

Trolls är för f-n en blandning 
av Super Mario Bros. och Hu¬ 
go i ”7 till 9”. 

Jag slår vad om att du är 
rädd för spöken, troll, monster 
och andra farliga figurer! 

Skärp dig Ove!!! 

Ni måste publicera en bild pä 
Ove när han äter upp sitt skriv¬ 
bord, annars går jag över till 
Nintendo Magasinet. 

Hipp-hipp-hurra för Brad S, 
han är bäst. 

Hernando 

En person som har mage att 


jämföra Trolls med en lönn¬ 
fet rörmokare med sparkbyx¬ 
or måste vara totalt befriad 
frän god smak. 

Tack förresten för fotografi¬ 
et på ett riktigt troll. När jag 
såg det blev jag faktiskt lite 
skrajsen. 

Lyckligt nog kan jag tala 
om att jag inte kommer från 
en soptunna, även om det 
ibland kan vara lika välstä- 
dat hemma som en i sådan. 

Vad är det för fel med att 
äta skrivbord? De råkar fak¬ 
tiskt innehåll en hel massa 
fibrer. 

Ove K. 


pä DMz 

Hej Brad! 

Här är en lista på vad som är 
bra och dåligt i DMz. Jag har 
befygssatt tidningen på en 
skala mellan 1 och 10. 

Ledaren - Bra jobbat herr Rin- 
deblad (8) 

Nyheter - Ganska ointressant, 
men väl värt en plats i tidning¬ 
en (4) 

Insändare Ett måste i alla 
tidningar (5) 

Konsument - Onödig. Tar 
dyrbar plats i tidningen (2) 
Reportage - Tja (5) 

Tester - Mycket bra (9) 
Amossidan - Bra, det Dehövs 
programmerare i Sverige (7) 
Arexx - Nödvändigt (6) 
Expertpanelen - Oumbärligt 
(7) 

BBS-artiklar - Nödvändiga (5) 
PD Amiga - Ok (5) 

PD C64 - Lite ur sin tid (3) 
Mässnytt - Bra (7) 

Budgetspel - Det behövs. Bi¬ 
drar till att minska piratkopie¬ 
ringen (8) 

Besvärjaren - Mycket bra (9) 
Back Chat - BRAD (9) 
Tjuvtitten - En sida räcker (5) 
Fusk För Fastkörda - Bra, 
men värdelöst med lösningen 
på Biirs Tomato Game (6) 
Speltester - Mycket bra (8) 
Serier - Bra avslutning på en 
bra tidning (7) 

Datorbörsen - Behövs (5) 
Kompletta lösningar på spel 
-Dåligt (1) 


Oscars Revenge 



EMOT! 


Back-Chat är namnet på din 
sida. Här kan du tycka rik¬ 
tigt illa om våra spel recen¬ 
sioner, vära testare eller 
vem och vad som helst. 
Eller varför inte skicka in en 
egen topplista? 

I varje nummer utser vi ett 
STAR LETTER, som belö¬ 
nas med valfritt spel. Skicka 
dina illaluktande brev till: 
"BACK-CHAT' 
Datormagazin 
Box 125 47 
102 29 STOCKHOLM 


Datoimagu/.in nr 12/93 
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NOJE 


A-TRAIN CONSTRUCTION SET 


Gillar du A-Train så 
är A-Train Con- 
struction Set ett 
mäste. Sten Eke- 
dahl har testat. 
Testversion: Amiga 


/> 

Nästan samtidigt 

med att A-Train 

1 \ 

släpptes för Amiga 


kom även A-Train 


Construction Set för 


Amiga. I min recension av A- 
Train skrev jag att möjligheter¬ 
na i spelet var nästan obegrän¬ 
sade. I och med A-Train Con- 
struction Set har de sista be¬ 
gränsningarna undanröjts. Det 
är ett fullständigt editeringspro- 
gram där man kan förändra 
befintliga scenarier och även 
skapa helt nya. 

Det enklaste är att utgå från 
något av de befintliga scenari¬ 
erna och göra några ändringar 
på detta. Kanske plana ut ett 
berg, lägga till en flod, öka 
startkapitalet eller minska 
stadsbebyggelsen. Allt är möj¬ 
ligt. 

Slutligen kan man börja helt 
från början och skapa ett helt 
nytt scenario. Det bör man 
dock vänta med till dess att 
man är lite mer erfaren. 

A-Train Construction Set in¬ 
nehåller även sex nya scenari- 



Gillar du A-Train så är A-Train Construction Set ett måste. Se bara till att 


AMIGA/PC/MAC 

PRIS: 249 kr 
TILLVERKARE: Maxis 


GRAFIK: 85% 

LJUD: 10% 

REALISM: 90% 

VARAKTIGHET 95% 


+ 

Lått att använda. 


Inga minus. 


TOTAL 

92 % 


du inte har träskor pä dig om du spelar spelet i högupplösningsläge på annars 
en Amiga 500; de riskerar nämligen att slå rot- så slött går det. 


er. Två av dem är lite speciel¬ 
la. Det ena är uppbyggt som 
en labyrint och mest gjort som 
en kul utmaning. Det andra är 
egentligen inte ett scenario 
utan ett åskådningsexempel i 
form av en maximalt komplex 
spårplan med 26 tåg som trafi¬ 
kerar den utan att kollidera. 
Den minsta lilla ändring man 
försöker göra resulterar ofel¬ 


bart i kaos. Det är bara att titta 
och förundras! 

Programmet kräver naturligt¬ 
vis att man redan har A-Train. 
Det ställer också samma tek¬ 
niska krav, 1 MB RAM för low- 
resolution och dessutom 512 
KB fast-RAM för high-resolu- 
tion. I det senare fallet rekom¬ 
menderas dock en avsevärt 
snabbare dator än A 500 


riskerar 
man att somna 
framför datorn. Det 
går att köra med en diskdrive 
men två, eller en hårddisk, är 
att rekommendera. Till skillnad 
från originalprogrammet är ma¬ 
nualen väl anpassad även för 
Amiga. 

För den som gillar A-Train är 
A-Train Construction Set näst¬ 
an ett måste. Då har du ett 
spel som räcker i flera år. 


Oumbärlig tipsbok 
för A-Train-spelare 


"A-Train, The Official 
Strategy Guide" är en 
bok fullspäckad med 
tips till A-Train. 

DMz har läst den. 

När jag hade läst manualen 
till spelet A-Train trodde jag att 
jag visste allt som var värt att 
veta om det. Hur lite jag egent¬ 
ligen visste upptäckte jag när 
jag började läsa boken ”A- 
Train, The Official Strategy 
Guide” av Nick Dargahi. Den 
är utgiven av Prima Publishing 
som tidigare har givit ut liknan¬ 
de böcker om bland annat Har- 
poon, SimEarth, Civilization. 

Boken är skriven för PC- och 
Mac-versionerna av A-Train 


men den stämmer till 95% 
även för Amiga. Den första 
halvan av boken är egentligen 
en utökad version av original¬ 
manualen. Här tycker jag att 
Dargahi kunde ha begränsat 
sig genom att inte upprepa det 
som redan står i manualen. 
Boken hade blivit mera lätthan¬ 
terlig då. Avsnittet innehåller 
dock massor med ny informa¬ 
tion som inte finns i manualen. 

Del två i boken är den verk¬ 
ligt matnyttiga. Den har rubri¬ 
ken ”Strategies and Secrets” 
och är en ren guldgruva. Här 
behandlar författaren principer 
för olika typer av spårplaner. fi¬ 
nansiella strategier, stadspla¬ 
nering, m.m. Det är information 
och tips som skulle ha tagit 


mig månader att komma 
underfund med själv. Här 
avslöjas också ett litet in- § 
byggt fusk i spelet som | 
också visade sig fungera 1 
på Amiga, fast med lite J 
andra tangenter. f 

Den tredje delen i 
boken beskriver hur 
man bäst tacklar de sex 
olika scenarierna i A-Train. 
Boken avslutas med ett antal 
bilagor där den mest intressan¬ 
ta noggrannt beskriver ”A- 
Train Construction Set” och de 
scenarior det innehåller. 

I likhet med tidigare böcker i 
den här serien är den rik på il¬ 
lustrationer och har en mycket 
snygg layout. 

Slutomdömet om boken: den 



är näst intill oumbärlig om du 
är det minsta intresserad av A- 
Train. 

Sten Ekedahl 


"A-Train, The Official Stategy Guide" 
Författare: Nick Dargahi 
Prima Publishing, Rocklin, USA, 
ISBN 1-55958-255-3. 

366 sidor 
Pris: ca 279:- 
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Arabian Nights är en lyckad blandning mellan olika spelgenrer. Spelet bar inslag från både 


Nej, detta handlar 
inte om mustig vux¬ 
enfilm, även om 
namnet Arabian 
Nights kan locka en 
del att tro det. Istäl¬ 
let handlar det om 
ett hyfsat hoppa- 
och-skjut-spel. 
Snusk-Ove Kaufeldt 
har testat. 
Testversion: Amiga 


Det var en gång en 
vacker palatsträdgård 
i Arabien där det 
växte vackra träd och 
alla buskarna liknade 
konstiga små djur. I den träd¬ 
gården fanns det en liten träd¬ 
gårdsmästare som hette Sin- 
bad jr. I palatset tanns dock 
den vackraste blomman av 
dom alla, prinsessan Laila, 
vars skönhet kunde få även 
den vackraste ros att se vissen 
ut. 

Nu är ju tyvärr Sinbads bank¬ 
konto lika tomt som min mage 
(har inte fått någon frukost), 
och dessutom är Sinbads chef 
ett riktigt surkart. Trots det så 
trivs Sinbad ganska bra med 
sitt arbete, men säg den lycka 
som vara för alltid. En ond 
snubbe vid namn Vizier vill 
styra kungariket, och för att nå 
sitt mål tar han till en gammal 
beprövad metod. Han framma¬ 
nar en demon som kidnappar 


plattformsspel och skjutaspel. 

prinsessan. Då som nu vill ju 
alla ha en syndabock när allt 
inte går som det är tänkt, och 
kalifen tycker att du passar jät- 
tebra. Han slänger helt sonika 
Sinbad i fängelsehålan. 

Som den lilla smygromantiker 
Sinbad är tänker han nu ge sig 
ut och jaga rätt på prinsessan. 

Trots att spelets namn, Arabi¬ 
an Nights, låter som namnet 
på en mustig vuxenfilm är spe¬ 
let av en helt annan typ. Det 


som är lite speciellt för det här 
spelet är att det är Ilte av en 
hybrid. Vissa nivåer är platt- 
formsnivåer med det vanliga 
hoppa-springa-stuket. Det gäl¬ 
ler dock att hitta saker och 
klura ut pussel för att kunna 
komma vidare. Efter ett par ni¬ 
våer får man on flygande 
matta och nu blir det skövla för 
hela slanten. Nu är det nämli¬ 
gen ett shoofem up-spel. Ara¬ 
ber med ballonger runt midjan 
och luftskepp (bokstavligt talat) 
gör sitt bästa för att plocka ner 
Sinbad från skyarna. 

Grafiken i spelet är inte 
något man tappar hakan över, 
men den är välgjord och man 
behöver inte alls klaga över 
den. Figurerna rör sig mjukt 
och bakgrunden är godkänd. 
På flygande matt-nivåer är gra¬ 
fiken väldigt liten, men den är 
väldigt tydlig så det gör Inget. 

Ljudet är medelmåttigt med 
en småtrevlig bakgrundsmelo- 
di som gör det hela ganska 
stämningsfyllt. Lite mer energi 
kunde de kanske ha lagt ner 
på ljuden. 

Vanligtvis brukar inte spol 
som blandar olika genrer vara 
speciellt lyckade, men här har 
Krisalis lyckas bra, faktiskt. 


Möjligtvis saknar man en löse- 
nordsfunktion men då skulle 
nog spelet bli lite i enklaste 
laget. Spelet är en trevlig un¬ 
derhållning som man inte har 
något emot att slå ihjäl några 
timmar med, och tycker man 
om plattformsspel och skjuta- 
skjutaspel är det här en myck¬ 
et bra kombination 

AMIGA 

i ! PRIS: 329 kr 
I TILLVERKARE: Krisalis 


GRAFIK: 

79% 

LJUD: 

73% 

VARAKTIGHET: 

83% 

+ 


Allmänt trevligt. 


_ 


inga speciela minus. 


TOTAL 

79 % 



Vår du fått tag på den flygande mattan kan du röja på ett sätt 
som skulle göra vilken JAS-pilot som helst grön av avund. 
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Sjuk humor, 
ser kontrollpanelen ut för att 
reglera ljud, detaljrikedom och 
texthastighet... 


Inne pä saloonen i lilla Coarsegold. Om man är på jakt etter någon i den lilla hålan, hittar 
man dem oftast här. Vill man höra någon bra låt, är det bara att säga till pianisten. Och or¬ 
tens läkare, Doc, sitter oftast här och super så ögonen blöder - det är ofta som Freddy tving¬ 
as springa hit för att få honom att förklara vad han egentligen skrivit på sina recept Ibland 
kommer han förstås inte ens ihåg det själv, och då blir det till att improvisera... 



A Yiiihaoooo! Mina da- 
mer och herrar, det 
ri" är ett stort nöje för 
Erf mig att presentera 
"2 1 datorvärldens fär¬ 
skaste superhjålte: Freddy 
Pharkas, apotekstjänsteman 
med rätt att döda, i datorvärl¬ 
dens första Västemkomedi. 

"Freddy Pharkas - Frontier 
Pharmacist” är en hysteriskt 
våldsam parodi på allt vad 
gamla Vilda västem-klichéer 
och revolvermän heter. Mer 
det är mer än så, det är också 
Al Lowes efterlängtade come¬ 
back. Äntligen har han - och 
Sierra - låtit den gubbsjuke 
Larry Laffer somna in och sat¬ 
sat på något nytt (visserligen 
dyker en Jim Laffer, troligtvis 
en anfader till Larry, upp på 
baren i västernhålan Coarse¬ 
gold, men det är allt). 

Jag ska säga det med en 
gång - jag älskar denne Fred¬ 
dy Pharkas. Denne osannoli- 
ke, småtöntige apotokare som 
började sin bana som revol¬ 
verman, men lade av när han i 
unga år fick sitt ena öra av¬ 
skjutet i en duell. Sedan den 
dagen ligger Freddys revolvrar 
undanstoppade någonstans 
långt bort, längt ner, och hjäl¬ 
ten själv har alltså sadlat om 


till apotekare. Men trots sitt yr¬ 
kesval hägrar drömmen om 
Vilda västern även för Freddy 
Pharkas - och en vacker dag 
gör han slag i saken, läm¬ 
nar sitt hem och öppnar 
apotek i lilla Coarse¬ 
gold i Kalifornien. 

Freddy Pharkas 
har många likheter 
med Larry Laffer - 
men skillnaderna 
är desto fler. Vis¬ 
serligen går Freddy 
på horhus emellan- \ 
åt, men hans stora, 
hittills obesvarade 
kärlek är ändå lärarin¬ 
nan Penelope. Dessutom 
varken röker, super eller svär 
Freddy, en i grunden himla 
snäll kille som tror på mänsk¬ 
ligheten och vill alla väl. Han är 
långtifrån lika plump som 
Larry, skämten är betydligt 
mognare och inte alls så sex- 
istiska som Larrys. Därmed 
into sagt att do på något sätt 
är rumsrena - tvärtom... 

Men småstadsidyllen i Coar¬ 
segold är hotad. Någon håller 
på att köpa upp hela stan, 
sheriffen kör iväg affärsidkarna 
en efter en och spikar igen 
deras affärer - för småsakers 
skull. Någon har förgiftat 


vattenreservoaren så att halva 
befolkningen sitter på muggen 
och hästarna fiser så att folk 
kvävs om de går ute för 
länge. Kort sagt - här 
behövs en apoteka¬ 
re med hårda 
nypor. 

Sagt och gjort, 
Freddy skrider till 
verket, och med 
hjälp av sitt la¬ 
boratorium blan¬ 
dar han till de- 
kokter och piller 
som hjälper mot 
det mesta. Möjlig¬ 
heten att blanda ihop 
en massa underliga re- 
ceptär faktiskt ett av de roli¬ 
gare inslagen i "Freddy Phar- 
kas". 

Dessutom är det kul att Al 
Lowe och medförfattaren till 
spelet, Josh Mandel, lagt ner 
så stor möda på att fundera ut 
nya, kluriga problem för spela¬ 
ren. "Freddy Pharkas" är be¬ 
tydligt svårare att något pek & 
klick-äventyr som Sierra 
släppt på senare år, och trots 
att det är ganska litet - det ut¬ 
spelar sig egentligen bara runt 
huvudgatan i Coarsegold tar 
det relativt lång tid innan man 
klarat av det. 


Men det bästa av allt är at¬ 
mosfären i "Freddy Pharkas". 
Persongalleriet är fullständigt 
lysande och dialogen är till 
den grad packad med slap- 
stick att man förmodligen kan 
lira spelet ett par gånger utan 
att upptäcka alla skämt. "Fred¬ 
dy Pharkas” är faktiskt ©n rik¬ 
tig pärla - och det är kul att 
Sierra äntligen gör något riktigt 
bra efter att bara ha släppt 
halvbra äventyr i flera års tid. 
Det här kan bli ett kultlir - 
skaffa det! 

Göran Fröjdh 


Freddy Pharkas - Frontier 
Pharmacist/Sierra 
Version i test: MS- 
DOS/Windows 
Systemkrav: 286/16 MHz, 
640 K RAM, EGA, hårddisk 
(för Windows: 386/16 MHz, 
Windows 3.1, 2 Mb RAM). 
Rekommenderas: 386, 

VGA, mus och ljudkort. 
Ljudkortsstöd: Adlib, 
Soundblaster, Pro Audio 
Spectrum/PA S-16, MS 
Sound System, Disney 
Sound Source, Roland MT- 
32 samt standard MIDI. 
Betyg: ★ ★ ★ ★ 


VADAR "TJUVTITTEN' ? På den liär sidan tittar vi närmare pä spel som kommer till Ami fan inom en snar framtid och som redan 

här släppts till andra format. Betygsskrdan här är lite annorlunda. ★ - Säkert helkasst på älta format, * * - Programmerarna kanske skärper sig til! Ainigaversio- 
nen. ★★★ = Bra. värt att kika närmare på. ★★★★ = Mycket bra. beställ redan nu', ★*★★★ = Världsklass, köp en ny datpr istället för att vänta. 
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Så det är så här de gör när de kallar på Cthulhu. En mystisk indian i fulI krigsmålning står i 
en ring av andra ockultister och rabblar besynnerliga ramsor; antagligen i syfte att nedkalla 
demoner och annat osnyggt. Gissa om de kommer - och gissa om de får syn på John Parker 
där han står och trycker bakom ett träd.. ? 


Året är 1910, och 
den unge forskaren i 
ockulta ting, John 
Parker, kommer till 
landsortshålan llls- 
mouth i New England. Anled¬ 
ningen till besöket är att han 
kommit över en samling gamla 
dokument, skrivna av den be¬ 
römde brittiske vetenskaps¬ 
mannen Lord Boleskine. Bo- 
leskine kom till lllsmouth för att 
titta på Halleys komet för 76 år 
sedan, gick ut i skogen och 
kom tillbaka som en dreglande 
dåre Nu undrar Parker: var¬ 
för? 

Tja, Boleskines kvarlåmnade 
anteckningar antyder att det 
finns en mörk hemlighet dold 
någonstans i skogarna runt 
lllsmouth. Boleskine yrar i sina 
anteckningar om ett kors mitt i 
skogen, där stjärnorna verkar 
så nära att man nästan kan ta 
på dem. Den galne forskaren 
trodde också på fullt allvar att 
just denna plats var en länk till 
en annan dimension, en port 
som hiskeliga demoner använ¬ 
de för att bereda sig tillträde till 
vår egen värld, och som öpp¬ 
nades varje gång Halleys 
komet passerade. 

Huruvida spekulationerna 
stämmer - eller bara är rent 
nys - får John Parker snart till¬ 
fälle att kontrollera. Som av en 
ren tillfällighet råkar Halleys 
komet nämligen komma 
förbi om bara några 
dagar. 

Och i sanning vilar 
det något skumt över 
bygden. De få invånar¬ 
na är både inkrökta och 
inbundna, och vissa av dem 
ägnar sig åt underliga, nattliga 
riter ute i skogen... 

"Shadow of the Comet'' an¬ 
sluter sig ganska väl till den rå¬ 
dande trenden för rollspelsä- 
ventyren. Det vill säga: slut på 
allt karaktärsskapande, slut på 
krångliga användargränssnitt 
och slut på sällskap med tio¬ 
tals äventyrare i. Nu är det 
bara en ”gubbe” man styr 


genom spelet (och ibland inte 
ens det...). 

Frågan är dock om inte ‘ Sha- 
dow of the Comet” gått lite för 
långt vad gäller förenkling. Vis¬ 
serligen är det mycket an- 
vändarvänligt, John 
Parker styrs helt 
från tangentbordet 
och stöter han på 
något intressant 
kan han antingen 
titta på det eller plocka 
upp det. Spelet visar till och 
med om det finns något intres¬ 
sant i synfältet - en prickad 
linje visas frän Parker till plat¬ 
sen för prylen i fråga. 

Men sedan blir användarvän¬ 
ligheten mest ett hinder. Vill 
man till exempel rengöra en 
karta som man hittat, måste 
man först sätta sig vid ett bord 
inne i sitt rum. Står man någon 
annanstans i rummet får man 


bara svaret "useless” när man 
försöker använda en gnuggtra- 
sa på kartan. Helidiotiskt! 

Dessutom år grafiken en be¬ 
svikelse. Karaktärerna är grovt 
tillyxade, bakgrunderna är kor¬ 
niga och till förvillelse lika va¬ 
randra. Och jag kan för mitt liv 
inte förstå varför man inte ska 
kunna få styra sin figur med 
musen - alla andra äventyr har 
ju musstöd sedan åratal. 

Ljud och musik är däremot 
hyfsat bra. och spelet skiftar 
dramatiskt mellan det gängse 
3D-perspektivet och detaljin- 
zoomningar, vilket är mycket 
effektfullt. 

Men det som bidrar mest till 
att man kan överse med alla ir¬ 
ritationsmomenten i "Shadow 
of the Comet", är den spän¬ 
nande historien och den välre- 
gisserade intrigen. 

Göran Fröjdh 


lllsmouth är en liten gudsför¬ 
gäten håla. 

Shadow of the Comet/Cha- 
osium-lnfogrames 
Version i test: IBM PC 
Systemkrav: 286/16 MHz, 
640 K RAM, 256-färgers 
VGA, hårddisk. 
Rekommenderas: 286/16 
MHz eller snabbare, ljud¬ 
kort. 

Ljudkortsstöd: Adlib, 
Soundblaster, Disney 
Sound Source. 

Betyg: ★ ★ ★ 


VADAR "TJUVTITTEN"? Tå den här sidan tittar vi närmare pä spel som kommer til! Amlgan inom en snar framtid och som redan 

har släppts till andra format Betygsskalan när är lite annorlunda. ★ = Säkert helkasst på alla format, ★★ = Programmerarna kanske skärper sig till Amigayersio- 
nen. = Bro. värt att kika närmare på. ★★★★ = Mycket bra beställ redan nu.', = Världsklass, köp en ny dalpr istället för all vänta. 
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©KFS/Dlstr Bulls 



OEuropa-Press 


Gratulationer till de som sänkte alla skepp! 

Grattis alla vinnare i Datormagazins SÄNK SKEPP tävling i nr 8/93. 

Per-Olov Fridströin. KOLMÅRDEN, Gun Truedsson. TORSLANDA och Per Ronnerstam. F1NNSPÅNG tär spelet Lemmings med pos¬ 
ten inom kort. 

Jesper Bengtsson, OSKARSTRÖM. Giger. HORRED. Ivar Axelsson. NYKVARN. Mattias Surskog. SKARA och Eva Odling. SUND 
SVALL får varsin t-shirt. 
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DATORBÖRSEN 


Annons kostar 50 kronor 

Datorbörsen är endast öppen för privatpersoner. Pengar, 50 
kronor för 55 tecken, och annonstext måste alltid skickas till 
postgirokonto 58 07 15-1 Bröderna Lindströms Förlag. 

Märk inbetalningskortet ”Datorbörsen". Beställningar per fax 
eller brev publiceras ej. Vi ansvarar ej för eventuella felaktighe¬ 
ter i annonstexterna. 


SÄLJES 


3.5 disk säljes. TDK 9 kr/st. Tel: 08-710 26 
7Z vard. 1500-1600. 

200 Mb hårddisk SCSI ny, 64k cache 16ms 
Connor, 3.000 kr SAS C- compilator 5.1. 
600 kr. Tel: 0935-330 22. 

290 sex-bcrättelser (5Mb. 4 amigadiskar) 
65 kr på P* 621 21 88-4 

A1200, x-drivc, scant. joy, org.spcl. 5.OCH) 
kr Tel 035-15 78 59. 

A1200 med Pascal, A320 och lite annat. I 
månad gammal och 10 timmar använd, 23 
månader garanti kvar Tel: 0910-853 79. 

A2000/5 (1,3-2,0) CVP 500/52/2 GVP 2000 
CTRL Evolution (GAR) AMAK II + ROM 
+ Drive. Tel: 031-54 24 55. Konnie. 

A3000 16 MHz. 2 Mb chip & 4 Mb fast 
RAM. 52 Mb rid. ks 3.0 + div litt & prg. 
10.000 kr. A5Ö0 I Mb ks 1.3 + a590 20 Mb 
lid + 2F-nwd + liu, 3.500 kr. Tel 031-28 79 
86, Magnus. 

A3000 25 MHz. 6 mb RAM. garanti kvar. 
PrisidC 10.000 kr. Tel: 0523-115 64. 

A3000/25, 10 Mb RAM, 125 Mb HD. 1 års 
gar. 2 int drivar WB 2.1 (svensk), massor 
med spel & nytto prg. 15.001) kr. Tel: 0680- 
127 35. 

A500 + 2 Mb med massor av tillbehör. 
3.995 kr. Tel: 0520-748 28. 

A500 ! Mb. 1.3, mus. seartle mm. 1 ir. Pris 
1.900 kr. Tel: 08-704 39 87. 

A500 1.3, x-minne, RF mod, GVP HD 
52/2Mb. spel. mus. 6.500 kr. Tel: 08-740 21 
46. 

A500 x-minne. x-drive, GVP-HD8-120 
Mb/2 Mh. 6.500 kr. Tel 031-48 78 60, efter 
kl. 17.00. 

A50O+ 110 Mb HD + 1Mb RAM + Pri + 
200 diskar, 4.300 kr, kan diskuteras, Tel: 
042-597 69. 

A500+, I Mb, 1-års garanti * monitor 1084. 
x-drivc Al010 + GVP A530 40 MHz 
68030. 4 Mb, 52 Mb HD Pris 14.000 kr. 
Tel: 0511-150 15, Jonas. 

A500+. 4 Mh. digitizer. AR MK I. mm. Tel: 
031-31 98 46. 

A500, 1 mb, x-drive. Amos pro, 200 disk. 
4.000 kr. Tel: 0510-462 46. 

A500, 9 mb RAM 11 mb chip). GVP HD + 
52 Mb. dos 2.1 Tel 042-598 95. Fredrik. 

A500, x-drivc, spel ram. 2.600 kr. Gr.slam 


52 Mb/2Mb. körkl. 2.900 kr Sep.SCSI-Hd 
213 Mb 3.800 kr Tel: 021-12 63 10. Martin 

A 600 HD, x-minne, 2 joy, 100 disk. printer, 
nyttoprg. midi mm. Nypris 10.800 kr, pris 
nu 7.000 kr. Tel: 0431-183 08. 

A60Ö, joy + D-box. knappt använd. 3.000 
kr Ring tel: 044-710 44 efter 17.00. 

Amiga 500, 1-års gar. x-minnc. dive, 
högstbi. 1.5 mb min. 700 kr. Tel: 0928-102 
17. 

Amiga 500, färgmonitor, Commodore 
I084S 24-nålars färgskrivare Fuyitso PL 
1100. bäst i test, x-minne. 2 möss med 
matta, joy, ca 200 disketter, 2 st disk.bojat, 
handböcker. Endast 6.0(10 kr Tel: 08-770 25 
80. 

Amiga 600, 30 Mb HD. 2 Mb RAM 4 Mnd. 
4.500 NOK. Tel: 00-17 + 69287281. Kim 
Dahler Möllerhagcn, 1592 Våler, Norge. 

Amiga 3000 2.5 MHz. 120 Mb HD (15 Ms) 
10 Mb RAM. Pris c:a 11.000 kr. Supra 
Modem 2400. 500 kr Miiliistnr monitor 
14". 2.000 kr. Tel: 0321- 251 54. Mattias. 

Amiga original spel säljes billigt. Tel: 031- 
30 46 37, Daniel. 

A stron prg till Am. Voyayer, Dist.suns -+ 8 
ex disk (200 bild) halv.pris. Tel: 018-34 22 
14. 

Bildbibliotek, hög kvalitet 20 kr pg 29 43 
70-2 lör prov. 

Bygg Dina Amiga tillbehör ex: simpier, 
nollmcdcm, fläkttvstare mm. Sått in 99 kr 
på Pg 635 28 83-0 "Byggsjälvdiskett 11 
DMZ". Utanför Sverige 127 kr. 

C64:or 1581 2 st, 1541 med Jeffy dos. 1 
skrivare Sampler Nova II m m. 1 data profi- 
le med 2 drivar. I HD + prg + modem. Tel: 
08-628 37 12. 

Cando 2.0, 550 kr, Scenery Anim 2.300 kr. 
Tel: 08-735 72 34. 

Cincmorph (obruten förp' 450 kr. Tel: 
0372-865 75. 

Comodort 64 säljes med ljuspistol, diskett¬ 
station + 1000 spel, 2.200 kr. Tel: 0930-610 
44. 

Demon Download Silcnts senaste toppde- 
mo, två disk endast 26 kr. PD- lista fvra disk 
endast 25 kr. Pg 629 37 46-1. 

Div. Amiga org.spel säljes. Bi.a F19-170 
kr. Tel: 0435-191 22. 

Fish-diskar (1-660) och niusikuroduls-sam- 


ling. Fishpris: 10-20 disk=12 kr/disk. 21- 
disk = II kr/disk Modulsamling: stor 1 14 
disk. 12 MEG) = 200 kr. liten (7 disk. 6 
MEG) - 120 kr. OBS! Minsta fish-bcstill- 
ning är 10 disk. Priserna gäller PG-beställ- 
nmg i Sverige. Sätt in pengarna på Pg 642 
37 09-2 “AMGA 4-ever". 

Fusk till Civili/.ntion, oändligt med pengar, 
svenska instruktioner. EOB 2: Komplett 
kattset + full lösning. 25 kr/si eller 40 kr för 
båda. Pg 642 47 794. Nicias Sörtott. 

Fuskdisk med fusk till 290 olika spel. lätt 
valbara från meny. Skicka 50 kr+ porto till: 
Pär Spjuth, Viol vägen 13, 371 6? Lyckcby. 

GVP Impacl Series II lid till A500/500+, 
105 mb hd, 4 mb RAM. Nypris ca 10.000 kr 
nu 3.500 kr . Obs priset. Först till 
kvarn ..Td: 0680-127 35. 

Hårddisk 245 Mb AT 3.400 kr Tel: 054-56 
49 09, Andreas. 

Hårddisk Supra 500 XP- 52 Mb + I Mb 
RAM. 2.700 kr ev. lägre. Tel: 040- 361 52. 

Hårddisk till A500 210 MbQuantum SCSI- 
kont, 1.6 Mb/sck. WB 2.1 & 1.3 insudlciut. 
nästan full. Pris 5.200 kr. Tel: 0978-550 58. 

Konkursparti. Quantum HD:n. SCSI och 
IDE, alla storlekar. 20 tal kvar så först till 
kvarn. .. Tel: 0241 212 35. 

Lättklädda AGA-brudar sexy girls, 5 disk, 
endast 65 kr. Beach Babes, 3 disk endast 39 
kr. PD-lista. 4 disk endast 25 kr. Pi> 629 37 
46-1. 

Madonna 'sex" (3) 50 kr. lista 5 kr. Pg 647 
82 06-3 Swedcn PD. 

Matematika v 1.0! De 4 räknesätten. 
Förhöra och skriva ut. Tal mellan 1-9999. 
Manual pä papper. Skicka 50 kr till: Tommy 
J. Pilvägen 18C. 341 76 Ryssby. Snabb 
leverans! 

MIDI-intcrface & 24 kanals Sequencer 300 
kr 2 st SIMM I Mb (GVP. PC mm) 550 kr. 
Kickswitch inkl 1.3, 200 kr. Tel: 0372-865 
75. 

Mänga vill ha Dr. P-diskama. Nu finns 
Dr.P-7-8. Diggade Sv/P-bilder. Del värsta 
och bästa. 1-2 30 kr. 1-4 50 kr. 1-6 80 kr. 
OBS! I -8 100 kr pg 630 52 31 -0 

Nakenbilder (Amiga) på Livu Bonel/Coaby, 
Madonna & Samantha Fox 20 kr pä Pg 621 
21 884, Enk Spåre, mycket hög kvalitet. 

OP-PD 10 kr/disk/lista PDPak 1. 10 disk 
lOOkt. Pg 639 43 55 9. 

Proffs-Datorburd. Plats föl b!.a skiiv & 
mus. 595 kr. Tel: 0393-128 56, 

RiulinsiindarehyggSHts 88-108 MHz FM 
OBS modellen som fungerar. 60 kr/st pä pg 
36 36 69-3 ellei ring 0582-524 44 efter 
16.30, Tobbe. 

Radiosändarcb.vug.sats, Orginalet. Inget 


billigt trams. Byggsats, ritning + komponen¬ 
ter 2-3 km. 80-150 MH/, endast 60 kr/st 
eller 140 kr/2sL Tel: 0582-166 09. 

Supradrive 500 xp lli 52/2, 2.600 kr. Tel: 
0418-351 06. 

Svstetnatika v.3.6 Amiga. Stryk-mältips & 
lottosystem. Utskrift pä datakup. (nu även 
M&I.) Procentsystem. Skapa egna system¬ 
mallar. Giirantifrainiagning. rättning. Tel: 
033-27 63 70. 3 disk + manual 300 kr på pg 
630 83 65-3. 

Tjäna pengar på att studera! Klassisk 
metod, knappt något arbete. All info 68 kr 
på Pg 647 12 99-5 eller endast 60 kr i sedlar, 
B Jensen, Bux 65, 411 15 Göteborg. 

US Robollcs HST 144(X) med ASL inkl. 
kabinge & program. 3.200 kr Tel: 0431-514 

11 . 

Videofilmer säljes bl.a Falling Down, 
Luddat vapen 1, l urtles 3, fr 50 kr. For info 
tel: 0346-196 80. Mikael eller 0346-195 35. 
Henrik. 

Videofilmer! Skräck och splatter fttin hela 
världen. Ring lör gratis lista Tel: 033-25 21 
57. 

Word Perfect orig. ordbehand.program på 
ssenska. I 900 kr. Tel: 08-648 19 91. 


Hill Street blues köpts 200 kr. Tel: 042- 
821 2Z Krille. 


KÖPES 


Real 3 D-videofilm. Instruktionsvideo för 
real 3D. Tel: 0270-610 87. Göran. 

Se Hit! Fung diskdrive m diskar + AR5 el 
6+ASM böcker C64. Tel: U67U-1 1 1 07. 


BYTES 


I^nnningc 2 bytes mot Camage + Zyconix. 
Tel: 0303-33 73 88eft 17.00. 


ARBETE 


Digitalisering utföres. Infodisk mm 15 kr 
pi pg 647 49 03-5. HJ. 

Skräddarsydda program görs pä best. 
Säljer även färdiga program. Klarar det 
mesta' Tel: 050043 54 85. Anders, dagtid. 


Regler för datorbörsen 

Datorbörsen är endast öppen för privatpersoner som vill sälja, 
köpa eller byta datorer, tillbehör samt originalprogram, och för 
dem som söker eller har jobb att erbjuda. 

Det är förbjudet att annonsera om piratkopierade spel och nyt- 
toprogram samt manualer. Likaså är det förbjudetatt annonsera 
med syfte att organisera byte av kopior avprogram eller manua¬ 
ler. Insända annonser av denna typ publiceras inte utan över¬ 
lämnas till representant tör organisationen SIMP. Detta kan 
medföra rättslig prövning ochinnebär att annonsören riskerar 
böter eller fängelse upp till två år. 

Försäljning eller byte av program eller spel maximeras till tvåt- 
titiar per annons. Titlar och pris vid försäljning eller byte måste 
alltid uppges i annonsen. 

Annonstexter som inte följer reglerna publiceras inte och inbe¬ 
talt belopp återfås ej. 

Annonspriset är 50 kronor per 55 tecken. 
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AMIGAPROGRAMMENS PRISPALL l5m 


På grund av vårt erbjudande lönar det sig inte ens att skalfa tomma disketter utan program. Beställ nu högvis med våra program så får du 

var 11. PD-diskett GRATIS (även ett dyrbart 65 kr AVE-program). 

Beställ alltså redan I dag en hel spal/programhög lör priset av ett normalt spel. PDn innerhåller också några spelbara PD-demoversioner 
(prev.) av kommersiella toppspel. annonserande dam på bästa möjliga sätt.1020 % av programmen fungerar inte påA500+ och A600 
-maskiner, men disketten kan i alla fall användas om. 

SPEL-PD 19,00 kr /St (autobootande) 

1. Mona 3.0äventyrspel (föcutaénoi axlraminna). 

2. Supar Bumperrtipperepel 

3. Werrar Fiashbar. Actonapol mad 100 UR. 

4. Lady Bug Du försätter rydcefoigan I skydd för sm» förföl|are. 

5 Pae Man Dan oarömda Äykten , latynnlan 

6. Amuetten. Det enda ävenlyrapolet försett med fin* t ert 

7. Monopol Grundar sip på det berömda brädspelet 
9. Chesa 2.0. En schack partner Sven tör den ertame spelaren 

11. Det berömda rollspelet Lam. Extra minne behöva. 

13. Gare Games Mänga kortspel Pstiens. Ventti (21) etc. 

IS. Standard Games. Flera kända spel 

le.Empire. Jättepopulart erövrarspel 

18. Tetm, släkt med Tetns. 

lO.Caeto. Äventyipel 

20,Cosnic. Ett spel om Krig och Fred. 

24. Peters Qjest Adventurspel 

25. Paranads. Flykt Irån anstalten 


ISO. Hero Queet (prev.) Ber6mt rollepei äntigon lör Arrvga 

161. Metal Mutant (prev). Kämpa ditt metalhnonster till segern 
161 PkXtnino (prev) Utmanar Tetns och Coloris 
164. ShadowDancer (prev.) Du ie nin(akämpen Hijaaaal 
168. Bug Bomber iprevj Apiera minor och bomber i labynnten 

' *w.). 6' 


166. WarZone (prev.l 


n vrerklgen spännande spel i ramboshlen. 
Absolut top 



167. DouUe Dragen III (prev.) Absolut loppen bland gatuslagsmétapel. 
16a. James FoniRobogob _(prev.|. Robottorsken» äventyr Toppnivåi 
med din Porsche. 

). En verkigen lin tankaimulator 


27. Zerk rollspel. Nästan somUlbma 

37.Egyptian Hun Ett bilspel i vikst du kör rally I öknen. 

39. Siotcars. Ett actiontilspel i vilket allt är tillätet 
41.-42. Net Hack 3.0. Ny verslonl Kräver 1 14b. 

43. BattWorce. Den makliga mechrobctstricen. 

45. Stonaye En utmanare till klassikern Boulder Dash. 

49.50. 61. Star Treck spel. Kräver 1 Mb ♦ extradnve 

62. -53. Star Trok 3.0. K'äver 1 Mb * ovtradrve. 

57. Disksrterna 1-2. Ny version 2.1 av stridspelens kung - Empire. 

SO. Imperium Romanum Krigsittratagispal IJtmananae 

63. Tetri< (duo) metallica. En lörvinansvärt än Tetrtsversion. 

65. BullRun USA s inbdrdaskng nu som apel 

73.Car V 2 Obiltävbng Kanon rally genom Svenge 

75. Mercenary Strider. Du gsnomlör stder i oika landområden. 

76. Cat i Mouse Akta dig kartema 

78. Mech Fight Ny högklassig Mech stridsspel. 

93. Vtdeopuker. Spel tör tulliaar som ime rädda lör utdelaren. 

84. Billiards. Ett fint herremansspel. 

90. Tron 4. Erövra ett lält trän 4 motståndare. 

91.0mega roltapenyhetl Mer omfattande än Net-Hadc 1 Mb. 

M.Battb Command PO-domoepsI ov det berömda tankepotot 

96. Back to the Future II. PD-demosp* av det kända toppsoelet 

97. Monty Python’s Flying Grajn Topgfclassigt demospell 

98. Bar Games PD-vertion av de! kommeraella barspelet 

102. Ultimate Rader. Dst tufla motorcykelspelet (prev). 

103. Robocop 2. En PD-demoverson av del berömda spelet 
106. Moonbase. Frakta varor Irån rymdstationen ill månen. 

108. Dnvre Wars Du ar inne in en dator med en Itak-vtrus. 

110. Zon En fantastisk Arkad adirentur. Fina ljud. 15 fält 1 Mb 

111. Hollywood ModeTitvta. Ert trtviaspel om berömda filmer 

112. Down Hill Ert tartsfyllt sia lo mspel for 1.3 arregisten. 

114. Train. Tågbansaimulator för rriniatyrälakaren. 

115. Loreof Conquest. Ert rymderövringsapel som liknar Risk. 

116. -117. StarTrak Tobias Rchlere version av spelat. (1 Mb). 

121. Super C ars PO-version av ett verkigt bra brSportspel. 

123. Chuck Rock. Ert Mario Broa Iknonde 
stenäldersspel (prev.). 

125. D-Teet Ooe Di* 4 Spekips 61 närmare 150 »pel 

131. No Mans Land. Ettotrolgt spebart kommandostridspel för två. 

133. Boulder Dash Colleetion Många versioner av Boulder Dash 

136. OmegaV 1 5C äventyrspel: en riktig ulmanaie Ullultima (1 Mb). 

137. Hunler. Ert högklassigt 3D kngsspel i prev. version. 

138. Armalyte. Prev verson av R-type ert myckel populärt spel 

139. Chalieng# Gof (prev ). Ert veikkgt llott golfspel. 

141. Hovver (prev.) Pusaetspe dar oollparen oara» ihop. 

142. Cnckel (prev ). Urtypen tör en bnttskl apel. 

143. Turncan II (I piev version). Anackspekms lopp 

145. Infiltratör (prev). Plartformaction av Psygnoss 

146. Ouatro Fun Galge, ioxio, akytle och hasttävtng lör tvä spolaro 

147. Humarlia Flyg och förstör 75 mål med dina missier. 

148. Sea Lanco Simulator Sll kärnvapen förtedd j-båt. Skiut fienden I 

150. Air Ace Stnd med ditt bntbska stncsftycplan under världskriget 

151. Cisco Heal (prev) Bra version av spelhalla ma * rara npspel 

152. Hudson Hawk (prev ). Et av de bäsla panfomvspeien - kämpa! 

153. Fuzzball Iprev). Plocka frukterna. Akta dig för vakter 

154. H-baM. Nytt fargsiande murbrackspel. 

155. Cubufus Verklgen krävande pussetepe* av Tobias Richter 

158. Power Pong Bollspel med lan. För 1-2 spelare. 

159. Heimdall (prev)Tuffa vikingara yxkastn nssgel 


168. Big Run (pm) Vinn 30 ökenrallyl me< 

170. Team Yankee II "Peofic Island* (prev.) 

171. X-Fira. Skjul spöken- ge korseldT 
172 Roleipede Rymdfotingarnaa attack. Ny veraion »v det millpede 
172 Space Gun (prrar.) Rymdvarelserna rasar fram i 3D - aargh! 

174. Mcroproese Golf (prev i Kanske årets bästa gofispel för An*ga 

175. Thunder Bumer Slyr stridsroboten som bfir jtktplan. 

176. John Madden (prev ). Amigas bästa amenkartska totboll -92. 
180. Indy Heat (prev.) Formekävlng med tart. Glöm inte depån 

182. Raid. Kör din stndsheikopter genom fiendens attackvågor 

183. Squambte. Flyga cxrtt förstör fienderna Itunnlama. 

184. Memoni Styr robothanden inga misslag med knapparna. 

189. Ktoixfyk* So Ig version av berömd patiens 


•tuu. uroas oasui -rogger som in sen. irampa in pa oin 
201. Fire and lee (prev ). Braybrooks tepperutmananefö 
204. Memal Image Gamediek. En samlng av tie fötstkl» 
Saga (pussetspel). Invaders !l, Castle of Drtam. 1 


patiens 

186. It sAgory. Slqut vägen öppen för stridsugglan. Viken grafik! 

187. Populous 2 (prev.) Gudomigt vårtdeorévnngaapel i sårklaasl 
184 Top Banana (prev.), Kyss fienden av k vet - akta flodvattnet 
104 XmasUmmings (prev) Os tagbar» l.emming* i julävenlyr 

195. Legend of Lofhien Igen en ny utmanare färUmma 
197. Space C rusade (prev). Du är kommandoledaren 
Liknar Laser Squad. 

199 Mik-obes Rymdspel pnsati bntflska spelmagasin 1 Mb 
200. Croak Basta Frogger som tn sett. Trampa m pä dm groda, l Mb 

anaretör Sonic och Zool 
i fönnklasega spel 
raam. 1 Mb 

207. Guy Spy (prev.) Fiooenae *jjtintsrmetao pä elphiasen. 

209. Dyraplaiter (prev.). Bästa sprängningsspelet för Amiga. Vetkkgwi! 

214 Pinball Dreame (prev) Bästa fSpparspalét för Arriga 

215 Campaign (prev.) Taktisxt tarkspel - välj din vaga 

216 Sensible Soccer (prev) Till coh mad bärtre ån Kick Off 

217. Tea- away Thomas (prev ). Utmanaren för Zool och Hedgehog 
216 Wonderland ^ editor Färga bryogorna med din hjälte 

219. Tmy Skweeks (prev.) Lada en laogig l:en otädeing 

220. Addams Family (prev ). En av de bästa hoppningsspeen 

221. CybemeSx. Bra kombination av Dafender och Asteroids. 

222 Subattark Föratör flottan med torpeder. 

221 Qbick PyrarnkJerövraren som hogpar bättre än Obert 
224 Fira Force (prev) 90-talets Rambo skjuter vägen öppen 

221 KGB (prev.j. Aventyrapel dir du kampar för en byråkratisk 
värkfsrevokubon 1 Mb 

226. Pinball Fsntanes (prev ). Fortsättnngsdelen för Pinball Dreame. 

227. Lotus III (prev) Kanske det bästa raongspelet för AmigB. 1 Mb. 

229 Efernal fiome V 1.1 Krigsstragispel för en eller flera spelare 

230. New Pac Man V 1.1.20 banor och 5 bonusfäK. 

231, Rocy V 1.0. Umanaran lör Brxjlder Dash 

233. Dipomacy St-ateg spel 1 1 världskrigets scener. 

234, Galaxa -82 V 1.4. Fort! Skjut ner Alienbrmatonema. 

236. Uttb Boulder Dash in Damond Land. 

236. Thinkmania. Cm hårdaste motståndare bland mirneepelen 

237. MinspeM.Ta dig fram över mlnläHet. 

236 Lasl Retuge. Aktionsspel. Bland POs bästa. 

239. Malhs Adventir» Löa rummens gåtor. 

240. Scud Busters Arkad/strategupel. 'Scud MorningP 

241 Ring War Dataruersion »v d«t goda arfcadipelet 

EURO-PD 19,00 kr/st (vanlgtsvia .ulobuolanUe) 

10 Koperingsprograms-samling (ny FD-sammansärtning). 

31 Deadly Mix X Sju musikdemon Rekommenderas* 

35. List Crealor Du kan göra en Ista av dina program. 

30 Nyttoprogram»poket med tiotals nyttoprograsi 
40. Soondtracker V 2.4 Nu ännu bättre ljud 
41 MusikdisXett för del sistnämnda (Soonetrarker V 2 4) 

42. Instiumentdiskett m 40 iSoundtracker V 2.4). 

49. Graikdisxert, medräknai ammabons roterare. slide show etc 
73. Nytt nyttoprogramspaket, allt nytbgt Innehåller ca. 20 program 
84. Souidtracker musikprogram V 2,5 
98 MEO-musikedlor är kanske t o.m. bärtre än Soundtracker. 


103. A68K Asaembler. Ny veraion Ny Bink (behöver Euro 104 ). 

104. A68K CopDisaseembier oek andra nödvindiga nyttoorogram. 

105. Ave-nyrtoprogramspoket 1. Många program på samma diskett 
108. Tabellråknars nu som PD - otroköt. Eng instruktioner medföljer. 
111.-112. C-språk ny som PD. Kompaabel med Lattice C. 

113. Plint Studio pnntar bilder, text och grafik. 

117. Reoela/Amage 1890. Över 50 topnuakstydxen i minnel 
Tro det eller ej. 

121-123. No brain - no pain megademo. Del l och 2. (1 Mb). 

124. Stor P0-selecbon Rejält med apel. dtmosetc. 

140. Total Recall demc. acener fiAn filmen. 

144. Database Wizard Du kan katalogisera vad som helst 

14*. Amgafox Ett nylt ordehandingeprogrsm med grafilmöjligheter 

145. C-manual, diskerttrna 1 -2. En futatandig C manual t il C språkst 
181. Fixdiak 1/12 Konig erar förstörda rii*ettertill fungerande 

15*. Check Book Sköl och planera hembudgeten. 

158. Nosetrscker 2.3 B. By UFO Pubtcerad 3/91. 

160. A ve utfily colecbon 4. Många nyrt oprogram. 

168. Protracåer V 1.1 B. Utmanare blide gamla programmen. -91. 

16». Dlskmaster 3.2. Kanske det vtkbgaste PD-nyttoprogrammet 
167. Soundtracker Colecbon. Minga soudtrackera. Nu bara 18kr. 

176-189. The Best of Soundtracker. Tio (10) d sken er Soundtracker- 

musik. Single & Longplay sHernnOv Bestå I bitaammans eller för sig. 

187. Aveeoft Ubsty C o Hy 2. Tiotals hjälp-program 

193. The Simpeona Demo by Dalay Look this, mani 

194. -106. Oipipix Sideihow Grafik A musik i särklass BiHern» kan Svran 

arvändas utanfö' programmen Beställ bitaammans eller separat. 

200. Viruschecker V 615 Den bästa virusdödaden -92. anser vi. 

201 NaseplayerV 4.03. Ny melrubn för Noisetracker, med Amigarruak 

209. New fracker Coltecbor. Bästa tonsättningsprogram 

210. Techno Sourds ForTechnomusxer. Kräver en lonsärtrxngaprograrr. 

211. Signal 7 Muäcpack. En diakett full avora litar. 

211 ST Emulator Gör din Amiga till en ST(minst V 1.3. el Mb). 

213. Typo Grahper. Ny veraion av fonleditor 

229. tpc-demo. Strålande 3D-demo pä rymdeposet. 

227. Bad Taate Stdeshow Gör egna versioner av spelena symooler 
221. Screen Jogor. Från skärmbild till 1 FF bild på di*etten. 

229. Diskmate Rerkörmngsprogram på skivstalon. 

230. Bcm» PIC Ger din Airags en ny »tartbld 

231. Spactnjm. Eirulatorför Amiga 

231 Inscript Ombrytningar för egna reklam och brev 

233. Hon em För din hirdsJova till extramnne upp till en gga. 

234. fiåulb Clodc. Talande clock- och väckaiprogram. 

235. Amo Keo. Händig textbehandlmgaprogram 
23*. Biocomp Fbtar biorytrrkurvur. 

237. Mega D V. t.01. Oen din Amga Klarar utan CU-kommandon. 

23*. Arwkilovir. Bekämpar de mest beavärlga k rikvirusen 
231. Bbase 2. Ett prisat reosteringaprogram. 

240. PGmosh Bilder mellan oika maéciner och grafikbllstånd 

241. PPdata Utlöser och packar dotevprogram effekbvt. 

241 PREADER. Läser oen visar bildAexVmuaikänimabonafiler 

243. PWRITE TevtbehAndingsprogrammere nys veraion 

244. PC task. IBM PC emulator. 

24*. Edkay. Ersätter tangentboKstäver med t ex bilder. 

24*. Wasp. Bild transformatorn förenar GIF-, IFF-, SRGR-och PPM-filer. 
247. Suoer Dupper. Kanske snabbast® och säkraste kopieringjprogrammet 
246-252. BBS. Boxmjukvara för Amga. med utvidgnngsdelar. Innefiåller 
bl a det populäraste on-ine-ape*t Space Empire V 2.6. (S x 19,-) 

293. 30 Conatiucbon Kjt 2 (prev.l. Presenterar utarbetning av 3D-ape<. 

254. Inbo Cad (prev.). För utarbetning av t ax byggnadsritningar 

258. Widvey. Offeiorar ett onkeh sätt art köra program 
25*. Easy Start. Som 255. med oika menusystem 

267. DoitracxerV 1.3C. BrautepeJrvngoprograrr för mueiKmodwier. 

259. -263. Fkpped Stuff Enorm rrängd fina bilder och symbolerfrån de 

bästa PC demos Beställ ala eller aå många du vill. s 10,- 

FISH PD 19,00 kr/st 

Du kan bestalla mellan 1 - 830 


JAG BESTÄLLER FÖLJANDE PRODUKTER: AVE ICE 9 SAMPLES sounddiskettor 19 kr/st (kryssa) 

(sknvseiens namn och programmets nummer på ordern) 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 

16 17 18 IS 20 21 22 23 23 25 26 27 28 

______ 29 30 31 32 33 31 35 36 37 38 39 40 

Do Kår intctrumenWiskolterns, som även fijngerar med andra in Soundtracker 

___program, är trycket högklassga De fi<k änägen en sådan spridning art v 

kunde aradlta do gsmlä ST-inctrumentdiekotterna mod don- Disketterna inno- 

_håller verkligt tiögxässiga instrument, som fordras för art gora krävande 

Amga-rrusiK. 


AVESOFT 

BETALAR 

PORTOT 


AVE-SPARPROGRAMMEN 65 kr/st (k 7 ss.) 

1. Två speHllteditor. Gör soefonderlagen själv 

2. Menueditor 2. Bra samlare 

3. Survivsl Duetto. Innehåller 2 engl. jtbildningsspel 
9. Ave-Skyddarer. Skyddar dina program. 

7. Reglstarprogrammet. Registrerar vad som halst. 

9. Hugevlev. Bddbetandlare 
9. Bloody Aflornoon. Actonspel 

11. Coloria: testvimonde dotorspel. Utmanaren bil Tetns. 

12. Boofmsstar. Gör din peraonfga bootblock 

13. Formule Ace. 27 banor Toppapol och on fantasti* 
tvåsp«4arduell. Toopnusik och grafik. 

14. Essy damo. Mad inkon du gör dina agna domo* utan 
programmering skånnedom 

15. S.E.U.C.K. Games vol 1 (kräver 1 Mb). 3 st *>el 

16. S.E.U.C.K. Games vol 2 (kräver 1 Mb) 2 el spel 

17. Amos Utilities Nödvändg bllAmos-ägaren. 

Font och traetal edrtor osv... 

19. Amos Frsctsl å Others. Toppen för utvidgning avAmos 

20. Ave Procopter Avesohs ofliciella Kopieiingsprogram 
K-äver 1-3 extradnves. 

21. Est or Die. At korridororna lomma och Lua förföljarna 
med maleneförffyttarna. 

21. Ava Aekmoetar (nyhet). Tantar många områden (inkl. 

7700 engeeka ord mm). Du kan även göra dina egna frigör 

24. Electronic Worm (ryhet) Ju mera spelare (hög*i4) dasio migare 

25. Exterlum II (nyhet). Oder Front. Eye of Mutant, Space Startazer. 1 Mb 

26. Avs Strstegy Fack (nyhet). Siar Front, Confidc i«h Mister Mind 

27. Line Up (nyhet). Improviserac! version of "Fruil Machine*, kan även 
spelas av två. 

28. Rolling (nyhet). Styr kulan föiot hindren, och samla ihop energiskatten 


MULTIDISKETT samlingar till REA priser 149 kr/st (kryssa) 

Ml. Home/Business pack Alll nödvändigt för hemkontoret 

M2. Saenee Pack Fler» diuatlar CAD. Fractal. homplarwanum oav 
M3. Colombia Familjepaket Ca 100 apelnyrtprogram 
M8. Finntash on Game Pack 1. Många PD-spel 
M9. Finnfashon Game Pack 2 Fortsättning till del ovannämnds 
M10. Colorado Efite Pack De bäsla PD-programmen i en samlng? 

M11. Adventure Pade Innehåller 7 dtsketter 

□ Amiga musikkura tor nybörjare 149 kr/st. med händlelande Kursbok på 
svenska och 4 programdisketter. 

Q Amiga Virus Ftst 2 65 kr. 

De senaste: Master Viruskiller, Saddarr-, PO- och Budbrain Viru*illera 

□ PD-katskigdiaKett (engl.) 19 kr. 

JÄTTEFIN niODARMUSMATTA 66 kr_st 

HÖGKLASSIGA 3.5" DISKETTERIKEf ILfTSTVr_x 100 »t 

I motaat» till de vonlga diiga elikollern» fastnar Ava alikottarno bra pga 
sill R-malerial som garanterar art de fastnar bra och kan tas loss 

utan art da går aondar 

Namn:__ 

Adress:_ 

Postadresa 

Land: __ 


Vi rekommenderar an dessa mycket billiga program mie beställs 

för mindre 100 kr. eftersom redan försåndningsftostnaderna per post 

ar 65 kr och kundkostnaderna ar cirka 30 % högre på försändelser tål Sverige. 



Aveso/t 

SKANDINAVIA 

SVARFÖRSÄNDELSE 
Avtal 33820/7 
SF 33003 TAMMERFORS 
FINLAND 
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Knn lotöoiisspe- 
^InlMa.iLgoMMF s 
kivoiitspcl Sensi¬ 
ble Soccer cv| u\n- 
inng ? 5vi/,i; i 
nnstn nunfmei 


Sveriges första datormuseum 


■ I Stenungsund ligger 
Sveriges första datormu¬ 
seum. Glöm allt om att mu¬ 
seer skulle vara dammiga 
ställen där man bara får se 
men inte röra. Här får du 
nämligen själv pröva på 
flera gamla spelklassiker. 

Läs i nästa nummer om 
bland annat Commodores 
första datorer. 

På datormuséet i Stenung¬ 
sund får man både se och röra 
till exempel Commodores allra 
första datormodeller. 


Allt morsan inte 
vet om datorspel 

■ Vad är det som rör in¬ 
nanför pannbenet på den 
inbitne datorspelaren? 
Varför vill han just ha 
den där lilla svarta joy- 
sticken när det finns så 
mänga andra som ser 
trevligare ut? 

Ja, det finns många frå¬ 
gor som föräldrar ställer 
sig. Dan Josefsson har 
analyserat spelfanatis¬ 
men och avslöjar i nästa 
nummer allt vad föräl¬ 
drarna inte visste, men 
gärna skulle vilja veta. 


Inget spel för mållösa 


■ Sensible Soccer 

är fotbollsspelet som 
gäller här på 
tionen. 

Men nu har Kick 
3 eller Dino 
Goal, som det 
ligen heter, kommit. 

Frågan är om Dino 
Dini’s Goal klår favo¬ 
riten Sensiblen Soc¬ 
cer. 

Svaret får ni i nästa 
nummer, där vi också tittar 
närmare på bl.a. helikopterli- 
retGunship 2000, jättespelet 
7th Guest, flygspelet Anci- 
ent Art of War in the Skies 


samt äventyrsspelet The Le- 

gacy. 

Ett fullmatat nummer, med 
andra ord. Missa inte det, 
vad du än gör. 


Kod-alcuten 
- hjälp för 
programmerare 

I nästa nummer av Dator¬ 
magazin startar ”Kod-akuten" 
en avdelning för dig som har 
fastnat med ett programme- 
ringsproblem. Det kan handla 
om allt från demos till "seriös" 
programmering. 

I nästa nummer berättar vi 
hur du gör fungerande de¬ 
mos genom att ta reda på 
processortypen, videostan¬ 
darden (PAUNTSC), Kick- 
start-versionen, minnet och 
grafikchip i Amigan. 

Skicka in dina listningar 
som inte fungerar till oss. 

Adressen är: 

”Kod-akuten” 

Datormagazin 

Box 125 47 

102 29 Stockholm 

Dessutom: 

✓ Insändare 

✓ Nyheter 

✓ Back-Chat 

✓ Hårdvarutester 

✓ Massor av spel 

✓ Konsumentspalten 

✓ AMOS 

✓ PD-program 

✓ Expertpanelen 

och mycket annat 


HAR BESTÄLLER DU DIN PRENUMERATION 


Namn:_Adress: 


Ålder: 


Postnummer:._..Postadress:. 


Tel: 


Målsmans underskrift om du är under 16 år: 

Nr 1293 


D atormagazin kommer ut 22 
gånger per år. Helårsprenume- 
ration (22 utgåvor) kostar 380 kro¬ 
nor (du sparar 57:80 kr). 11 nummer 
kostar 195 kronor (du sparar 23:90 
kr). Sju nummer kostar 128 kronor 
(du sparar 11:30 kr). 

För prenumeration utanför Norden 
tillkommer kostnad för flygfrakt. 

Beställ din prenumeration genom 
att skicka In talongen eller en av¬ 
skrift. Du kan också ringa prenume¬ 
rationsavdelningen Titel Data på te¬ 
lefonnummer 08/652 43 00, vardagar 
kl. 08.30-12.00,13.00-16.30. 


JAG VILL HA: 

□ Helår (22 nr) för 280 Kronor (kod 233). 

□ Halvår (11 nr) för 195 kronor (kod 234). 

□ Korttid (7 nr) för 128 kronor (kod 235). 



JAG HAR: 


□ C64 

□ Amiga 20CO 

□ Arari ST 

□ CI28 

□ Amiga 30CC 

□ Mac 

□ Aniga 500 

□ Amiga 40CO 

□ Annan dator 

□ Amiga 500+ 

□ PC 

U Härddisk 

□ Amiga 600 

□ Nintendo 

DModam 

□ Amlga 1000 

□ SEGA 

□ Exlrarrinne 

□ Amiga 1200 

□ NeoGeo 

□ Mlnnastuckcf 


Svarspost 

Kundnummer 110257101 
110 12 STOCKHOLM 


Frarkcmsej, 
Dalin md£i- 

zin betular 
puni*. 


Nästa nummer kommer 12 augusti 


70 


Datormagazin nr 12/93 






































Daiomiägyzin 
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LÄR DIG MER OM DIN DATOR 
MED SOMMARIÄSNING FRÄN ABACUS! 



AMIG FOR BEGIMNERS 

Hur du kommer i gång. 
Beskriver WorkBench 
1.3 och 2.0 Många 
vettiga Ups 



AMIGA 3D GRAPHIC - BASIC 

Om 30 grafik, ray-trace. 
färgsättning txh skugg 
ningm.m. 


AMIGA MACHINE LANGliAGE 



Om mashinkod. värt 
dens snabbaste pro¬ 
grammeringsspråk. 
Mycket avancerat. 


AMIGA DOS INSIDE & OUT 



USING ARIXX ON THE AMIGA 



Hur och var lör om ARexx-program- 



AMIGA GRAPHICS INSIDE & OUT 

Behandlar det mesta om grafik, scan- 
ning. bilder IIFF. 4096 

färger m.m. 
Exempel I både C 
oth BASIC. 



AMIGA DESKTOP VIDEO POWER 

Grunderna i videopro¬ 
duktion. Behandlar 
Vldeo-Tuaster, 
"XIV. genlock 
TtJTV 



PRINTERS INSIDE & OUT 

Hur rr an får det mesta 
av sl t printer. Tar upp 
furttioner, lionfigu 
n tion och ger tips 



MAK1MG MUSIC ON THE AMIGA 

Om Ijudgencratorn. 
sampfade ljud och 
MIDI. Med pro- 
gramexempd. 


THE BIST AMIGA TRKKS & TIPS 



Allt du behöver veta 
om DOS WorkBench. 
BASIC. RAM. virus. 



AMIGA INTERN 


MULTIMEDIA - BILLIGARE AN DU TROR! 



SOUNDBLASTER 
DELUXi EDITION 

• 8 bitars ljudkort för PC. 

• För sampling och häftigare !|ud I 
datorn, 

• 11 ljudkanaler. 

• Programvara ingår. 



SOUNDBLASTER 
PRO DilUXE EDITION 

• 8 bitars ljudkort för PC. 

• För sampling I stereo och häftig¬ 
are ljud I datorn 

• 20 ljudkanaler. 

• CD-ROM interface. 

• Programvara ingår. 



SOUNDBLASTER 16ASP 

• 16-b/tars ljudkort för PC 

• För sampling I stereo och spela 
upp l samma ljudkvalitet som en 
CD 

• 20 ljudkanaler. 

• Mikrofon Ingår. 

• Programvara Ingår 



VIDIOBLASTIR 

•Videokort för PC. 

med datorns grafik. 

• Programmet “Video 
for Windows" och ny 
version av frame- 
grabber ingår. 



EDUTAINMENT 
PACK 

• SoundBlaster Tro - 

för PC. 
drive med 

interface. 

8 sr CD-titlar. 
Stereohrtgtalare. 

Caddy. 


UTBYGGBARA 
FÖRVARINGS- OCH 
DISKBTTBOXARl 



DISKETTBOX Grå eller svart med 
plats för 150 st 3.5 disketter. 


DISKETTBOX Svart med plats for 75 
st 3 5 disketter. 

DISKETTBOX Svart med plats för 70 
st 5.25 disketter. 

KASSETTBOX Med plats för 16 st 

kassettband. 

VIDEOBOX VHS-C Gra med piats 
för 8 st videoband. 

VIDEOBOX VHS Svart med plats för 
9 st videoband.. 

VIDEO 8 BOX Svart med plats för 
12 st videoband. 

DATBOX Svar med plats för 17 st 
DAT-band. 



USA Data 



USA Data AB • Norra Skolgatan 11 * 21 1 52 Malmö 
Telefon 040-23 08 80 • Telefax 040-23 43 40 









